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DE GENERATION 4 



• Des solutions... 

Curse of enchantia (Core Design), Dragon's Lair 3 
(Ready Soft), King Quest VI (Sierra-On-Line). 

• Ld boutik... 

de Pressimage, avec ds tonnes de domaines 
publics pour toutes les machines. Utilitaires, jeux, 
outils graphiques et musicaux... 

• Le courrier des lecteurs... 

moins important ce mois-ci, mais qui n'attend que 
vos lettres pour redevenir consequente ! 



pour acheter, vendre, echanger votre materiel et 
vos logiciels. 



AD z)'J 

Laurent Guillard vous donne la 
possibilite de devenir Empereur. 

Herculaneum 

• Vous devez aller porter !e message a la villa la 
plus a 1'ouest de la ville. Vous recevrez 3 sesterces 
pour acheter votre silence. 

• Allez aux bains pour voler une toge et 
mettez-la. 

• Allez acheter une dague chez le marchand sur 
le port et menacez tous les passants pour voler leur 
argent (vous devriez pouvoir recolter plus ou 
rrioins 1 8 sesterces). 

• Payez 3 sesterces au marin pour quitter la ville. 

■ Demandez 20 sesterces au preteur. 

• Allez jouer aux des (une seule fois). Vous 
gagnerez 1 sesterces. 

■ Au premier marche d'esclaves, achetez 2 
esclaves (un tres bon combattant et un faible). 
Cout: 25 sesterces pour le tres bon et 10 pour le 
faible. 

« Au cirque, il y a 3 combats par jeu: 

- 1/ Laissez passer le premier combat 

- 2/ Engagez votre esclave le plus fort pour le 
deuxieme 

- 3/ Engagez le faible. contre votre esclave 
champion Vous gagnez ainsi 2 matchs = 80 
sesterces. Si vos esclaves se font battre, essayez 
I'ordre dans lequel vous les engagez. 

• Au deuxieme marche d'esclaves, achetez 
encore deux esclaves comme tout a Pheure. 

■ Au deuxieme cirque, engagez votre esclave le 
plus fort et ensuite chaque fois un autre esclave a 
vous'. Vous gagnez 3 matchs = plus ou moins 1 30 
sesterces. 

• Allez voir I'Empereur pour lui annoncer 
qu'une tentative d'assassinat est complotee contre 
lui (pour pouvoir rentrer au palace il faut donner 80 
sesterces au garde. 



• L'Empereur vous nomme centurion en 
Grande Bretagne. 

Grande-Bretagne 

• Dans cette partie du jeu, vous devez prendre 
le drapeau se trouvant dans le fort le plus au nord 
de IHe. C'estassez facile car mSrne sans utiliser 
votre armee, vous y arriverez. II suffit de courir et 
d'eviter les soldats adverses, de rentrer dans le 
camp et de toucher le drapeau. 

• Vous rentrez triomphalement a Rome et 
Cesar vous nomme senateur. 

Rome 

• Apres I'annonce des elections pour la place de 
consul, donnez 1 sesterces a une femme pour_ 
qu'elle aille vous presenter comme candidat. 

■ Ensuite, attendez que les candidatures soient 
terminees. 

• Payez le plus de citoyens possible pour qu'ils 
voterit pour vous (en general 5 sesterces suffisent 
mais parfois 10). Faites attention, gardez assez 
d'argent pour rembourser votre pret. 

• Quand vous etes pr&t, demandez des 
elections a Cesar. 

• Pour etre sur de gagner avant que Cesar 
n'arrlve au senat, payez ceux que vous n'avez pas 
encore vus. 

• Vous etes elu consul et envoye en Egypte. 

• Vous devez empScher les troupes du frere de 
Cleopatre d'entrer dans son palais. 

■ Deplacez vos troupes au bord de la riviere et 
reposez-vous regulierement afin que vos troupes 
soient de meilleure forme que I'ennemi. 

• N'attaquez pas I'ennemi, mettez vos troupes 
sur son passage et attendez le combat. 

■ II faut tuer tous vos adversaires. 

• II vous faudra sans doute plusieurs tentatives 
mais c'est en respectant ces regies que vous aurez 
le plus de chances de reussir. 

Rome 

■ Cesar est fou ! 

• Allez au senat et assassinez le garde et le 
consul Nintendus. 

• Ensuite, trouvez Cesar et assassinez-le aussi. 

• Le peuple content vous Slit empereur. 






GU'Avl OP 



Pour vous sortir de cette position 
inconfortable , criez au secours. Ceci n'attendrira 
pas votre geolier pour autant ,mais vous permettra 
d'acquerir la clef de votre carcan qu'il perdra en 
venant vous voir. Ramassez-la et utilisez-la. Enfin 
libre de vos mouvements ! ! ! Inspectez la cellule 
(essentiellement dans le coin droit de I'ecran). Un 
mur quelque peu friable ! ! ! Poussez le, Ramassez 
le trombone et dirigez vous vers la porte que vous 
ouvrirez avec I'aide de votre trouvaille. 

I£jJ^ Le gardien ne vous a pas vu. Sur votre 
droits , ramassez le bocal du poisson rouge. 
Inspectez le trou de la serrure si votre curiosite 
vous pousse a le faire. Poursuivez votre chemin en 
prenant garde aux statues ( passez entre deux 
coups ). Sans trop vous attarder ,ramassez les 
pieces et les diamants sur votre chemin. 

L'ouverture de 
certaine porte vous reserve quelques surprises 
humides. N'oubliez pas pour autant , vous n'etes 
pas un poisson. Portez done le bocaljil vous aidera 
a vivre et vous ferez un heureux, A droite de 
votre point de chute ,vous trouverez une piece 
d'or ( bon pour le score uniquement). Remarquez 
ce pauvre poisson coince dans la grille. Tirez le 
pour le degager et attendez son retour. II ne 
manquera pas de vous remercier avec un 
coquillage. Ramassez le. Explorez le milieu qui 
vous entoure. En regardant sous un vieux bout de 
bois vous trouverez un ver que vous prendrez. 
Parler au poisson du comptoir. II vous proposera 
une bouteille d'oxygene en echange du ver. Faites 
le troc. Ne craignez rien ,il se sauveras et vous 



laissera en plan. L'apparition de la tortue geante 
vous permettra de passer le banc d'anguilles 
electriques. Donnez lui le coquillage pour un 
voyage des plus etonnant. Parmis les algues vous 
trouverez un pistolet electrique. Poursuivez. 
Repliquez a I'attaque des requins en combattant 
au bon moment avec le pistolet electrique. Sautez 
sur la coque geante. Glissez le pistolet en guise de 
levier sous I'enorme bouchon. La depression vous 
aspirera vers de nouveaux lieux. 

Ramassez la mousse ,elle vous 
servira plus tard ! Apppuyez sur le bouton du 
mur. Le passage s'ouvre. Ramassez tous les 
cailloux possible et apportez les au vieux sage. 
Apres lui avoir donne tous les cailloux qu'il vous 
demandera ,il vous confiera une bobine de fi Is. Au 
cours de votre exploration dans les grottes ,vous 
trouverez d'autres pierres. N'h6sitez pas a les 
ramasser et a les donner au sage (augmentation 
de votre score et du pourcentage de jeu). 
Diverses salles vous attendent par la suite. Dans la 
premiere ,assemblez la planche au rocher pour 
former une bascule qui vous permettra d'atteindre 
I'aimant situe sur la corniche. II vous manque un 
propulseur. Passez aux salles suivantes. Au passage 
remarque la cascade de pierres. Par terre, pres de 
I'entree ramassez la piace d'or. Dans la salle 
suivante , delogez des cinq trous tous les gnomes 
poilus. Une simple inspection visuelle suffira. Une 
fois la caverne vide prenez la branche que vous 
trouverez dans le premier trou de droite. 
Inspectez la salle suivante. Ramassez I'ordinateur 
.inspectez le trou. A I'interieur il y a une bobine 
de fil de fer que vous ne pouvez atteindre 
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manuellement. Peu importe ,retournez a la salle 
de la bascule. Lancez I'ordinateur sur la planche. 
Et hop.recuperez I'aimant. Redescendez. Regagnez 
la caverne ou se trouve la bobine de fer. 
Assemblez le fil avec I'aimant. glisser la sonde dans 
le trou pour recuperer la bobine de fer. 
Retourner sur vos pas jusqu'aux hommes de boue. 
Deux crochets sont plantes au sol. Enfilez le fil de 
fer entre ces deux crochets. Au passage des 
hommes de boues.le fil retiendra un peu de boue 
que vous prendrez. Dirigez vous vers !es 
premieres salles jusqu 'au puits dans lequel vous 
jeterez la piece d'or. Trois voeux vous seront 
proposes. Essayez les tous sans risque. Ramassez 
le casque et allez a la cascade de pierres. Pour la 
passer .mettez le casque. Au fond du puits 
,montez dans le seau et assemblez- les elements 
suivantsla mousse ,1a boue ,1a branche. Vous 
constituerez un masque que vous porterez. Une 
autochtone un peu trop hative croira reconnaTtre 
en vous son Romeo. Du coup elle vous remontera 
avant de se rendre compte de sa fatale erreur. 
Suivez le chemin. On tentera de vous attaquer. 
Pas de pitie, ramassez le sabre de votre 
adversaire. Achevez le et ramassez la bourse. A 
malin malin et demi ! Continuez jusqu'a I'entr6e 
de la ville. 

Si la tentation vous frappe , achetez 
un jambon au magasin ca ne vous apportera rien 
de plus. L'accSs a la taverne du dragon rouge vous 
sera interdit par le babouin qui y habite. 
Poursuivez done votre chemin que diable ! ! ! A la 
fontaine ,prenez a gauche et allez chez I'otarie qui 
,en echange de quelques pieces ,vous revelera les 
etapes a suivre pour mener votre aventure a bien. 
Suivez ses conseils et allez voir le magicien. (En 
face de la fontaine). Dans son magasin ,en echange 
d'argent ,il vous teleportera vers quelque lieu 
magique.Les falaises ! ! 1 ! ! 

Attention a vos moindre 
mouvements , le chemin est jonche d'embuches ! ! 
! Le rocher. Pour le passer arretez vous a 



quelques pas de lui ,poussez le et sautez dessus. 
Faites attention au rocher au dessus de vous ainsi 
qu'aux divers eboulis et avalanches en tous 
genres, Pour les eviter ,sachez vous arreter a 
temps et refugiez vous dans les divers 
enfoncements de la fataise. Ramassez la paire de 
gants en caoutchouc. Les quatre boutons 
encastres seront actives en partant de la droite 
comme suit: bouton un ,bouton quatre et bouton 
deux. Le pont apparaitra ,vous permettant de 
poursuivre votre chemin sur lequel vous 
trouverez une corde que vous ramasserez. 
Attention aux avalanches ! ! Enfilez les gants et 
debarrassez-vous d'electroman en le poussant de 
la falaise. Ramassez I'etrange cailou mou blanc. 
Mettez le sur la tete. II amortira la chute d'une 
pierre que vous lancerez sur I'enorme roc. Pour 
la suite , lancez la corde et grimpez dessus. 
attention au rocher. Lisez I'inscription graves sur 
la falaise et dites la a haute voix. Open sesame ! ! 
Repondez au salut des occupants de la caverne. 
Le perroquet fera allusion a un extincteur et a un 
ventilateur ,objets qui vous aideront au cours de 
votre periple. Suite a quoi , vous serez 
metamorphose en grenouille.ee qui vous 
permettra de vous propulser curieusement a la 
ville. Retournez voir le magicien. Payez le en 
echange de quoi il vous fera une t£te de cochon. 
Dirigez vous vers le garde cafard situe pres de la 
maison de la voyante. Avec votre face actuelle ,il 
ne s'opposera pas a vous laisser passer. 

■Qw A se demander si vous avez bien 

fait d'y aller. Passez les musiciens. Pres du nez 
,vous trouverez un tas de timbres et de stylos. 
Ramassez ces objets. Dirigez vous vers I'escalier. 
La chute n'est pas mortelle. La bouche est la 
gardienne du tas de telephones portatifs, Pour 
vous en debarrasser.il vous faudra vous 
debarrasser de son comparse le nez ( vu 
precedemment ). Pour I'instant .poursuivez votre 
chemin vers I'epave. Son entree est garder par un 
robot. Prenez a gauche de I'ecran et ramassez 
une K7 vierge. Marchez vers le fond de I'ecran. 



Au passage ramassez une chaussette sur le tas de 
chaussettes sales. Allez voir le BAB au magneto et 
parlez lui. II veut une K7 enregistree. Allez voir les 
musiciens. Inserez la K7 dans le magnetophone et 
prenez a gauche de I'ecran. Ramassez du foin puis 
la lettre. II n'y a qu'un moyen de la faire voyager : 
la boTte aux lettres ! ! 

Timbrez-la et glissez la dans la boTte. Toujours 
vers la gauche .ramassez le plateau en evitant les 
boulettes de lave. Retournez sur vos pas jusqu'au 
nez. Inserez la paille dans les narines. 
Debarassez du nez mais egalement de la bouche 
,allez ramasser un telephone. Allez combattre le 
robot Pour I'attaquer .remplissez la chausette 
avec de I'or trouve a droite. Dans I'epave , 
ramassez une planche et poussez la vers le milieu 
de I'ecran (les planches etanttrop courtes , 
disposez les en T) Faites de meme avec I'autre 
planche. Une fois la passerelle constitute , 
traversez la et ramassez la feuille de m6tal dore. 
Sortez et rendez vous face aux musiciens. Mettez 
le telephone dans le magnetophone. En Cchange 
vous disposerez d'un enregistrement du groupe. 
Allez donner la K7 au BAB. II partira en vous 
confiant la lettre que vous avez envoyee 
auparavant. Elle contient une carte magnetique qui 
vous servira a franchir la porte situee pres des 
musiciens. Pour I'instant, penetrez dans la caverne 
et criez au secours. 

Le mur s'effondrera vous laissant decouvrir une 
bouteille d'acide ! ! Retournez chez les musiciens 
et glissez la carte magnetique dans le lecteur prevu 
a cet effet. Sur le nuage , prenez de I'elan en 
reculant. Ramassez le sac de billes. Une fois en 
possession du sac laissez vous tomber du nuage et 
dirigez vous vers la caverne. Une porte tombera 
de nulle part, empruntez la. La salle ou vous vous 
trouverez est close par une grille, lancez I'acide 
sur les parois de la salle et mettez la feuille d'or 
dans la cavite constitute. Vous creerez un bouton 
qui, une fois poussee ouvrira la grille. Pour eviter 
I'electrocution, lancez les billes puis le plateau sur 
lequel vous monterez. Ramassez le ventilateur. A 
I'aide du trombone .ouvrez la porte. Vous vous 



retrouvez sur le chemin menant a la ville. Allez 
chez le costumier (prenez a droite en arrivant a la 
fontaine). Chez le costumier achetez la robe et 
ramassez la. Aller I'essayer dans la cabine. Le fait 
de la mettre sur I'accrochoir ouvrira la porte qui 
vous menera vers Iceland. 

Ramassez la boule de neige et lancez 
la sur I'abominable homme des neiges. Sans le 
vouloir , vous sauverez une innocente creature. 
(La SPA vous remercie) Explorez la banquise. 
Pres du gros glacon, ramassez la bombe de 
deodorant au poisson. Parlez au morse, Las de 
votre discours il ira dormir, Aller voir I'esquimau 
,mais avant, parfumez vous avec le deodorant. 
Sinon.votre odeur I'indisposera. Parlez avec lui. II 
vous proposera sa canne a peche en echange d'un 
poisson. Mettez vous en chasse vous ne tarderez 
pas a en trouver un. 

Pour I'attraper .trouvez la planche, positionnez 
vous pres du trou d'ou le poisson sort, lancez la 
planche .ramassez le poisson ainsi piege et allez le 
donner a I'esquimau. Ramassez sa canne a p§che. 
Retournez pres du gros glacon. Faites un feu avec 
la canne a pSche (option combat). Le feu fera 
fondre la glace delivrant une autre creature. 
Decidement vous vous faites des amis ! ! ' 
Ramassez les cendres. Longez la banquise (a 
I'extrSme gauche au fond). Marchez sur le dos du 
morse et criez a I'aide. Une creature verte 
reconnaissante de vos actions de sauvetages 
ante rieurs, vous aidera a son tour. Montez dans la 
barque (experience malheureuse mais necessaire 
pour le pourcentage de jeu). De nouveau sur la 
banquise , lancez les cendres dans I'eau. Un 
dragon vous proposera un voyage sur son dos. II 
vous deposera devant I'entree de Ice Castle. 

[JSftfli Pour ouvrir la porte principale , 

frapper les stalagtites dan I'ordre decroissant 
(comme les pingouins ! !). A I'interieur, ramassez 
le balai et les des. Lancez les des, et poursuivez 
votre chemin. Le hall central cache I'entree de six 
pieces dans lesquelles vous trouverez les objets 
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suivants : une loupe, un eric un porte-voix,un 
pistolet (option combat et balai pour I'atteindre), 
une stalagtite de glace (que vous obtiendrez de la 
mCme maniare que le pistolet), un glacon. Le 
systeme de poulie dans le hall central fonctionne 
en glissant le pistolet dans son etui. La soucoupe 
descendra revelant un eclat de miroir et de I'huile 
solaire, objets que vous ramasserez. L'ouverture 
des differentes portes n'est pas simultanee. Pour 
ce faire il vous faudra plusieurs fois y retourner 
et lancer les des. Lorsque tous les objets 
mentionnes seront collected, un sifflet apparaTtra 
au sol (au fond du hall). 
Regardez la porte. Assemblez le sifflet et le 
porte-voix. Utilisez cet ensemble pour casser la 
porte de glace(option attaque). Passez par 
l'ouverture pratiquee. La grille d'acces a la salle 
suivante est protegee par un laser. Pour detruire 
le laser , il suffit de positionner dans les trous 
faits au sol , les objets suivants:La loupe ,le 
glacon, le stalagtite et le miroir (sens anti-horaire 
.commencez par le depart du faisceau). Une fois 
le laser detruit,glissez le eric sous la grille. Dans la 
salle suivante.il faudra eviter les tirs de glace de la 
reine en sautant au bon moment. Montez sur son 
trone. II vous ejectera vers de nouvelles salles. La 
main ne tardera pas a vous emprisonner. Pour 
vous en defaire , mettez vous de I'huile solaire 
sur le corps. Au gres de I'exploration des 
diverses salles vous trouverez une boite 
d'allumettes. Ramassez la et continuez a vous 
promener jusqu'a ce que vous arriviez a une salle 
plus grande ou se repose un monstre vert. 
Echappez a sa vigilance en vous cachant derriere 
la colonne centrale (attention soyez precis). 
Attendez qu'il s'endorme pour lui glisser une 
allumette entre les doigts de pieds. S'il se reveille 
, recachez vous. Allumez I'allumette (option 
attaque). Pris de panique , il s'enfuira 
ascensionnellement vous laissant libre de prendre 
son extincteur. 

De la le genie vous ramenera chez le costumier. 
Retournez voir le magicien. II vous teleportera 
dans un endroit des plus sordide. 



Dans votre situation 
inconfortable ramassez le tibia que vous utiliserez 
pour vous sortir de ce mauvais pas (icone 
d'attaque). Vous deboucherez dans une sepulture 
inoccupSe. Attention a I'attaque du vampire. Pour 
I'eviter, passer directement derriere la tombe 
dont vous sortez (plaquez vous face a I'arbre). Le 
vampire tombera dans la fosse. Ramassez les 
divers objets qui jonchent le sol {les cymbales ,le 
miroir et la pelle. Continuez votre progression a 
droite. Calmez le vampire avec un coup de pelle, 
Ramassez le crucifix et Tail. Poussez la pierre 
tombale sur les pied du vampire. Poursuivez. 
Mangez Tail ,le vampire appreciera. prenez 
I'aspirateur. Attaquez le vampire avec le crucifix 
puis avec les cymbales. 

Depite de ne pas vous effrayer ,il demissionnera 
et du meme coup, il vous permettra de franchir 
les grilles du cimetiere. Gagnez les grilles du 
chateau. Poussez les simplement. Vous arriverez 
au chateau d'ENCHANTIA. 

Dirigez vous dans la piece de 
gauche. Pres de la cheminee .ramassez la bague 
magique. Repartez vers le hall et prenez cette fois 
a gauche. Dans la bibliotheque,cherchez le faux 
livre (deuxieme etagere). 
Une fois celui-ci repere .poussez le. II ouvrira un 
passage secret qui vous menera au combat final. 

Capture dans un anneau de 
magie ,il vous faudra riposter correctement aux 
attaques de la sorciere. 

Premiere attaque .defendez vous avec I'aspirateur 
pour aspirer le spectre. Deuxieme attaque 
, poussez la gachette de I'extincteur. Troisieme 
attaque; renvoyez le sort jete avec le ventilateur 
(option combat), ENCHANTIA sera assommee. 
Profitez en pour lui passer la bague autour du 
doigt (option assembler). 
Vous serez alors teleporte sur le terrain de 
baseball sur lequel vous avez ete enleve. 

Carol ROTT 
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Mordread s'empare des le d6but de Daphnee 
et de la maison: Quand il voit Dirk, il lance un' 
sqrt. HAUT pour I'eviter puis FEU pour tuer les 
chauves-souris. Quand Dirkcourt vers le 
matson, FEU a nouveau pour tuer I'autre chauve- 
sburis. Dirk se met a courrir vers Mordread. 
Quand It^e trouve en haut de la colline, DROITE 
pour sauter sur la machine. 

Voila que Dirk remonte le temps avec 
Mordread. FEU pour eviter sa premiere attaque, 
puis FEU a nouveau pour combattre Mordread 
qui s'enfuit a travers le miroir. Dirk le suit 

automatiquement. 

Une fois au pays des merveilles, une fois 
deguise, GAUCHE pour eviter le premier coup, 
puis GAUCHE a nouveau pour eviter le coup 
porte par la Reine, et enfin HAUT, BAS et enfin 
FEU pour contrer la reine. 

Projette au soli Dirk doit reagir vite. 
DROITE puis FEU une fois qu'il est accroche, 
GAUCHE puis FEU pour eliminer le cavalier , 
ennemi. Une fois sur le jeu d'echec, HAUT, puis 
GAUCHE et enfin DROITE pour echappe aux 
autres pieces. 

FEU pour eviter la fumee, puis GAUCHE 
pour eviter le dragon et enfin HAUT pour 
rScuperer son epde. HAUT a nouveau puis 
DROITE pour grimper sur le dragon. Quand les 
cartes commencent a s'envoler, GAUCHE pour 
sauter sur la carte. Dirk chute, passe a travers 
une v'itre et retombe sur la machine. 

FEU pour I'utiliser ! 

Voila Dirk sur le clavier de Beethoven. 
HAUT pour eviter I'eclair, puis GAUCHE, BAS, 



DROITE; DROITE pour eviter le chat. BAS puis 
FEU et enfin GAUCHE pour sauter sur la choppe. 
Une fois la, BAS pour plonger dans la choppe, 
DROITE pour eviter le coup de patte et FEU 
pour casser la choppe. FEU pour eviter le tir de 
Mordread et enfin FEU pour utiliser la machine. 

Arrive en haut du bSteau pirate, GAUCHE 
pour eviter Mordread, puis FEU pour eviter le 
tir du pirate, et une fois dans le tonneau BAS 
puis DROITE pour eviter le deuxieme tir. 

Arrive au bout de la planche, DROITE puis 
HAUT pour eviter le requin, FEU pour 
combattre* HAUT pour grimper puis FEU pour 
utiliser la machine. 

Arrive au pays du Temps, FEU puis FEU pour 
combattre les gardes. BAS pour eviter I e premier 
coup, puis FEU pour eliminer le second garde. 
FEU pour eliminer le dernier garde avant I'entr^e 
dans le chateau. Avant de passer dans la premiere 
piece, GAUCHE pour eviter les deux gardes. 

Poursuivi par les gardes, Dirk doit faire 
HAUT pour sauter sur le balancier, puis HAUT 
pour monter sur le coucou. Le coucou rentre 
alors dans I'horloge. DROITE, HAUT puis 
DROITE' pour se tirer des different* 
mScanismes. Arrive au centre I'horloge, 
DROITE, HAUT puis DROITE et DROITE pour 
echapper aux tirs. 

Le combat final approche. BAS pour 
echapper au tir, puis GAUCHE pour renvoyer le 
second tir sur Mordread. BAS enfin pour 
echapper au tir, puis DROITE et DROITE pour 
recuperet la sphere du temps. Enfin, FEU pour 
remettre la machine en route et revenir avec 
Daphnee, que Ton libere en cassant la bulle de 
verre avec son 6pee. 
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Bonjour a toute I'Gquipel! Vous 
vous demandez certainement 
pourquoi j'&cris de si loin, j'ai un 
petit probleme tres simple mais je 
crois que settlement vous pouvez 
m'aider a le rSsoudre. Je recherche 
I'adresse d'une compaenie 
europeenne qui s'appelle Reline 
Software qui a sort/ en 1992 lejeu 
Fate-Gate of Dawn qui est sort; ici 
au Canada seulement en version 
pirate, mais je recherche depuis 
des mois ce logiciel ici mais 
toujours en vain. Alors etant un 
grand fan de Gen4, j'esperais que 
vous pourriez me.rendre ce petit 
service. Mere/ d'avance et 
continuez le bon travail ! ! 



WAOUUUUUU ! line lettre du Canada. Ca c'est 
le pied integral. Apres la Nouvelle Caledonie, on 
nous lit aussi au Canada. On ne peut pas faire plus 
international. Pour ta question, on est desole mais 
Reline Software n'existe plus. On ne peut done 
pas t'indiquer leur adresse. Tu peux pas savoir a 
quel point on est navre. On aurait tellement voulu 
te rendre ce minuscule service. Une prochaine 
fois peut-etre. 

C'est un scandale, une honte, une 
indignation, mais bonjour quand 
meme. Je vous ecris pour vous 
poser quelques questions et pour 
vous lancer un appel au secours : 
-Je prends G€neration4 depuis le 
debut de I'abparition des 
disquettes demos" (bon je sais 
cela ne fait pas longtemps mais 
j'ai promis d'etre ftaele a Gen4). 
Dans toutes les disquettes que j'ai 
eue, je n'en at eu aue deux qui 
marchaient (Leander et Push 
Over). Et s'il faut vous les envoyer 




a chaque fois, bonjour ! Void 
quand meme mes questions : 

- Possesseur d'un STF, je voudrais 
savoir quelle difference il y a entre 
les STE,ST et STF. 

- Est-ce normal que des jeux 
comme Croisiere pour un 
Cadavre, Baby Joe et Lemmings 
ne passent pas sur la machine ? - 
La gamme Atari est-elle vraiment 
perdu pour toujours ? J'espere 
sincerement que j'aurai une 
reponse. PS: votre magazine est 
tout de meme super (mais 
manque de rubrique ST) 



Salut Cedric, 

- Les premiers ST avaient leur drive en externe 
et simple face. Puis il y eut des STF integrant le 
drive toujours simple face et quelques temsp plus 
tard double face. Les STE sont des machines 
quelque peu hybrides puisqu'ils etaient 
compatibles avec les anciens modeles (pas a 
100%) et possedaient une nouvelle puce sonore 
ainsi qu'un blitter. 

- On a aucune idee concernant ton probleme. II 
faudrait que tu nous en dise plus sur le non 
fonctionnnement des jeux que tu as cite sur ta 
machine. 

- Nous ne sommes pas devin mais s'ils ne sortent 
pas vite le Falcon ils risquent d'avoir de serieux 
problemes. Merci pour les fleurs, on en avait bien 
besoin. 

Cher Gen4, J'ai un Amiga 500 qui 
sepose pas mal de questions : 

- Est—ce que la cartouche Action 
Replay MK4 est sur le point de 
sortir ? 

—J'aime les films en relief, 
existe-t-il des jeux en relief sur 
ma machine? 



- L'Amiga 800 c'est pour quand? 

- Les jeux Inca, Ultima 
Underworld, Eternam, Dune 2, 
Car & Driver, Strike Commander, 
Alone in the Dark, Comanche, 
Space quest 4 seront-ils sur 

I' Amiga 1200? 

- Y-aura-t-il un Project X 2, 
Fascination 2, Street Fighter 3, 
Monkey Island 3, Walker 2, 
R-Type 3, Populous 3, Lemmings 
3 toujours sur mon Amiga 5001 

- Quel materiel me faut-il pour 
realiser des images de syntnese 
animees ? 

Est-ce couteux? Pourriez-vous 
faire un dossier sur ce sujet? 
Merci d'avance pour vos reponses 
et felicitations pour la nouvelle 
formule qui est tout simplement 
FA-BU-LEUSE 1 1 1 
PS : Je suis egalement partant sur 
un dossier OVNI. J'aurai meme 
des photos a vous montrer, mais 
ca c est une autre histoire I 



Salut a toi, grand pourfendeur d'aliens de toutes 
sortes, 

- Action Replay MK4, pas a notre connaissance 
mais regarde dans les revues anglaises type Amiga 
Action. Tu trouveras probablement les 
renseignements que tu veux. 

- Le relief sur micro a ete tente a maintes 
reprises mais les resultats etaient loin d'etre 
parfaits. La derniere en date est Air Support de 
Psygnosis et pour I'avoir teste je peux t'assurer 
que cela ne rend que dale. 

- II n'y a pas d' Amiga 800 puisque c'est le 1 200. 

- Strike Commander et Underworld 
probablement pas, Origin ayant stoppe tout 
developpement sur Amiga. Car&Driver, Inca, 
Eternam, Alone et Comanche ne sont pas du tout 
annonces done pas prevus. Dune 2 est lui par 



contre quasiment fini sur Amiga et il devrait 
sortir au mois de mars. Space Quest A existe sur 
I'amiga normal mais est tres lent et necessite un 
disque dur pour etre supportable. Comme il doit 
marcher sur le 1 200 cela devrait etre mieux. 
- II te faudrait une carte acceleratrice type 68030 
avec coprocesseur mathematique, un disque dur 
assez important, une extension memoire genre 8 
Mo, un logiciel comme Scuplt 4D et autres 
logiciels de dessin et de retouche, une carte 
graphique 1 6 millions, bref comme tu peux le 
constater cela revient a une fortune pour un 
particulier. On va y penser mais n'oublie pas que 
nous sommes un magazine de jeux 
principalement. 

Salut Gen4, le meilleur mag que 
je connaisse ! ! I Tout d'abord, je 
dois vous dire que vos cheot 
modes sur Agony, F29 Retaliator 
et XJ220 sur Amiga ne marchent 
pas. Ceci etant dit, passons au 
sujet qui m'amene a vous 6crire. 
Je possede un Amiga 500 I Mo 
RAM, dote d'une Action Replay 
MKIII et d'un lecteur externe. II 
me satisfait pour le moment' 
entierement,mais... de plus en 
plus de jeux sortant sur PC ne 
sortent que bien plus tard sur 
Amiga, et sont souvent mains 
bons. Comme j'aime beaucoup les 
jeux d'aventure, de role et les 
simulations, je me questionne sur 
I'avenir de mon Amiga, 
envisageant I'achat d'un Amiga 
1200. Void mes questions : 
- Les softs pour Amiga 500 
tournent-ils tous sur Amiga 1200, 
et sinon, y-a-t-il une solution a 
ce probleme? Mes extensions 
peuvent-elles etre connectees a 
un Amiga 1200 sans probleme de 
compatibilite (et quelies sont les 
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extensions deja prevues sur cette 
machine) ? 

- Pensez-vous que I'arrivee de 
I'Amiga 1200 sera suivie par la 
sorite de nombreux logiciels 
exploitant les caracteristiques de 
cette machine ? 

- Si je troque mon ASOO etandu 
contre un A 1 200 nu, fais-je une 
affaire? Autre chose: Je possede 
aussi un PC 386SX lOMhz, 4Mo 
RAM, SVGA 512 Ko, HD 80 Mo, 
Sound Blaster. 

- Est-ce suffisant pour (aire 
tourner convenablement Alone in 
the Dark, Comanche, Epic, Inco, 
Star Trek ou encore Transartica ? 

- A quand la sortie de X-Wing 
sur PC. Le mien sera-t-il assez 
puissant pour le faire tourner? 
Une version Amiga est-elle 
prevue? Je vous remercie a 
I'avance de ripondre a mes 
questions et de publier ma lettre. 
A la prochaine. 



Salut Chrome, 

- Selon Commodore, environ 60% des softs 
tournent sur le 1200. Ce pourcentage peut 
augmenter jusqu'a 80% grace a un gestionnaire de 
memoire cache fourni dans le workbench. Toutes 
les dernieres nouveautes fonctionnent sur le 1 200 
sauf exceptions. 

- Le lecteur pas de probleme mais la cartouche 
risque de devoir passer a la poubelle car le 1200 ne 
possede pas le port cartouche du 500. 

- On y croTt puisque Mindscape et Electronic Arts 
ont annonce que tous leurs futures jeux 
beneficieront d'une version 1 200 ainsi que Ocean et 
pas mal d'editeurs anglais. 

- A court terme non mais a mon avis a long terme 
oui ; De toute facon il va fa! loir penser a acheter 
un disque dur avec car les jeux d'aventure comme 



on les trouve sur PC vont debarquer sur 1200. 

- Ton PC suffit. Malheureusement les jeux ne 
seront pas aussi bien. Je te conseillerais de changer 
ta carte mere et de passer a au moins 486 SX. 

- Avec ENORMEMENT de chance dans ce 
numero. Pas de version Amiga prevue. 

Salut a toi 6 Gen4, 
Je viens de revendre mon Atari ST 
pour m'offrir I'Amiga I200.le 
possede celui-ci depuis 24 neures 
a peine et suis sdcrement 
embete... Why ? Because vous ne 
marquez pas si les jeux Amiga 
que vous testez sont compatibles 
1200. J'ai essaye les demos de 
Jim Power et Tool et aucune ne 
marchent. Cela veut-il dire que ni 
zool, nijim Power ne marchent! 
Help!!! A part cela: Project X, 
Shadow of the Beast I et 2, BC 
Kid, Robocod marchent sur 1200! 
Mere! d'avance... 



Salut et merci de nous venerer ainsi (e'est par ici 
le cheque !) Dans un futur tres proche, on va 
certainement faire des encadres evoquant une 
compatibilite 1200. Si tu as commence a lire le 
manuel' du 1 200, tu verrais qu'il y a un utilitaire 
permettant de gerer la memoire cache pour 
augmenter la compatibilite avec les anciens 
modeies. Essaye le on ne sait jamais. Zool va 
beneficier d'une version special 1200 tout comme 
la plupart des jeux Ocean (Arme Fatale, Cool 
World, WWF2, etc..) 

Salut a I'equipe de Gen4, 
attention je commence par les 
questions : 

- Alone in the Dark sortira-t-il sur 
Amiga (si oui, le nombre de disc ?) 

- Oil pourrais-je trouver Maupiti 
Islana? 



-Y aura-t-il une suite pour Hook 
et Zool? Je me demande pourquoi 
ce moisj'ai achete ce bouquin qui 
coute 30F...Stop ! Je rigole ! Et 
i'idee du guide pratique est tres 
bonne ! Plus besoin de fouiller 
dans le Gen4 pour trouver les 
soluces et les astuces ! 



Pour une fois, j'ai affaire a un original qui 
commence par les questions. Bon allons-y. 

- Alone n'est pas prevu sur Amiga car personne ne 
s'est propose de le faire. je suis aussi triste que toi 
a ce sujet. Avec la montee du 1200, on peut encore 
esperer. 

- Renseigne-toi aupres de I'editeur Lankhor, 84bis, 
avenue de General de Gaulle 92140 Clamart. Tel : 
46 30 33 03 

- Aucun renseignement nous est parvenu 
concernant d'eventuelles suites de ces deux jeux 
mais a mon avis pour Zool, il y en aurait une. Merci 
pour tes compliments, si tu savais le temps et toute 
la matiere grise depensee par la redaction pour 
pondre cette idee, tu n'en croirais pas tes oreilles. 

Chers amis de Gen4, 
Cela fait deux mois que j'ai 
commence a lire Gen4, je vais 
binetot acquerir un Amiga 600. 

- Est-ce que vos demos sont 
compatibles avec le 600 ? 

-Je ne sais pas si e'est comme ca 
a Paris mais ici tout le monde se 
pose la question: faut-il acheter 
un micro ou une console ? 

- Outre Monkey Island I et //, 
Maupiti Island, Croisiere pour un 
cadavre, Manoir de Mortevielle, y 
a-t-il d'autres jeux dans le meme 

fenre? Voila, bonne annee. 
onne continuation a votre revue 
formidable. 



Bonne annee a toi Guillaume, Normalement, les 
demos fonctionnent correctement sur le 600 tout 
depend de I'editeur, La question se pose 
lorsqu'on veut jouer a des jeux d'action ou 
lorsqu'on veux jouer a un peu tout et aussi 
pouvoir bosser. 

Dans ce cas, le micro s'impose. Dans I'autre cas, 
la console suffit pour massacrer un maximum 
d'aliens et autres monstres. Enfin, il y a par 
exemple, Zak Mac Kraken, Maniac Mansion, Lure 
of trempress, KGB, Kyrandia, Indy 4, Indy 3, les 
voyageurs du temps, Operation Stealth, et j'en 
oublie certainement. 
J'espere que ces reponses te satisferont. 
A bientot. 

Gen4, J'ecris pour vous dire que 
votre magazine est genial, les 
disquettes aussi. 

Je profite du concours pour cous 
poser des questions : 

- Connaissez-vous les codes pour 
Fire&lce et Prince of Persia ? 

- Quel est le meilleur jeu sur 
Amiga 500 (ma machine) ? 

- Quel est le meilleur jeu de 
voiture ? 

- Pourriez-vous mettre la demo 
de Street Fighter 2 sur Amiga ? 



Bonjour, je vais te repondre : 

- On ne possede pas les codes ici a la revue. A ce 
sujet, tous ceux qui ont des cheat modes et 
autres codes, vous pouvez nous les envoyer. 

- Le meilleur jeu sur Amiga } . Question trop 
vague car cela depend de tes gouts. 
Personnellement, je m'eclate avec Sensible 
Soccer. 

- Le meilleur jeu de voiture est a mon avis Lotus 
3 si tu preferes I'arcade et Fl Grand Prix si tu 
preferes la simulation. 

- On ne peut pas puisque cela depend de 
I'editeur; On va tacher mais bon... 
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mm imsi vj 

King Quest VI n'est pas un jeu lineaire, il propose plusieurs scenarios 
en fin de parcours. Cette so/uce ne constftue qu'une solution parmi 
plusieurs. Elle n'est pas non plus un inventaire exhaustifde toutes les 
rencontres pouvant etre faites par Alexander; seules les plus 
importantes y figurent. 

Quelques conseils : Parlez a tout le monde, des indices importants se 
cachent tres souvent dans la conversation. Ramassez tout ce qui 
tralne, cela aura surement son importance a un moment donne du 
jeu. Essayez d'utilisez tous les objets en votre possession, ils ne sont 
pas la par hasard. Dernier point, reflechissez .'/.' La solution est 
souvent juste devant vos yeux. 

Le monde de King Quest VI se compose de quatre lies principales : 
I'lle de la Couronne, file des Merveilles, I'lle de Bete et enftn, Hie de 
la Montagne Sacree. Le joueur peut d vo/onte aller et venir dans 
I'une ou /'outre de ces lies. 



A gauche d'Alexander se trouve une piece de 
cuivre, ramassez-la. Soulevez ensuite la planche, il 
y a un petit coffre qui renferme la bague de 
Daventry. Ouvrez le coffre et prenez-la. 



Suivez le chemin en face de vous et dirigez vous 
vers le chateau. Discutez avec les gardes : Ceux-ci 
refusent de vous laisser entrer. Montrez leur alors 
votre bague, vous obtiendrez un entretien avec le 
Vizir. Vous apprendrez que les parents de Cassima 
sont morts d'une mysterieuse maladie, avant son 
retour, et que vous ne pouvez pas la voir. Sur ce 
vous etes congedie et prie de ne pas revenir. 



Une fois dehors allez au village et rentrez dans le 
magasin du marchand. Discutez avec lui et vous 
apprendrez que Ton ne peut plus se rendre dans 
les autres Ties car le Ferry est abandonne 
(decidement ca va plutot mal). Donnez lui les 
pieces et prenez en echange le rossignol 
mecanique. Sue le comptoir prenez une menthe. 
Sortez et aleez voir le libraire. II vous apprendra 
que le Ferryman sur les docks peut vous 
renseigner sur mle moyen de vous rendre sur les 
autres Ties. Fouillez dans I'etagere a droite de la 
cheminee, il y a un livre de poesie. Apres la lecture 
une page se detache : prenez-la, c'est un poeme 
d'Amour. Avant de sortir, prenez le livre qui se 
trouve pres de la porte. Allez ensuite vers les 
quais. Un jeune vous propose de vous baigner, 






n'acceptez pas c'est un piege. Frappez a la porte de 
Ferry et discutez avec le ferryman, celui-ci vous 
propose d'entrer. Discutez avec lui il vous 
apprendra I'existence d'une cate magique. 
Prenez la patte de lapin sur la table puis retournez 
voir la marchand. En echange de votre bague vous 
obtiendrez la carte. Vous pouvez maintenant 
voyager d'Tles en Ties. Rendez vous sur la plage et 
allez vers I'Tle de la Montagne Sacree. 



Sur la plage ramassez la fleur et la plume. Prenez 
votre carte puis retournez vers I'lle de la 
Couronne, Retournez sur la plage du village, la 
marchand jette des objets dans un pot, fouillez et 
vous trouverez une bouteille d'encre. 
Retournez voir le libraire et demandez-lui le livre 
sur le comptoir, C'est un livre de magie qu'il vous 
echangera contre un livre rare. 
Partez maintenant vers I'Tle des Merveilles. 



Parlez a I'huitre, puis lisez lisez-lui un passage du 

livre trouve dans la librairie pres de la porte. Elle 

bailie, vous pouvez alors prendre la perle, Avancez, 

plusieurs gnomes viennent, utilisez alors la fleur, le 

rossignol, la menthe, la patte de lapin et l'encre 

pour leurs echapper. 

Sur la berge il y a un ruban prenez-le : il y a un 

riddle incomplet. Allez ensuite a droite et utilisez 

I'option "REGARDER" sur la toile d'araignee : il y a 

un fil qui pend, tirez dessus puis prenez le 

parchemin, il y a marque "LOVE". 

Cliquez sur les livres pour engager la conversation 

avec le "ver-de-bibliotheque" qui vous demandera 

quelque chose en echange d'un livre rare. 

Retournez vers la plage, puis prenez le chemin qui 

fait face a la mer. Dans le marais, prenez une des 

bouteilles de lait et allez a gauche. 

Dans le jardin potager ramassez la tomate pourrie 

et une laitue glacee. Ouvrez le portail et entrez. 

Parlez aux gardes, attendez I'arrivee des reines et 

ramassez I'echarpe rouge. 

Partez ensuite vers I'Tle de la Bete. 



Vous rencoutrez une creature, parlez-lui et 
donnez-lui le riddle incomplet : elle vient avec 
vous. Allez tout droit et jettez la laitue dans I'eau. 
Traversez et prenez la lampe. Continuez tout 
droit, ne repondez pas au jardinier et ne traversez 
pas le portail. Ramassezla pierre, faites demi-tour 
et repartez vers ITIe des Merveilles. 



Allez a droite et donnez la creature au 
ver-de-bibliotheque. En echange ce dernier vous 
offre un livre rare. Retournez a I'Tle de la 
Couronne. *" 



Allez sous I'arbre et utilisez le rossignol mecanique 
sur le vrai rossignol, celui-ci descend d'une 
branche. Allez ensuite chez le marchand et 
echangez-lui le rossignol contre la lampe, la perle 
contre votre bague. Allez chez le libraire, vous y 
rencontrez Jollo. II refuse de vous parler aussi 
pr6sentez-vous avec la bague. 
Echangez ensuite le livre trouve dans I'Tle des 
Merveilles contre le livre de magie. Sortez puis 
retournez sous I'arbre. Utilisez la bague sur le 
rossignol. II l'emporte vers Cassima et vous 
ramene un ruban. utiliser I'option "PRENDRE" sur 
le ruban, il y a une meche de cheveux noirs. 
Donnez le poeme au rossignol qui I'emmene vers 
Cassima. II vous ramene une note, 
Partez vers I'Tle de la Montagne Sacree. 



Le premier code est RISE (une lettre par mot). Le 
deuxieme est SOAR, le troisieme est 2° 3° ° 1°, le 
quatrieme est DOQG, le cinquieme est ASCEND. 
Une fois en haut, n'acceptez pas de manger les 
baies et glissez vous dans la caverne a droite. 
Utilisez la lampe puis glissez-vous dans 1'ouverture 
a droite. Tout au bout il y a de la menthe, 
prenez-en une feuille et repartez vers ITIe de la 
couronne. Allez chez le marchand et echangez la 
lampe contre la flute. 
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Sur la place se trouve une affiche informant des 
noces prochaines entre le vizir et cassima. 
Partez vers I'Tle des merveilles. 



Vous etes pare pour affronter le Minotaure. 
Repartez avant vers Tile de la couronne et utilisez 
le trou sur le mur du chateau, regardez, reprenez 
le trou et partez vers I'Tle de la motagne sacr6e. 



Allez vers le jardin, sur la chaise vous trouvez une 
tasse, ensuite utilisez la flute sur les fleurs. Pendant 
que tout le monde danse, emparez-vous du 
Hole-in-the-wall. Retournez au marais et utilisez 
la tasse sur la vase. Cette action en dedenche une 
autre. Donnez la tomate pourrie au tronc. 
Ramassez ensuite a I'aide de la tasse la boue qui le 
recouvre. Retournez ensuite vers I'Tle de la 
couronne et echangez la flute contre la lampe. 



En haut de la falaise continuez tout droit. 
Parlez aux gardes qui vous emmenent vers Lord 
Aeriel. Vous etes ensuite emmene dans I'antre du 
Minotaure. 

Depuis I'entree, suivez le plan : allez chercher le 
crane, dirigez-vous vers la salle des signes que 
vous traversez ainsi : (les chiffres indiquent I'ordre 
de deplacement). 

















Ecus 




















Piece 


















Bouclier 












Signe 
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le sol 






Crane 
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Prenez ensuite le bouclier, allez ramasser les ecus 
puis retournez vers le piege que vous bloquerez en 
jetant une pierre dans le mecanisme. Rendez vous 
ensuite dans la derniere salle vous permettant 
d'acceder au sous-sol. 
Une fois au sous-sol, allez vers la tapisserie, 
repartez dans I'autre sens dans la salle ou vous 
utiliserez le Hole-in-the-wall pour observer le 
mur Est. Retournez vers la tapisserie, soulevez-la 
puis entrez. 



Parlez-lui, utilisez I'echarpe rouge donnee par la 
reine, le minotaure est vaincu. Apres la visite 
aupres de I'oracle partez vers I'Tle des merveilles. 



Allez vers le jardin. Ramassez la petite bouteille 
sur la table. Utilisez le lait sur les choux. Les 
autres se mettent a pleurer, retuperez les larmes 
dans la lampe trouvee dans ITIe de la bete. 
Versez-y I'eau sacree donne'par I'oracle. Partez 
vers la cinqui erne Tie. 

Allez tout de suite a gauche, prenez du charbon 
dans le foyer eteintr-prenez ensuite la serpe puis 
repartez vers la plage et vers ITIe des merveilles. 



Allez vers les pieces d'echecs. Donnez le charbon 
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a la reine blanche. Vous obtenez en echange un 
oeiif pourri. Partez ensuite vers llle de la b§te. 



Utilisez le bouclier pour passez I'archer et allez 
vers le massif de roses. Pour degager une entree, 
utilisez la serpe. Vous rencontrez la bete qui vous 
donne une bague. II y a une fontaine, profitez-en 
pour en remplir la lampe, utilisez le livre de magie 
pour lui jeter le sort "Make Rain Fall", allez vers le 
jardin, cueillez une rose blanche puis repartezvers 
Pile de la couronne. 



Allez vers la maison, parlez a la servante, 
donnez-lui la rose puis la bague. Elle vous 
accompagne vers llle de la bSte. Une fois la b&te 
transformed en prince, elle vous donne un miroir. 
Repartez vers ffle des brumes. 



Allez a droite cette fois. Une fois sur le feu, le sort 
se met en activity et vous etes libere. Ramassez 
des charbons ardents. Mettez-les dans le crSne. 
Ajoutez-y les cheveux et I'oeuf pourri. Partez 
ensuite vers Pile de la montagne sacree. 



Jetez le sort "charming a creature of the night" sur 
le crSne puis utilisez le sur le cheval noir. Celui-ci 
vous emmene vers ITIe des morts. 



Parlez aux deux fantflmes. II s'agit des parents de 
Cassima qui vous donneront leur ticket. Allez a 
droite puis tout droit. Parlez au fantdme qui vous 
donnera un mouchoir. Allez tout droit. Jouez de la 
musique sur le xylophone. Le garde perd sa clef, 
ramassez-la, donnez le ticket au squelette a Pentree. 
Allez a droite, cliquez sur le mort et prenez son 
gant Suivez le chemin. Prenez de I'eau du Styx a 
I'aide de la tasse. Donnez les ecus a Charon qui vous 
fera traverser. Utilisez la main sur la porte, elle se 
transforme en crSne. Parlez— lui et il vous rpoposera 



une charade: la reponse est LOVE. En face du 
Maltre, utilisez le gant quand il a fini de parler. 
Donnez-lui ensuite le miroir. Vous voila sain et sauf 
et de retour vers I'Tle de la couronne. 



Allez chez le marchand et prenez le pinceau. Buvez 
le contenu de la fiole marquee "drink me". Sortez et 
echangez votre lampe aupres du mendiant, Prenez la 
deuxieme lampe en partant de la droite, Allez au 
chateau, dirigez-vous vers le mur a gauche des 
gardes et utilisez le piceau sur le mur. Prenez le livre 
de magie et lancez le dernier sort "Magic paint 
spell". Ouvrez la porte puis entrez. Allez a droite, 
une fois dans le couloir allez voir Jollo (porte a 
droite) puis donnez-lui la lampe. Revenez a votre 
point de depart et entrez dans la cellule du milieu. 
Donnez le mouchoir au jeune fantome. Sortez, allez 
vers la statue et cliquez sur son bras: une porte 
s'ouvre. Montez les escaliers, allez jusqu'au bout du 
couloir, il y a un passage secret a gauche. Dans la 
chambre, utilisez la clef deYobee au garde dans le 
royaume des morts sur le coffre. Prenez le papier 
qui s'y trouve. Ouvrez la petite boite et lisez le 
papier: il y a ecrit ZEBU. Reprenez le passage secret, 
arrStez-vous devant le premier trou dans le mur: ia 
vue donne sur une chambre ou se trouve le vizir. 
Continuez et repetez ['operation sur le deuxieme 
trou : il y a Cassima. Donnez lui la Dague. 
Descendez puis observez les gardes par le trou. 
Sortez, revenez dans le hall pres des cellules. Parlez 
a la porte de gauche et composez le code ALI ZEBU. 
Les tresors derobes aux autres ties s'y trouvent. 
Sortez, dirigez vous vers I'escalier puis montez. Vous 
rencontrez Saladin. Donnez-lui la lettre trouvee 
dans la chambre du vizir puis suivez-le. Parlez a . 
Cassima. Suivez le vizir dans sa fuite. 



Jollo vientavec la lampe. Utilisez— la sur le g6nie. 
Prenez I'Spee accrochee au mur, puis battez-vous. 
Vous pouvez maintenant savourer le fruit de votre 

victoire. 
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PC825G1/2.2/2 

MOVIE-X -VGA, 386 minimum. 
Encore et toujours des images X 
animees avec leur Shell. Avec un 
menu laissant apparaitre les 
fichiers au format .DL de votre 
repertoire, choisissez le petit film 
que vous voulez voir. Attention 
les images sont assez HARD!! 

PC826G1/2,2/2 

MANDY -VGA, 386 minimum. 
Mandy, animation bien connue 
des amateurs est maintenant en 
version complete. Deux petits 
films X constitues d'animations et 
de photos. La qualite de I'anima- 
tion est exceptionnelle. Attention, 
ce soft comporte des images a 
caractere pornographiques. 

PC827 G 

CINDY -VGA, viewer gif. 
Cette disquette contient trois 
photos de la superbe Cindy 
Crawford en maillot de bain ou 
petite tenue. Rien de bien 
mechant bien sur, des photos 
soft avec une tres bonne resolu- 
tion. Attention, munissez vous 



m 




PC828 F 1/2, 2/2 

DEMO COMMANCHE -VGA, 
4Mo Ram, 500Ko ram conven- 
tionnelle, 3Mo de ram Xms, 386 
ou 486. 

Pour ceux qui n'on pas achete 
Commanche, simulateur d'helico- 
ptere, voici une version de demo 
non jouable. Mais quel interet me 
direz vous, si I'on ne peut pas 
jouer. L'interet reside dans le fait 
que ce jeu utilise une nouvelle 



technique de manipulation des 
images. Ainsi, les vols au dessus 
des canyons, rivieres et mon- 
tagnes sont extremement rea- 
listes. On s'y croirait vraiment 
pour peu que i'on fasse du rase 
paquerettes. L'animation est 
superbe et la version commercia- 
le de cette d6mo a regue la note 
de 19 dans les tests de nom- 
breuses revues informatiques. 

PC831 C 

GOBLINS2 -VGA, carte sonore si 
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possible. PC830F1/2.2/2. 

Goblins, encore une aventure 

pour nos sympathiques heros. AMNESIA -VGA, carte sonore, 

Attention, cette version demo est 386 mini. 

limitee a certaines manipulations. Une demo fulgurante de beaute. 

Ne vous attendez pas a avoir le De 15 a 20 minutes d'enchante- 

soft commercial pour ce prtx la. ment avec ces deux disquettes 
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tres agreable. 

PC845F 

EFRE! -VGA. 

Des eleves de I'Ecole Francaise 
d'Electronique et d'lnformatique 
on passes du temps a realiser 
ces deux demo (sans doute pour 
un examen). 

L'une, REBIRTH, est une demo 
classique et tres belle avec une 
musique superbe pouvant passer 
pas une carte sonore ou par ' 
haut parleur. Figures en 3D et 
manipulations de couleurs sont 
au menu. 
REDROCK est en fait une image 
geant d'un paysage sur lequel est 
effectue un scrolling dans tous 
les sens. Le tout arrose d'une 
musique tout a fait acceptable. 

PC829 C 

LAMERSvl.O -VGA. 
Vous connaissez le jeu Lemmings ? 
Et bien en voici un clone inverse. 
Je m'explique: vous ne devez pas 
sauver les lemmings mais au 
contraire les eliminer. A votre por- 
tee des bombes, mines, 
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Ceci dit, vous pouvez quand concoctees par le groupe 
meme jouer un peu. Renaissance. Pour une fois la 

musique ne prend pas trop la tete 
et on peut meme dire qu'elle est 



mitrailleuse, fusil etc.. Le niveau 
de ce jeu est tres tres bas, ainsi 
n'etant pas joueur du tout, j'ai pu 
finir tous les niveaux en moins 
d'une demi heure. En fait le but 
est de voir ce que donne une imi- 
tation humoristique. 

PC832 G 

NEOPAINT v1.1 -EGA, VGA, 
SVGA, souris, hd, dos 3.1 mini. 
Ce logiciel de dessin est impres- 
sionnant de qualite. De nom- 
breuses commandes ne sont pas 
implementees dans certains logi- 
ciels du commerce. Neopaint 
peut lire ou ecrire des images au 
formats PCX, GIF ou TIFF en 2, 
16 ou 256 couleurs. On peut faire 
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une musique entratnante en fond 
sonore. Vous rentrez sur votre 




la conversion de formats, cou- 
leurs et resolutions. L'interface 
graphique de neopaint s'affiches 
en 1024'768*256 si vous le desi- 
rez. 12 fontes sont incluses sous 
de multiples formats et effets 
speciaux. Si vos images sont 
gourmandes en place, Neopaint 
peut utiliser la memoire XMS, 
EMS ou le disque dur. Je 
conseille ce soft a tous les dessi- 
nateurs perfection nistes et retou- 
cheurs d'images en herbe. 

PC833 C 

CATACOMB ABYSS vt.O -590ko 
ram mini, EGA, VGA, SVGA 
sound blaster. 

Un voyage fantastique dans une 
nouvelle dimension se prepare au 
lancement de ce jeu. C'est par le 
biais d'une animation 3D geniale 
que vous allez decouvrir ce nou- 
veau monde. Ce jeu est du type 
Wolf 3D pour les habitues. Votre 
balade dans le monde "d'en des- 
sous" vous amene a rencontrer 
de nombreux monstres et crea- 
tures etranges. Arme de vos dons 
de magicien vous devrez vous 
sortir de cette galere vivant. 




PC834 A 

DUPLICATE FILE LOCATOR 
v3.11a - 

DEL est un groupe de fonctions 
bien pratiques sous Dos reunies 
sous un Shell. La fonction pre- 
miere de dfl est de trouver les 
fichiers doublons sur vos disques 
durs. Pour cela il scanne I'arbo- 
rescence des disques durs ainsi 
que ceux du reseau si reseau il y 
a. Les doublons peuvent etre 
effaces, renommes ou deplaces. 
De nombreux types de compres- 
seurs peuvent etre associes a ce 
soft afin d'ameliorer ses capaci- 
tes. Le shell est vraiment de tres 
bonne qualite. 

PC835 A 

DOS GAMES SOLUTIONS v2.0 - 
Plus de 90 solutions de jeux 
recents. Manipulees par un menu 
adequat ces solutions vous aide- 
ront a trouver la sortie d'une 
aventure ou d'un mauvais pas. 
Des exemples?? King Quest 6, 
Roger Rabbit, Monkey island 1 et 
2, indy 4, Dr Bain. 

PC836C 

OVERKILL v1.0 -CGA, EGA, 
VGA, 512ko ram et Dos 3.0 mini, 
carte sonore. 

Tres beau jeu d'arcade d'Epic 
Megagames. Une belle action de 
scrollings en 16 couleurs avec 




inter galactique. Malheureuse- 
ment, une race extra-terrestre a 
decime votre planete. L'heure de 
la vengeance a sonne. 

PC837 C 

BRIXI v1.0 -VGA, SVGA, 512Ko 
ram, hd, dos 3.0 mini, carte sono- 
re. 

Brixi est un jeu d' arcade- 
reflexion. En effet la rapidite est 



^m.. 




de mise mais est complete par la 
reflexion. Ce dangereux couple 
fait que vous devrez garder votre 




r sang froid devant I'adversite. Brixi 
est une sorte de puzzle anime. 
Encore un jeu en 256 couleurs 
d'Epic Megagames comprenant 
112 niveaux.. 



PC838 C 

PHYLOXvl.O -VGA, SVGA, carte 
sonore. 

Demo jouable sur deux niveaux 
avec un graphisme en 256 cou- 
leurs. II taut avouer que I'anima- 
tion, les graphismes et la 
musique sont soignes. Plus d'un 
an a ete necessaire pour develop- 
per ce jeu afin de demontrer 
qu'un pc peut faire mieux qu'une 
console de jeux. Attention, il vous 
faudra 1.2 Mo sur votre disque 
dur. 

PC839 C 

BUICKv2.10 -EGA, VGA. 

Buick est un soft du meme style 

que Ford Simulator. C'est en fait 

SKVLHRK 




une base de donnees sur la 
marque automobile Buick avec 
un jeu de golf inclus dans le soft. 
Bien qu'en France elle ne soit pas 
valable, cette base de donnees 




ADA. 

ADAEDIT est un editeur de textes 
sous Windows pour les develop- 
peurs en ADA. Ce programme est 
concu pour tirer partie au maxi- 
mum de I' environ ne-ment gra- 
phique pour la conception de 
softs. Cet editeur donne acces a 
179 structures d'ADA grace a un 
click de souris ainsi que des 
menus personnalises. 

PC841 I 

PC-PROJECT v3.0 -Win 3.x. 
Pc-Project est une gestion de 
projet sous windows 3.x. Pc-P 
est entierement ecrit en Actor, un 
langage oriente objet sous win- 
dows. Le code source complet 
est inclus. La lecture de la doc 
sera necessaire car il n'est pas 
evident au premier abord 
d'exploiter a fond ce soft qui met 
en oeuvre de nombreuses res- 
sources. 

PC842 H 

REALIZERvl.O -Win 3,X 
Version devaluation de cet inter- 
preter basic sous windows. 170 
commandes au lieu de 250. Les 
nombres de variables, fenetres, 
menus etc.. sont aussi limites. De 
nombreux exemples vous per- 
mettent de voir les sources, de 
les modifier et de creer d'autres 
exemples d'applications. 

PC843 C 

JMAN, LLAMATRON v1 .0 -VGA. 
JUMPER MAN est un jeu clas- 
sique ou un type passe de passe- 



votre ecran est envahis de bes- 
tioles et d'objets divers, a vous 
de ies detruires avec votre Lama 
destructeur!! 

PC844 C 

APACHE v1 .0 -VGA, EGA, CGA. 
Aux commandes de votre heli- 
copter, evitez les embuches se 
presentant devant vous. Vous 
vous trouvez entre deux murs, 
vous volez vite et il vous faudra 
passer dessus, dessous les murs 
horizontaux places ici et la. De 
petits vehicules vous poseront 
aussi quelques problemes. 



presente un interet par son origi- 
nate et sa precision. En effet, 
lorsqu'un modele choisi com- 
prend TABS en option par 
exemple, un schema complet 
apparait expliquant le fonctionne- 
ment du systeme. C'est ainsi 
pour chaque detail des voitures. 
Le jeu de golf est beau graphi- 
quement mais j'avoue avoir passe 
plus de temps avec la base 
qu'avec le jeu. 

PC840H 

ADAEDIT v1.0 -Win 3.x, langage 




relies en passerelles, d'echelles 
en echelles, et tout ga afin de 
recolter des diamants. LLAMA- 
TRON est un Jeu d'arcade bien 
connu des Amigaistes et 
Ataristes. En quelques secondes 



Pour PC 

PC641 C 

Oxyd - VGA, 256 couleurs 
PC642 C 

Oxyd - EGA 
PC643 C 

Oxyd - HGC, monochrome 
Oxyd apparait apres une courte 
periode de jeu comme un defi 
complexe a votre creativite et 
votre dexterite. Vous devez sur- 
monter 100 paysages si vous 
jouez seul, et 100 autres si vous 
jouez a deux. Chaque paysage 
arrive avec de nouveaux elements 
inconnus, dont vous devez 
decouvrir les proprietes en jouant. 
Plus passionant encore vous 
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attend : le mode de jeu en reseau 
qui permet de relier deux ordina- 
teurs via MIDI, Null-modem ou 
telephonique via modem. Dans 
ce cas, vous devez resoudre des 
paysages speciaux pour deux. 
Contrairement aux autres jeux en 



VOICI LES NOUVEAUTES 



AM 500 - Calculatrices 

ICalc 2.1 - Calculatrice tres puis- 
sante disposant de multiples 
options : definition de variables et 
de fonctions par I'utilisateur, pro- 




grammation dans un style proche 
du C, calculs sur les nombres 
complexes, conversions de 



Pour AMIGA 

AM475 C 

Oxyd - Lejeu de relexion intelli- 



bases, integration... - Icalc.lha 
RPN - Une emulation d'une cal- 
culatrice adoptant la notation 
polonaise inversee, i.e. 1+2=3 
devient12+=3.RPN.Iha 
Caic 3.0 - Calculatrice conven- 
tionnelle (notation infixe) qui pre- 
sente de nombreuses options : 
s'iconifie, de taille tres reduite, 
dispose de 26 variables, calcule 
sur 8, 16 ou 32 bits pour les 
entiers... La selection des com- 
mandes et des chiffres peut se 
faire au clavier comme a la souris. 
Un mode scientifique est aussi 
disponible ainsi qu'un mode gra- 
phique. Le calcul sur les entiers 
propose de plus les operations 
booleennes et les decalage de 
tous types. Une tres bonne calcu- 
latrice. - Calc30.lha 
CalcKey - Calculatrice n'offrant 
que les fonctions de base mais 



reseau ou les joueurs jouent les 
uns contre les autres, ils doivent 
dans Oxyd jouer ensembles de 
maniere constructive. Oxyd est 
distribue selon un nouveau princi- 
pe : le "dongleware". Chacun 
peut copier la disquette avec la 
version complete du jeu. Les dix 
premiers paysages sont directe- 
ment accessibles au dela vous 
avez besoin du dongle, qui prend 
la forme d'un livre de 176 pages : 





ayant I'incomparable avantage de 
s'activer automatiquement apres 
la frappe d'une sequence de 
touches. Vous n'aurez done plus 
besoin de chercher votre calcu- 
lette pour effectuer un simple cal- 
cul ou bien de charger un gros 
logiciel. Le resultat du calcul peut 
de plus etre transmis directement 
au programme que vous etiez en 
train d'utiiiser. Conversion pos- 
sible entre les bases octale, deci- 
male et hexadecimale. 
CalcKey. Iha 

HPi 1 c - Emulation parfaite d'une 
calculatrice HP11C adoptant la 
notation polonaise inversee. 



le livre d'Oxyd que vous pouvez 
acheter dans le comerce. 
Traverser les dix premiers pay- 
sages vous demandera quelques 
nuits blanches et beaucoup 
d'imagination ! Un jeu d'intelligen- 
ce avec de beaux graphismes. 




Toutes les fonctions de cette cal- 
culatrices sont disponibles, de 
meme que son apparence 
puisque ce programme ouvre une 
fenetre ayant I'aspect de la vraie 
HP11C.-HP11C.lha 

AM 476 - Utilitaires 2.0 

AmokEd - Editeur de texte base 
sur le bien connu DME de Matt 
Dillon. Propose un riche langage 
de commande, une interface et 
un port ARexx, le support des 
variables d'environnement, des 
menus configurables, un scrolling 
tres rapide de I'ecran et des gad- 
gets, I'edition simultanee de plu- 
sieurs fichiers, I'iconification .... 
peut de plus etre rendu residant. - 
Amoked.lha 

ZipWd - Effectue la meme action 
que lorsque Ton clique sur le gad- 
get de Zipping et permet done 
d'utiiiser cette possibilite au cla- 
vier par I'intermediaire d'une 
macro. - ZipWd.Iha 
Addlcon - Un utilitaire tres utile 
qui permet d'ajouter un icone a 
un fichier ou a un repertoire. II 
examine le type du fichier pour iui 
donner un icone d'un type appro- 
prie. Des exemples de dessins 
d'icones sont fournis mais Ton 
peut aussi ajouter ses propres 
creations. - Addlcon. Iha 
Create - Un remplacement de la 
commande 'makedir' permettant 
de creer des repertoires ou des 
fichiers. Tres utile pour remedier 
aux requesters des programmes 
necessitant certains fichiers 
inexistant a leur demarrage. - 
Create.lha 

ExecMaster - Permet de lancer 
des scripts ou des programmes 
de differentes facons. On peut 
par exemple definir le canal de 
sortie qui peut devenir une 
fenetre ou un fichier. S'auto-ico- 
nifie et dispose d'une interface a 
base de gadgets doubles de rac- 
courcis-clavier. - Execmast.lha 
SizeW - Permet de modifier la 
taille et/ou la position de la 
fenetre active depuis le CLI ou 



depuis un fichier. - SizeW.Iha 
SaveW - Sauvegarde la position 
et la taille de la fenetre courante. - 
SaveW. Iha 

Striplt - Programme destine aux 
programmers qui permet d'enle- 
ver les commentaires dans des 
sources de tout format. II est 
coritrole par un fichier de configu- 
ration qui definit les regies de 
syntaxe des commentaires. 
Striplt. Iha 

ColorSwitch - Permet de passer 
des preferences du Work- 
bench1.3 a celles du Workbench 
2.0 ou a des preferences person- 
nelles. - ColSwitc.Iha 
CloseWD - Cet utilitaire permet 
d'eliminer des fenetres laissees a 
i'ecran par des programmes 
stoppes par un Guru ou d'une 
autre facon. La fenetre a eliminer 
peut etre selectionnee par son 
titre ou par I'intermediaire d'une 
horloge. - CloseWd.Iha 
KeyClick - Petit utilitaire appor- 
tant le 'Key Click'. - KeyClick.Iha 
Pal - Permet d'ouvrir un ecran Pal 
sur un Amiga NTSC qui dispose 
del'ECS. -Pal.lha 
PatchLace - Force les ecrans 
entrelaces a s'ouvrir en NTSC. - 
Patchlac.lha 

AM 477 - Amidock 

Amidock est la version Amiga du 
Dock present sur les systemes 



Next. Ce programme ouvre une 
petite fenetre ou sont places ver- 
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ticalement ou horizontalement 
des icones au format IFF repre- 
sentant vos logiciels favoris. D'un 
simple click de la souris, il vous 
permet de lancer telle ou telle 
application avec de nombreux 



d'autres grace a n'importe quel 
programme de dessin supportant 
le format IFF (le standard sur 
Amiga) comme Deluxe Paint par 
exemple. -AM477.dex 



[SIP 

. ' AM 478 - SCSI 










parametres. De nombreux 
exemples icones sont fournis 
mais rien ne vous empeche de les 
personnaliser ou d'en creer 



SCSIUtil - Utilitaire accessible par 
le CLI pour commander des 
disques au standard SCSI. 
SCSIUtil.Iha 

SCSIMounter - Un mounter de 
partitions completement automa- 
tise et tout specialement destine 
aux disques-durs amovibles au 
standard SCSI. SCSIMounter par- 
court automatiquement le 'Rigid 
Disk Block' des lecteurs et pre- 
sente ainsi une table permettant 
de selectionner dans une liste la 
ou les partitions a initialiser, 
Necessite un KickStart2.0 . - 
SCSIMont.Iha 

SCSIPrefs - Un editeur de prefe- 
rences pour la memoire sauve- 
garder par pile de I'Amiga 3000. 
Ce programme permet de modi- 
fier les bits qui controlent les 
parametres du controleur SCSI. 
Necessite un KickStart 2.0 . - 
SCSIPref.Iha 

TSFSuite - Une serie de pro- 
grammes permettant d'utiliser un 
lecteur Teac au format SCSI sur 
un Amiga. Le formatage peut se 
faire en 1,2 ou 4 Mo. Le change- 
ment de disk se fait grace a un 
autre utilitaire, on peut de plus 
'explorer' le controleur SCSI 
grace a un programme de cette 
serie. - TSFsuite.Iha 
STScan - Utilitaire permettant 
d'utiliser un scanner Siemens ST 
400 SCSI. Peut etre adapte a 
d'autres types de scanners 
repondant a la norme SCSI. 
TurboQuantum - Permet d'acce- 
lerer les transfert de donnees 
entre un disque-dur Quantum et 
I'Amiga. Les performances du 
disque-dur peuvent etre grande- 
ment ameliorer sur certains sys- 
temes. - TurboQua.Iha 

AM 479 - Imprimantes 

Canon BJ10 - Driver pour Canon 

BJ10. -CanBJIO.Iha 

Canon BJ20 - Driver pour Canon 

BJ 20. - CanBJ20.lha 

Canon BJ130 - Driver pour Canon 






8J 130. -CanBJ130.tha 
Canon BJ300 - D'apres-vous, 
c'est quoi ? A priori, ca ressemble 
a un driver pour Canon BJ 300, 
mais on ne sait jamais ... - 
CanBJ300.lha 

Star 9 Plus - Driver pour Star 9 
aiguilles. 

ProDrivers - Driver pour IBM 
Proprinter. 

tous ces drivers disposent de 
preferences concernant les 
marges, les delais de transmis- 
sion, la conversion en niveaux de 
gris, une tabulation personnifiee. - 
Drivers. Iha 

PF - Un programme utilisable 
sous CLI ou sous Workbench 
permettant de contr6ler une HP 
DeskJet 500. Autorise I'utilisateur 
a selectionner un jeu de carac- 
teres interne, d'imprimer un ou 
plusieurs fichiers ou encore d'ini- 
tialiser I'imprimante. - PF.Iha 
HPMode - Un fichier script qui 
gere les fontes, les attribus et 
certaines commandes d'une HP 
DeskJet 500. II permet d'acceder 
a certaines options qui sont diffi- 
ciles a modifier depuis ies prefe- 
rences ou depuis I'imprimante. - 
HPMode.lha 

AM 480 - Divers 

Ephemer - Ce programme vous 
transformera en astronome {et 
eventuellement en astrologue !). II 
calcule la position du Soleil, de la 
Lune et des autres planetes a 
tout moment. Tres utile pour les 
interess6s. - Ephemer.lha 
Molec3D - Modeleur interactif en 
trois dimensions pour la repre- 
sentation de molecules. Produit 
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ATTENTION ! 
En cas de refe- 
rence compor- 
tant plusieurs 
disquettes, vous 
devez multiplier 
obligatoiremenl 

50 Frs 
par te nombre ; 
des disquettes ! : 
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metriques reelles des molecules, 
les mesures aux rayons-X ou de 
toute autre source. Peut traiter 
jusqu'a 500 atomes en meme 




temps. En resume, un program- 
me tres performant et digne des 
meilleurs logiciels profession nels. 
Necessite 1 Mo. - Molec3D.lha 
AmiGazer - Calcule une vue du 
ciel a partir d'une base de donnee 
de 1573 etoiles, ceci pour 
n'importe quelle date et n'importe 
quelle position a la surface de la 
Terre. Pleinement compatible 
avec le WorkBench 2.0 . - 
AmiGazer.Iha 

AM 481 H 

OakLisp - Adaptation de 
I'OAKLisp sur Amiga. OAKLisp 
est un Lisp a la facon de Scheme 
oriente objet. Un environnement 
Scheme de type R3RS est inclus 
dans la compilation. Lisp et 
Scheme sont des langages desti- 
nes a I'inteNigence artificielle et a 
la logique. - AM481.dex 

AM 482 

The Phone Company - Un jeu de 
strategie tres amusant. Le but de 
ce jeu est de connecter tout le 
monde sur la ligne sans etre a 
court de cable. La morphologie 
du terrain de Jeu est constitute de 
montagnes, rivieres, routes a 
grande circulation; ce qui donne 
tout son interet a ce jeu. - I 
Phone.lha 

Rescue - Un tres sympathique 
shoot'em up au scrolling multidi- 
rectionnel agreable. Quatre 
musiques, 'high-scores', trues... 
Detecte automatiquement s'il est 
lance en Pal ou en NTSC pour 
utiliser pleinement I'overscan. - 
Rescue.lha 

AM 483 - Hard 

lOBoard - Les plans complets 
d'un montage permettant d'ajou- 
ter deux ports paralleles et deux 




da type queloortqtie a tout 
moment. "Sont inclus les drivers 
pour les ports serie et parallele 
ainsi crees. - lOBoard.Iha 
TMKBP - Le Multi-Kickstart 
Board Project a pour but de per- 
mettre de monter jusqu'a trois 
versions de Kickstart a I'interieur 
d'un Amiga 500 ou 2000. La 
selection se fait via un connecteur 
externe au boitier et permet ainsi 
d'utiliser tous les programmes en 
evitant les incompatibilites dues a 
la version de votre ROM. Les 
plans de montage ainsi que le 
detail du montage pas-a-pas sont 
fournis. - TMKBP. Iha 

AM 485 G - Animation 

AntiLemmin - L'animation a mon 
gout la plus reussie d'Eric 
Schwartz. La 'Lemmings-mania' 
I'a lui aussi atteinte, et manifeste- 
ment depassee! Si le jeu vous a 
passionne, ne manquez sous 
aucun pretexte cette animation 
geniale. Necessite 2 Mo de 
memoire. - AntiLemm.Iha 
ShuttleCock - Animation plus rai- 
sonnable en taille, moins d'un 
Mo, mais toujours aussi agreable. 
- ShuttleJha 

AM 486 G - Animation 

TheDatingGame - Ou les folles 
aventures de 'Flip la grenouille' 
eperdument amoureux de 
'Clarisse la chatte' est tentant par 
tous les moyens de la seduire. 
Son seul et enorme probleme 



ports serie a un Amiga 500, 1000 
ou 2000 pour une somme mo- 
dique. De plus, on peut augmen- 
ter cette capacite a quatre ports 




vient de la presence d'un intrus 
fort genant. Dans le plus pur style 
de Walt Disney, cette animation 
de 4 minutes est grandiose. 
Necessite 3 Mo de m6moire. - 
AM486.dex 

AM 487 G - Animation 

Unsporting - Animation delirante 
d'Eric Schwartz presentant la 
recherche et la destruction d'un 
char par un 'A10-Tank killer'. A 
voir absolument. Necessite 2 Mo 
de memoire. - Unsport.lha 
AtMovies - Animation presentant 
les aventures d'Amy l'ecureuil{e!) 
et de son petit-ami au cinema. - 
AtMovies. Iha 

AM 488 E 

Delitracker - L'ultime player sur 
Amiga. Ce programme vous per- 
mettra de jouer a partir du CLI ou 
du Worbench tous les types de 



musiques disponibles sur Amiga. 
En effet, il supporte les modules 
au format Pro/Noise/Sound/ 
Star. ..tracker, Soundmon, 
Sidmon, Future Composer, Delta, 
MED, 8SVX, SMUS ... et vous 
permet meme d'inclure vos 
propres types de replay-routine. 
L'interface utilisateur est particu- 
[ierement soignee. II est possible 
de regler la balance, le volume, 
des options de pause, avance 
rapide... Tout ceci est pleinement 
configurable, controlable par 
Arexx, supporte le Xpk. Une ver- 
sion 2.0 est presente sur la dis- 
quette. L'essayer e'est I'adopter. 
- AM488.dex 

AM 489 E 

Med 3.1 - Med est un editeur de 
partitions pouvant etre ensuite 
rejouees dans des demos ou des 
jeux ou encore plus simplement 
en tache de fond. Ce programme 
indue un editeur d'instruments 
digitalises ou crees par des 
courbes (synthetiques), supporte 
une connexion MIDI jusqu'a 16 
pistes et compatible avec les 
principaux formats concurrents. 
Des routines pour jouer les 
musiques ainsi creees sont four- 
nies. Cette version de Med joue 
les partitions sur les quatre voies 
standards de I'Amiga, la version 
commerciale permet de simuler 
huit voies. Une alternative tres 
interessante a tous les 



Pro/Noise/Star/Sound-trackers- AM 490 E - Modules MED 



existants. - AM489.dex 

AM 484 C - Animation 

Beach - Animation tres reussie du 
maitre du genre sur Amiga, Eric 
Schwartz, 'Une journee a la 



4 modules utilisables avec Med, 
Delitracker ou encore avec le 
Player fourni sur la disquette : 
Sedative, Exarch, Job!, 
Hypersonix. - AM490.dex 




plage'. Cette animation depeint 
les aventures de 'Flip la gre- 
nouille' et de son amie 'Clarisse la 
chatte' sur une plage frequentee 
par un individu tres desagreable 
A voir de toute urgence. 
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Attention, cette animation neces- 
site, du fait de ses qualites gra- 
phiques et sonores, un minimum 
de 3 Mo de memoire. - 
AM 484. 1 ha 



AM 491 E - Modules MED 



1 1 modules utilisables avec Med, 
Delitracker ou encore avec le 
Player fourni sur la disquette : 
Pianocall, Synth, Journey, 
Chacha, Oriental, Amiganuts, 
Swess.song, Songl, Song2, 
Song3, Song4. - AM491.dex 

Datas pour Sound/Pro/Noise/ 
Star... trackers 

AM 492 E - ST46 

Instruments 2340 -> 2443 

Partitions : Bladswede Remix 

Blue Song 

Cebit 90 

Chicago Song 

Circle Twist 

Cob Vodka 

Snow runner - AM492.dex 

AM 493 E - ST47 

Instruments 2444 -> 2524 

Partitions : Masquerade 

My glamorous life 

New horizon 

Obvious Disaster 

Dear Rob 

Pegasus - AM493.dex 

AM 494 E - ST48 

Instruments 2525 -> 2619 

Partitions : Royal Amiga Force 

RSI-Furzogue 

Enigma 

Flight 47 to Moscow 

Follow me - AM494.dex 

AM 495 E - ST49 

Instruments 2620 -> 2683 
Partitions : Human Target 
Chrushing 



Japanese Rock 

Frantic 

h-Cubes'n boxes - AM495.dex 

AM 496 E - ST50 

Instruments 2684 -> 2755 

Partitions : Memory Dust 

Mental Hangover 

Out Run 

Overdose 

Partytime 

PMC 

Poormouth - AM496.dex 

AM 497 E - ST51 

Instruments 2756 -> 2837 

Partitions : This is trash 

The Space Scroll 

Toccata 

Toms diner 

Trouble Vision - AM497.dex 

AM 498 E - ST52 

Instruments 2840 -> 2902 

Partitions : Space Deliria 

Star Trek Symphony 

Street Jungle 

The knight is back - AM498.dex 

AM 499 E - ST53 

Instruments 2903 -> 2978 
Partitions : Resonnance II 
Se 

Space 2 
Space Traveling 
Sadness - AM499.dex 
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Jeu original pour ATARI ST/STE/MEGA. - TENNIS 
CUP 2.200 FRS. - ESPANA THE GAMES 
92.(IMb)..200 FRS. - DRAGON'S LAIR ESCAPE 

FROM SINGE'S CASTLE 200 FRS. TEL : 48- 

91-99-II. 

Vds ST mega 4Mo + 2 HD de 20 Mo (SH 205}+ 
spectre 1 28 + supercharger + softs Macintosh, PC, 
ATARI dont Pro24 v3 et Signum 5000 F ferme Tel: 
39746638(soir). 

Mega bourre de soft musique calamus Idw power 
adimens avec doc boursier doc cubase avec doc 
originale etc etc etc - 520 ste I mega - ecran neuf 
sm 1 24 - megafile 30 mega plein a craquer - 40 
diquette de jeux et de soft 4500 f 60 78 63 1 . 

MEGA STE Open 2 Mo 3500F Ecran SM 1 24 mono 
500F Ecran couleur 1 500F Lecteur externe 3"l/2 
P720B 500F Echantilonneur 500F Disque dur 48Mo 
2000F Le tout 7500F Contacter Jean-Luc au 
43.83.78. 1 3 en region parisienne (en soiree SVP). 

Vends disque dur 1 05 megas 1 900 frs vends mega 
ste avec dd 1 10 megas mono 6800 frs vebds 1 040 stf 
2800 frs 78-25- 1 2-20. 

Matos et softs neufs jamais utilises : doubleur peritel 
50f cable peritel st 50f souris st neuve 50f vroom 
(original nf) 60f croisiere pour un cadavre (ori nf) 
60f magic pockets (nf) 50f 2*256k neufs I OOf 2* I mo 
neufs 400f. Telephone: I400f 30 24 74 43 cordon 
fibre optique lOOfregion parts. 

Vends 520 stf I800frs plus d7 et souris tel 34846976 
demandez Eric 



ATARISMM8I0 
Tel: 42 5 1 49 06. 



■ STAR LCI0 Prix: 800 F. 



Je vends mon I040ste cause achat FALCON avec 20 



diskettes de jeux et utilitaires comme LDW 
PowerJimeWorks Publisher,Superbase etc .... Bref 
du beau monde .... Le tout en excellent etat et 
emballage origine 2800f a debattre ... 
Secteur dpt 06 BAL " CHARLY06". Tel 92 92 80 77 
jean charles Merci les copains ! 

MEGA ST I AVEC DISQUE DUR 30 MO MEGAFILE 
+ECRAN MONOCHROME SM I24 + 
joystickLETOUT EN TRES BON ETAT PRIX 4000 
FRS TEL 39 6 1 23 9395 ARGENTEUIL 

Cest un SM 1 25, done il a un SOCLE ! Bon, il est 
un peu vieux (87), mais il est en parfait etat (elle a 
quel age la tele de votre gd-mere ?) ! Et je le laisse 
au prix ridicule de 500 FF.... 
Eric.au 39 66 1 43 (Versailles). 

Vends atari mega ste 4 megas monochrome ddur de 
1 1 megas avec logiciels 6500 f sous garantie vends 
le redacteur 4 1 300 f timeworks 650 f 
Tel: 78-25- 1 2-20. 

I040ST, ecran mono, ecran couleur,switcher 
d'ecran,souris optique.imprimante 24 aig STAR 
Ic24/ 1 0,1600 SOFTS avec docs, cable miniteljivres 
micro application, collection gen4 et stmag etc.etc. 
PRIX BRADE ET TRES BAS DEFIANT TOUTE 
CONCURRENCE Tel:34 13 58 56. 

Suite depart etranger : vends mega ste 4 mo * d.d. 
48 mo * sm 124 * handyscanner * 2 souris * 
permutateur tv:monochrome * prise peritel * 
joystick * livres * magazines : atarimag et stmag * 
nombreuses diskettes * prix : 8000 frs tel le soir 
42 77 87 67. Demander denis. 

Atari mega ste 2 mo +Disque due interne 48 mo 
+ecran couleur Sc 1224 +lmprimente citizen 120 d 
+redacteur 3.15 ; gescompte 2 ; datamat ;cyber- 
sculpt + wordup v 2.02 ... et de nombreux autres 
jeux et utilitaires le tout excellent etat 5500 f tele- 
phone au 64 97 92 41. Demandez frederic ou alors 
laissez un message en B.A.LGNIF 
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6 jeux, ecran atari 1425 sc, manette, prix 
interressant telephoner au 98934243 demander 
nicolas. 

■ Vds 1040 STF Atari avec moniteur sm 124 pour 
2200 f vds aussi monit couleur Atari et imprimante 
epson Fx 105 grd chariot prix sympa le tout en 
super etat avec doc et emballages d'origine** tel 
Jacques 45790242. 

Vdsl040sft +moniteur couleur philips+imprimante 
132 colonnes +configuration disque dur de 90 
megas(sh205 atari +disque supplementaire)+souris 
+cab!e minitel +disks +revues. Le tout est en 
parfait etat. Prix : 4500F (vente separee des divers 
elements possibles). TEL2 1 373555 (region 
LILLE.LENS). 



Vends cdtv amiga complet, I m ram, lecteur externe, 

cd, souris, clavier ... 

Tel : 50-70-73-01 apres 20 heures. 

Vds amiga 500,etendu a I mega+2 lecteurs 
externes+moniteur couleur stereo+ imprimante 
epson Iq 500 24 aiguilles+250 disquettes+nbrs 
logiciels+2 manettes le tout en tres bon etat prix 
4500f demander cyrille au 48783479. 

Vends amiga 600 neuf sans alim cable tel 49 30 83 
40 20h jac. 

Vds amiga500 I mega I lecteur externe, I joystick 10 
jeux 2000frcs+S0%fdport. Tel 60 72 24 49 loic 
apres 19 heures. 

VDS AMIGA 500 + LECTEUR 5 1/4 + 
FREEBOOT+ MANETTE DEJEUX + 
I50DISQUETTES DEJEUX : PRIX : 3300 F 
TELEPHONER A LAURENT AU 47.98.86.39. 

Vds A500 avec jeux souris tapis de souris boites de 
rangements pour disks joystick cable pour chaine 



hifi livres etc 2000f a d6battre contacter cedric au 1 
27 24 07 37. 

VDS AMIGA 500 + LECTEUR 5 1/4 + FREEBOOT 
+ MANETTE DEJEUX + 150 DISKS DEJEUX 
PRIX : 3300 F. VDS ORIGINAL 3d CONS- 
TRUCTION KIT POUR ATARI ST AVEC k7 VIDEO 
DE FORMATION. PRIX : 180 F. TELEPHONEZ A 
LAURENT AU 47.98.86.39. 

Vds lecteur 5"pour a500 +550 disk +3 boites 
posso!600f vds imprimante 1 24d citizen tres peu 
servi 1 300f ou le tout 2600f + cadeau boot selector 
logiciels sensible soccer 244 1 780 1 pascal. 

Sidewinder : 75 FF, Star Ray : 75 FF. Starglider 2 : 
1 00 FF. Kick Off II : 1 00 FF ou le tout pour 300 FF 
telephonez moi au ( I ) 49 1 34 10 pendant les 
heures de bureau ou au (I) 43 98 29 30 apres 20h 
et le week-end. 

Espana games 92 I70fleander I50f- Superski2 I50f 
spirit of excalibur I50f, swap lOOf, gremlin2 lOOf, 
voodo lOOf, superbase pro 500f, Amiga toolbox 
lOOf, caligrapher 200f le livre du dp+disk lOOf 
+divers livres le tout sur AMIGA, Contacter 
PASCAL ap 1 9h 45 92 32 42 

A vendre amiga 500 equipe de 2 megas de ram + 
accelerateur ADspeed (14 Mhz + 32 ko de ram 
cache) + boot selector +joystick + 30 d7. URGENT. 
Prix a debatre. telephone : 59 32 53 63 hr. 

Vends pour amiga: cartouche MK3 +doc (la meilieur 
du moment)= 290F. vends aussi demomaker + 
docfrancais = I40F. Vends aussi popolousll + doc 
en francais - 99F (tout est en exellent eta <t !) 
Vends aussi quelques jeux pour super nitendo. TEL 
(16 1)4981 74. 

Vends mega ste 2Mo/DD 48MoMoniteur couleur 
SC 1 435 Moniteur monochrome SM 1 24 
Commutateur d'ecran prix: 7500F vends 
Imprimante EPSON LQ-200+chargeurfeuille a 
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feuille #7341 prix : 2500Fmateriel tres bon etat 
(lan)-prix a debattre-possibilitii d'envoi sur toute la 
France telephonez vite au: 99-63-58-92. 

Vds amiga etendu a IMo+lecteur externe+150 
jeux+7-8 originaux(DUNE)+joysticks+revues super 
etat! Environ 3500f vds originaux a part! Demande 
VINCENT: 53-64-09-13. 

Vds amiga 500 +souris +alim+ jeux. urgent!!prix : 
1 900 frs. tel: 30 52 34 28. 

Vds amiga 500 tres bon etat + souris+ alim + 2 erne 
lecteur + nombreux jeux. prix: 2600 frs. sans le 2 
erne lecteurprix :2200 frs. tel : 30 52 34 28. Vends 
cdtv amiga complet, I m ram, lecteur externe, cd, 
souris, clavier .., Tel : 50-70-73-01 apres 20 heures. 



Vends carte PC 2386 a 20 Mhz de chez commodore 
pour amiga 2000,1a carte poss6de I Mo de memoire 
et le DOS 5 vendu 4500 Fr (elle n'a jamais servi ,le 
miga a (ache avant) tel 8865 1 1 09 le soir 20h 
demandez Seb ou par BAL, 

HD externe trinology 50 mo (quantumJCD) 2300f 
Tel 16 I 42051106, 

Vends carte sound blaster 2: - 1 1 voies fm-orgue 
integre-interface midi/joystick-synthetiseur vocale- 
possibilite de brancher un micro-phone et une line 
installable sous windows ou ms-dos -prix constate 
dans le commerce: 1 390 francs vendu 990 francs 
(achete depuis 6 mois) appeler au 96 79 03 43 apres 
I8h30 et si il y a le repondeur n'hesitez pas a parler! 

VDS DD 20 MO SH204 1000 Frs TTEL 30.30.57.36. 

Vends hd 320 Mo DD marque: IBM, 

Vitesse: I lms,scsi emplacement 3,5 pouces., formate 

sur amiga marche aussi sur atari st et pc! achete 



depuis 6 mois exellent etat pour 3900F seulement! 
tel: 1 6 I 49 8 1 74 98 ps: vends aussi sur amiga 
mk3+doc: 290F. 

Vends PC 386 dx 40, 4 mega, disque dur 1 20 mega 
ou 240 mega, 2 lecteurs, moniteurs svga, garantie 

10 mois, prix 8000 frcs, system dr dos 6.0 + pcshell 
+ sstor.Tel: 16-1-64-59-43-54. 

Vds pour pc ultima 7, ultima underworld 3 pouces 
et demi, 200 fr Tun plus port. Tel 27 45 90 88. 

Je vends 2 pc I 386 sx 25 4mo ram ext 32, lecteur 
I 44 dd 86 mo 64 k cache carte Ctrl ide carte 2 
series I para I jeux carte vga aradise 512k 
moniteur hitachi, clavier minitower souris nbreux 
progs inca, windows, castle tres recents a 7900 f et 
I 486 dx 33 a peu pres meme config avec beaucoup 
de logiciels a 1 0000 frs si config ne vous plait pas je 
peux peut etre la changer en fonction de votre 
budget notemment capacite du dd pour tous rens : 
(1)40 87 73 34. jean fr. 

Vds sound blaster pro2 + kit midi I250f, (garantie 

1 1 mois), carte MCGA/VGA 1 6 bits 200f. Jeux 3,5 
pouces:DUNE,ACES OF THE 
PACIFIC'INDY4,LAURA BOW2(fr.), POLICE ' 
QUEST3, CONQUEST OF THE LONGBOWl75f 
chacun. tel 64 97 13 14. 

Vends oliveti PCS 386SX- 1 6MHz avec disque dur 40 
Mo et lecteur 3 1/2 + carte VGA+ clavier. Logiciel: 
dos5, well, gunship 2000, civilisation. Le tout vendu 
sans ecran: 3500 FRS. Telephoner au 39 82 07 22. 
Demander erick. 

Vds IBM PS I 286 I OMhz, memoire 2,5 Modisque 40 
Mo, ecran VGA couleursouris, modem minitel 
overcom, WORKS, DOS 5, WINDOWS 3.1. prix : 
5000,00 frs. tel : bureau 40 37 10 80 (CARTIER), 

Le tel pour acheter mon disque dur a 500balles est 
le 27 80 5 1 04 dans le nord alors precipitez vous 
e'est une super affaire ! 
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Vends logiciels d'origine: civilization, Railroad 
Tycoon 200F. Empereur Napoleon, Second Front. 
Western Front 2S0F. Omar au 47257423. 

' vds : HARRIER JUMP JET (micropose) 200f cherche 
COMANCHE tel : ( 1 6. 1 ) 47.25.05,33 

vends pc 386 dx 25 mhz +carte son soundblaster 2 
+carte video supervga 1024 ko (1024:768 en 256 
couleurs) +disque dur 40 mo (possibilite de le 
doubler avec sstor) -t-msdos5 +windows3. 1 word2 
+moniteur multisynchrone prix:8000 frs a debattre 
tel:82222902 demande marc 

200f l'un ou 300f les 2 port compris: ultima7 vf,aces 

of pacific,fs4,nicky boom.alone in the dark,a 
train, wo lfpack,mario andretti,king quest 5 vf,space 
quest 4,lhx attack chopper, battle isle.perfect 
general.eye of beholder2 messages en bal ou tel 74 
67 85 82 apres20h 



pour pc ultima 7 version angiaise 150 fr ultima 7 
version francaise 1 50 f ultima underworld 1 50 fr 3 
pouce et demi tel 27 45 90 88 

vds original comanche 280 frs neuf vds orig.wing 
comander 2 280 frs neuf vds chuck yeager orig 150 
frs vds fs4 +sound graphics upgrades + scenary 
france Colorado est et sud est pour 500 frs le ts en 
3.5 p tel 87 65 38 35 demander xavier 

vend dans leur emballage d'origine, 21 jeux 
originaux, dont : fascination, epic compilation "les 
maitres du monde", cadaver, hook, lotus esprit 
challenge 2 another world, etc... prix 1 00 f ou 1 50 f 
le jeu (selon le jeu bien evidemment), ou 1800 f. les 
21 jeux. telephone : 43 96 18 62 

vds urgent originaux lure of tempress + the 
shortgrey{version francaise les deux),le tout 360f ou 
chaque 200f.tel au 48765916 demander FABRICEJe soir 



□ PC □ Amiga □ Atari Q ST □ Mac □ Consoles □ Achats □ Divers 
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vend imprimante nee 24 aiguilles resolution : 
360*360 dpi! modele : nee p2plus 1590 ff tel philippz 
64-90-64-72 (rp) 

Vends Chaine hifi Lansay mccd805 Avec lecteurCD 
et doubleK7 et radio Prix:950Frs Contact Bals ou 
tel30320076 Region de paris seulement 

Plus de 250 progs pour votre calculatrice graphique 
Casiofx-7700,7800,8500,etc...exemples:tetris, course 
auto,laby,...demander la liste en telephonant au: 76- 
87-57-81 

Vends modem us<-robotics 14400-externe v32 bis, 
v42 bis. (300 a 14400 bps) et possede option FAX. 
Logiciels boyan et winfax fournis. Excellent etat et 
garantie de 5 ans constructeur (achat nov 92). Prix 
ferme de 2000 f. Contacter Francis Barba au 82-53- 
76-l2apres 20h. merci 

Vends Honda Civic 1,6 i 16s noire metallisee. 
36000Km, mars 9 1 , Vitres et retros electriques, 
radio-casette, fermeture centralisee des portes et 
alarme par telecommande. 75000F Tel 46-28-68-08 
le soir ou au 43-98-80^00 poste 75-03 dans la 
journSe. 

Tele groupe recherche des passionn6s de 
programmation connaissant bien le basic gfa, 
interesses par le minitel. autodidactes bienvenus. 
poste stable, salaire motivant. lieu travail: paris- 
chatelet appelez m. alexanian au ( I ) 40.26.33.33 ou 
envoyez votre cv au 8 place stainte opportune, 
75001 paris. 

Vends imprimante Epson Ix86et chariot a picots 
900f orgue farfisa 2 claviers 2000f bureau 
informatique I900f. Tel 39900247. 

Scanner a plat cannon IX 1 2F imprimante slm 605 
6cran couleur PTC 1426 divers log de'PAO 
convector lasergraph pro la station ideale pour 



debuter (et bien) en PAO. Tel 98 46 53 1 1. 
Demander dominique. 

Vdsomikron basic 3.0 +3 livres pour la 
programmation + compilateur 3.1 +easygem 
(programmation du gem) + antivirus killer 2.0 prix : 
550f port compris ds emballage origine. Te\ 51 00 
92 93. Demander lilian. 

Vends Moniteurs couleur et monochrome .-2eme 
lecteur de disquette -Interface IDC "The Link" 
(DMA/SCSI) -Divers logiciels dont : -NeoDesk 3.0.2 
-CyberStudio -Utilitaires divers... Le tout 5500 Frs. 
Contacter Philippe au 45 42 10 49 entre I8h00 et 
20h00. 

Vends moniteur couleur Thomson (avec cable 
peritel) 700F. Contacter moi sur ma bal : OGRYNS 
ouau 51-62-16-71. 

SCANNER IMPRIMANTE ET PHOTOCOP1EUR : 
D1GITAL1SAT10NS EN 64 NIVEAUX DE GRIS, 
COMPATIBLE AU FORMATS (IMG.PI 1,2,3...) 
VENDU AVEC MODE D'EMPLOI, SON LOGICIEL 
ET LA FACTURE. CONTACTER FLORIAN AU 46 
02 96 91. 

SLIDE SHOW FORMAT DEGAS IMAGES TIREES 
DU CLIP EROTIC ET DU LIVRE DEMO FOURNIE 
SUR D7 NEUVE. SEX DEMO FOURNIE SUR 
DISQUETTE NEUVE 40 Frs Port Compris. 

56.41.27.46, Laisser message si repondeur. 

Vends imprimante a jet d'encre neuve olivetti jp350 
valeur 5200 f vendu 3000 frs garantie 3 ans. II m'en 
reste 2 en stock Tel: 78-25-12-20. 

Vds emulateur pc carte Vortex Atonce 386 sx dans 
emballage d'origine. Tel 27.96.16.09 (Nord) apres 
19 h. 

Vds portfolio l28ko : 900 f, vds ext l28ko + serie 
+ parallele pour 800 F. Appeler au 48940259, 
demander ANTONY, 
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NUMERO BIBLE 



Incrqyable ce 
numero 8 de 
DP Magazine ! 
La Bible 1992 
de tousles 
logiciels du 
Domaine 
Py A oour 




i^^f 




l\rft£fft 
PluflelOOO 
logiciels pas 
chers pour 
chaque 
machine ! 
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DP MAGAZINE 

TOUS LES LOGICIELS DU DOMAINE PUELIC 
En vente chez tous les marchands de journaux 




Lesjeux video sur Amiga, PC,JTJJHq^ CD, CDI 



N°52-F€VRI€R 93 C.E.S. DE 

LAS VEGAS 



SLEEPWALKER 
le jeu qui vous fera 
perdre le sommeil ! 




ULTIMA UNDERWORLD 2 



DEMO EN CADI 

Attention, votre magazine ne 

comporte qu'une disquette. 

I 52Aou52B. A vousde chois'u 
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DO : LA MACHINE 
DES ANNEES 95? 



SUR LA DISQUETTE 52A 







LIONHEART (AMIGA) 
INCREDIBLE MACHINE (PC) 




MASTER OF CHAOS (ST| 

CYBERNETIX (ST) 
LIONHEART (AMIGA) 



LES MONSTRES LES PLUS CELEBRE 

*DEL'HI$TOIREDU CINEMA 
iVONT FAIRE TREMBLER 4' 

VOS MICROS 



* % 
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Vous etes pris ail 
piege dans un 
manoir gigan- 
tesque peuple par 
les MONSTRES 
UNIVERSAL: 
DRACULA, 
LA MOMIE, 
L'HOMME LOUP, 
FRANKENSTEIN, 
LA CREATURE DU 
LAGON NOIR. ..lis 
sement la terreur sur leur 
passage. Dans ce jeu 
d'aventure-action pas- 
sionnant, vous devez vous 
echapper du manoir. 
Pour cela, il vous faudra 
capturer chacun des 
MONSTRES. Vous devrez par- 
courir des centaines de 
salles a la recherche 
d'objets, eviter les 
pieges diaboliqlues et 
les attaques des 
MONSTRES. 
UNIVERSAL MONSTERS 
vous fera passer des 
heures de suspense. 





OCEAN SOFTWARE, 25 BOULEVARD BERTHIER, 75017 PARIS, 
TEL: [1] 40539286 FAX: 42279573 




Degagez les cieux encombres 



Les temps changent... 

Apres plusieurs annees sans grosses 
nouveautes en matiere de machines, 1993 sera 
riche en materiels utilisant les nouvelles 
technologies. 3DO presentait a /.as Vegas son 
lecteur CD qui devrait sortir cette annee, mais ily 
a fort a parier que d'autres constructeurs comme 
Apple ou Sony reveleront bientot les petits bijoux 
qu'ils nous preparent depuis plusieurs mois. 

Le CD arrive, c'est encore plus sur quand on 
voit le nombre de produits presentes au C.E.S. de 
Las Vegas, mais que les possesseurs d' Amiga et 
de PC se rassurent, leurs machines ont encore de 
belles annees a vivre, et les nouveautes etaient 
egalement tres nombreuses. 

Mais iln'ya pas que les constructeurs qui 
travaillent sur de nouveaux projets. A Generation 
4, par exemple, tout le monde s'arrache les 
cheveux pour mettre au point un nouveau 
magazine que nous vous presenterons le mois 
prochain; son nom ? Generation 4. 

Et oui, apres 4 ans et demi plus ou moins 
mouvementes au niveau de la presentation, le 
numero 54 de fin mars sera comme un nouveau 
depart. Un magazine plus complet, vraiment 
different de tout ce qui se fait aujourd'hui... 

Mais vous en saurez plus le mois prochain. 
Nous travaillons egalement a une nouvelle 
formule de disquettes de demo, qui vous 
permettra d 'avoir plus de demos et surtout plus 
interessantes I Bref, rendez-vous le mois 
prochain pour notre dernier numero de la formule 
actuelle et tous les details I 

Stephane Lavoisard 
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Bientot sur compatibles IBM PC. 
Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Gios GL8 8!_D UK. Tel 0666 504 
DISPONIBLE: LE3615 MICROPROSE 
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AU SOMMAIRE 



w . WESTWOOD 

SE DECHAINE ! 

Travaillant depuis peu avec Virgin Games, 
•' ' Westwood Studios nous a presente ses 
dernieres productions. 
Outre Dune 2, The Legend OfKyrandia sur 
CD, et quelques produits consoles, les 
developpeurs sont en train de nous mijoter 
unjeu de role du genre Eye Of The 
_J Beholder. Son nom actuel : Lands Of Lore. 



CES DE LAS VEGAS ; MICRO 

Ce salon americain constitue toujours I'evenement de debut d'annee, avec 
des dizaines de nouveautes et de surprises a chaque prestation. 
Le CES de Las Vegas, cuvee 1993, ne manque pas a la regie, avec quelques 
xluits PC particulierement impressionnants 





CES DE LAS VEGAS : CD 

Cette annee, le CES se caracterisait par un nombre important de produits CD 
annonces, plus la presentation de la nouvelle machine a base de CD Rom : la 
onn not imnnec incroyables ! Des musiques superbes I Des voix envoutantes I 



DES PR 
INCROYABLES I 

En effet, ce mois-ci, nous avons eu 
droit a une avalanche dejeux 
exceptionnels. Dune2, Shadow Of 
The Comet, Stunt Island, 
Streetfighter 2, Ultima Underworld 2, 
Chaos Engine, Lionheart, History 
Line et bien d'autres encore ! 
Profitez-en, les mois prochains 
risquent d'etre un peu plus calmes ! 



DEMO DISK 

NEWS 

CLUB GEN4 

GEN&RIK 

TESTS 

ABONNEMENT 

BREFS 

PREVIEWS 

DOSSIER WESTWOOD 

CES DE LAS VEGAS 

TOP GEN 

TESTS CD 

PROCHAIN NUMERO 
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ACHTUNG ! .' ! AVANT DE LIRE LES PARAGRAPHS 
SUIVANT, PROTEGEZ IMPERATIVE/WENT VOTRE 
DISQUETTE EN ECR/TURE. FAITES UNE COPIE DE 
SECURITE DE U DISQUETTE OU DES F/CH/ERS ET 
NVTIUSER PAS LA DISQUETTE ORIGINAL! ! 



Ce mois-ci, nous vous proposons malheureusement 
une seule demo par machine. Les demos pour 
Amiga et PC deviennent de plus en plus grosses et 
done de plus en plus completes, mois elles ne nous 
permettent plus de faire des disquettes tri-format. 
'un autre cote, il nous est de plus en plus difficile de trouver 
des demos sur ST, ce qui explique la presence de deux DP. 
ce mois-ci, nous vous offrons la disquette 524, ovec les demos 
de Lionheart pour Amiga et de The Incredible Machine sur PC. 
disquette SIB contient elle-aussi Lionheart sur Amiga et Masters Of 
Chaos pour ST ainsi que Cybertyx sur ST. 



Le gardien le plus illustre de tout 
l'univers fait une entree tres 
remarquee dans une toute nouvelle 

mise en scene. 

Les forces de l'imaginaire seront- 

elles a vos cotes dans ce cinquieme 

episode de Space Quest? 



SPACE QUEST V 

"THE NEXT MUTATION' 



■■P 1 *! 



Disquette 52 A 




REPORTEZ-VOUS 
A LA DOCUMEN- 
TATION IN PAGE 
SET PROTEGEZ 
IMPERATIVEMENT 
LA DISQUETTE 
EN ECRITURE 
AVANT TOUTE 
UTILISATION. 



v%4% THE 

PC INCREDIBLE 
w MACHINE 



LIONHEART 

(I Mega seulement) 

Encore une installation qui ne va pas 
proposer de probieme. II vous suffit de 
placer le disque dans voire Amiga et de 





rebooter. Apres un petit moment, le jeu 
debutera. Pour frapper, pas de probieme, 
appuyez sur feu, puis pousser le joystick 
dans la direction vers laquelle vous 
voulez frapper. Un des Mega-hit Amiga 
an demo... Bande de petits veinards. 

INCREDIBLE MACHINE 

Pour installer ce feu superbe, aller sur 
votre disque dur et creer un repertoire 
(MD INCREDIBLE). Copiez le fichier 
INCREDIB.EXE se trouvant sur votre 



disquette dans ce repertoire (COPY 
A:INCREDIB.EXE C:\1NCREDIBLE). Une 
fois ceci fait, p!acez-vous dans le 
repertoire (CD INCREDIBLE) et lancez 
le fichier (INCREDIB), qui va 
decompacter le jeu. Quand cela est fini, 
lancez INSTALL depuis le dossier. 
L'ecran suivant vous propose differentes 
options, mais seule I'option graphique 
VGA fonctionne. Lancer le jeu (START). 
En cliquant sur l'ecran de presentation du 
niveau, vous commencez le jeu. 



I 



Roger Wilco est de retour, 
nouvellement grade Capitaine ! 

Aidez Roger et son equipage de matginaux a sillonner le 
cosmos dans lespoir de rattraper le bandit de l'espace qui 
largue des decfaets toxiques sur d'innocentes planetes. 

Decouvrez un balayage realiste avec de veritables images en 
3D; portez-vous garant de la proprete de l'univers pour que 
vos enfants puissent vivre dans des lieux stirs et non pollues. 

Accompagnez Roger lors de sa rencontre avec la legendaire 
"femmc en hologramme" de Space Quest IV et aidez-le a 

surer sans faille la transition de Custodia a Casanova. 



Bientot dispoiiible sur PC 



SIERRA 

Distribue par UBI SOFT 

28, me Armand Carrel 

93100 MONTKEUIL 

Tel : 48.57.65.52 
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Les objets dont vous disposez sont sur la 
droite, et pour les placer, il suffit de les 
amener sur I'ecran en cliquant dessus 
avec la souris. Vous pouvez en tourner 
certains grace aux petites fleches et les 




enlever en les ramenant. Certaines 
options ne marchent pas dans cette 
version. Amusez vous bien, vous disposez 
des huit niveaux. 




Disquette 52 A 
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LIONHEART I 




REPORTEZ-VOUS M A CTCDC 
A LA DOCUMEN- O T «tH.9 1 CnO 

TATION EN PAGE ^) I AE AUAAC 
10ETPROTEGEZ W " , UP UHAUO 
IMPERATIVEMENT—-^—-^ 
LA DISQUETTE ■ 

ENECRITURE f^J AVDCDTVY 

AVANTTOUTE £^J ■ WOCfUlA 

UTILISATION, m 



MASTER OF CHAOS 

Un clone de Dungeon Master, mais 
auquel on peut jouer jusqu'a quatre 
joueurs, et EN RESEAU, dont les auteurs 
sont francais et Breton (C'est Yann qui 
est content). 

Comme Master Of Chaos est compacte, 
il va falloir faire une petite manipulation 
que voici. Protegez ta disquette en 
ecriture, et lancez le fichier 
MOCJCE2.PRG qui se trouve dans le 
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dossier MASTERS. Inserez une disquette 
vierge dans le lecteur a la demande du 
programme et appuyez sur la touche E. 
Une fois I'operation terminee, il ne vous 
reste plus qu'a rebooter I'ordinateur. Si 
vous desrrez jouer a trois ou quatre, vous 
devez connecter deux ST ensemble en 
utilisant les prises MIDI. Vous devez 
disposer de deux cables MID!, placez le 
premier dans la prise IN de I'un des ST et 
dans le OUT de I'autre, et le IN de ce 
dernier dansle OUT du premier. Pour 
avoir une documentation complete, il 
suffit de ne toucher a rien lorsque vous 
etes sur la page d'ecran notee Gen & 
Wax. Vous passerez au bout de quelques 
secondes dans un mode Demo fixe 
entrecoupe de differentes instructions. 
Bon courage. 

CYBERTYX 

La, pas de probleme avec ce petit jeu a la 
Defender, tout est explique par le 
programme lui meme, et rien n'est 
compacte. Alors foncez ! ! ! 




Si vous etes abonne et que par 
malchance vous n'avez pas recu une 
disquette contenant la demo pour votre 
machine, vous avez la possibility de la 
renvoyer a I'adresse indiquee dans le 
cadre en bas de page. 

ESTA UNO GROSSO 
PROBLEMO ??? 

Nous vous le repetons des dizaines de 
fois a chaque numero mais faites 
attention a ne rien ecrire sur la disquette 
d'origine (protegez-la centre i'ecriture). 
Faites une copie de la disquette ou des 
fichiers pour plus de securite. En cas de 
probleme, verifiez bien que vous ayez 
suivi les instructions a la lettre. Si le 
probleme persiste, essayez de verifier 
votre disquette chez un ami, pour voir si 
le probleme de vient pas de votre 
machine et plus particulierement de 
votre lecteur de disquette. Si ca ne 
marche toujours pas, envoyez la 
disquette a cette adresse : 



PRESSIMAGE DISQUETTE GEN4 

N°S2 A ou 52 B (suivant votre disquette) 

1 9 rue Hegesippe Moreau 

75018 PARIS. 



Indiquez la machine que vous possedez, 
et le probleme rencontre. Le traitement 
de votre demande prendra entre deux 
semaines et un mois, alors s'il vous plait, 
soyez patient 

Chers Abonnes, 

Dans la mesure oil vous auriez recu 
exceptionnellement une disquette ne 
correspondant pas a votre materiel, 
merci de nous la renvoyer: 

- sans frais de port 

- en precisant votre type d'ordinateur 
Au Service Abonnement, a I'adresse 
indiquee ci-dessus. 



UN JEU DIGNE D'UN DESSIN 
ANINE SUR VOS MICROS* !! 



est un somnsnbule qui 



mailre el tents par lous les 
moyens d'eviier le pire. \ 
dirigei RALPH a Iravers 
ix remplis de piegej 



reveiller sen mailre, RALPH 




SLEEPWALKES n den 
relerence des jeuK 



* LE MAGAZINE JOYSTICK 
A DU: "OCEAN nous a 
concocle une animation 
q u a s i ■ p a r I a i I e 
agiementee de graphemes 
pour le moins 
I'll b u I e ii i , 
UN JEU GENIAL!!! 




Ecr/re a un des redacteurs ? 3615 GEN4, tape *SOS. 
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Comme promis dans le numero 50, je 

vous propose un test plus complet de la 
nouvelle mouture de 3D Construction Kit 
2. Domark, editeur bien connu des fans 
d'arcade, distribue id un utilitaire 
permettant a tout possesseur d'Amiga et 
de PC ayant un peu de courage de creer 
leurs propres mondes 3D voire leurs 
propres jeux. 





Ce soft est compose de deux modules 
principaux complementaires. Le premier 
est un "modelleur". Pour les novices, il 
s'agit d'un programme vous permettant, 
juste avec votre souris, de creer des 
objets 3D. Ainsi a partir de formes 
predefinies simples telles que des cubes, 
des spheres et bien d'autres, vous pouvez 
aboutir a des formes plus complexes 
comme des chaises, des tables ettoutes 
sortes d'objets qui vous passeront par la 
tete. Ceux-ci seront places dans des 
zones qui peuvent, par exemple, 
representer une piece ou encore un site 
bien particulier de votre monde. Ce 
dernier englobe done toutes les zones 
que vous aurez cree auparavant. 
C'est la qu'intervient le second module 
dit de prograrnmation; En effet, vous 
devrez indiquer a la machine toutes les 
interconnexions possibles entre vos 
differentes zones de sorte qu'un futur 
utilisateur puisse parcourir votre monde a 
sa guise. De plus, pour plus de realisme, 
vous devrez restreindre ses mouvements 
en programmant par exemple les 
collisions avec les objets. Bref, il faut 
penser a absolument tout. 
Le langage en lui-meme semble assez 
complet mais, a mon avis, un debutant ne 



peut se lancer dans une pareille 
entreprise car la prograrnmation quel que 
soit le langage vous oblige a faire preuve 
de rigueur sinon bonjour les bugs. 
Certains petits programmes annexes vous 
permettront, en outre, de sonoriser vos 
creations. D'un maniement assez convivial 
(apres avoir parcouru un manuel, que dis- 
je un pave de pres de 1 90 pages et une 
cassette video didacticielle (tres bonne 
idee)), 3D Construction Kit 2 me laisse un 
peu sur ma faim, puisqu'il apporte 
principalement des ameliorations d'ordre 
technique comme la vrtesse d'animation. 




J'ai teste ici les versions PC et Amiga. La 
seconde souffre d'une lenteur dans la 
gestion des commandes via la souris et 
d'un manque de fluidite des animations. 
De plus, un disque dur semble des plus 
netessaires des qu'on touche a la 
prograrnmation. La version PC est 
beaucoup plus "abordable" avec un PC 
assez puissant tout de meme. L'editeur de 
sons gere les cartes sonores les plus 
repandues. 

Pour conclure, je dirais que 3D 
Construction Kit 2 est un soft assez bon 
sur PC. Sur Amiga, il souffre de la 
concurrence d'AMOS 3D qui me parait 
plus maniable et moins gadget. 



INTERNATIONAL 
TABLE TENNIS 




Les pongistes vont enfin pouvoir donner libre cours a leur 
jeu prefere en pratiquant International Table Tennis, Dans 
cette simulation, les adversaires, humains ou geres par 
I'ordinateur, vont tenter de se hisser au sommet, en 
disputant des matchs contre les meilleurs. L'ascension 
demande,. simulation oblige, beaucoup d'entraTnement. II 
faut en effet se plier en quatre pour negocier tous les 
coups de maniere convenable. Passurez-vous, une 
omnipotence en la matiere n'est pas de rigueur pour 
s'eclater! Pour simplifier la tache, le programme peut 
meme se charger de seconder le sportif en gerant le bras 
de ce dernier. Dans ce cas, le pongiste se contente 
d'imprimer des effets sur la balle. Balles coupees, liftees, 
Top Spin, poussette... II ne faut pas negliger non plus le 
choix du revetement de sa raquette. Plus le caoutchouc 
est epais, plus vous pourrez attaquer par exemple. Enfin, 
de nombreuses options, un mode replay, une vue en 
coupe et vue du dessus sur lesquelles se dessine la balle et 
la position des raquettes, permettent de corriger ses 
erreurs. International Table Tennis, propose par Loriciel 
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JOUE ET GAGNE UNE 

CONSOLE DE JEUX 

SEGA OU NINTENDO 16 



bits, EN APPELLANT LE 




36 68 68 88 

L'Aventure en Direct ! 

...Au chateau de Gallway, sous 
I'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere 
du mediant Gork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 

36 68 68 88 Produit par Connection 2,19 F/mr 



L'avenfou ne craint personne S ur le 3615 GEN 
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rentrera dans les salles Amiga et 5T au 
cours du mois de fevrier. Une version PC 
suivra peu de temps apres. Si la vue du 
terrain peut sembler un peu 

surprennante, elle represente cependant 



la seule solution intelligente pour 
permettre une bonne jouabilite. Avec 
quelques pratiquants eciaires au sein de 
la redaction, nous pouvons vous assurer 
un test complet prochainement ! 



THIERRY MAGNALDI 
RALLY CROSS 




Comme yous pouvez le voir, le relief est extremement bie rendu, avec des d€cors 
superbes, Cest Stephane qui va &tre content avec ceproduit I Lui, ie rnotard fau ! 



Deja presente dans notre numero 47, 
cette simulation de sport mecanique 
s'adresse aux joueurs appreciant les 

logiciels a la Supersprint, avec une 
nouvelle course visualisee du dessus. 
Nous attendons avec impatience une 



fenetres. Reste la jouabilite... a decouvrir! 
Thierry Magnaldi Rally Cross sortira 
uniquement sur le support Amiga. 




version finalisee de ce produit pour un 
test complet. Si les graphismes, dans leurs 
dessins actuels, ne sont pas hauts en 
couleurs, les animations des motos, elles, 
se veulent tres realistes. Le jeu autorise la 
course a deux joueurs en simultaneite, 
auquel cas I'ecran se divise en deux 
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PRESTIGE 
OBLIGE ! 



Distribute par Ubisoft, voila I'apparition 
d'une societe Allemande du nom de 
Prestige sur notre marche. Pour forger 
ses premieres armes, elle nous propose 
Doofus et Deepcore. Doofus est un jeu 
de plate-forme dont le personnage 
principal est une petite file assistee de 
son chien. Celle-ci dispose de pouvoirs 
magiques qui lui permettront de passer 
bien des obstacles. Le graphisme est tres 
riant avec de nombreux monstres on ne 
peut plus droles. Deepcore est beaucoup 
plus sanglant, puisque le heros est un 
humain en scaphandre qui semble avoir 
de petrts problemes dans un complexe 
garde par d'ahurissant aliens. Quelques 
pieges semblent etre aussi au rendez- 
vous. Heureusement I'armement du heros 
est consequent. Bonne chance et longue 
vie a prestige ! 



LES SUFEB-JUMEAUX DE UANNEE 




Le prochain projet 
developpe chez 
Mirage est d' 

assez different des 



genre 



precedentes 
productions. Gadget 
Twins est un jeu d'arcade tout mignon qui 
permettra a un ou deux joueurs de se 
defoncer a travers tout un tas de nivi 





plus delirants les uns que s les autres. 
Comme vous pouvez le voir, les 
graphismes sont a la fois sobres et 
ultra-sympathiques, de par les sprites et 



les couleurs uti Usees. 
On attend avec impatience ce jeu 
"cartoonesque", qui esperons-le, 
possedera une bonne jouabilite ! 
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Wargamt 
Affrofitez 14 a 



Pour prendre du Galon, 

une seule adresse : 

PBM Komett 

5 rue de Lesseps 

75020 Paris 

Tel: (1)44 64 95 33 
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; 5000 premieres 
it ete honon 



: la demo, envoyer ! 
,onnees a Mme patr 
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us propose en effet 
un guide fort pratique, presentant tous 
ies jeux sortis a I'heure actuelle sur 
■ Macintosh. Nom de I'edrteur, 

configuration minimale et critique 



Guide 
des Jeux 
Macintosh 





7u as peur du noir ? 3615 GEN4, tapes *DIA. 



DJiACULA ^ CONSOLS 



II a la dent pointue et il aime Ies cous 
tendres i Eh oui, apres le fabuleux film de 
Coppola sur Dracula, c'est la Lynx qui se 
lance dans un veritable bain de sang avec 
un vrai jeu d'aventure sur la console Atari. 
Vous etes Jonathan Harker, prisonnier 
dans le chateau du Comte Dracula, et 
vous deveztrouvez un moyen de vous 
echappez, Pieges, creatures dernoniaques, 
gousses d'ail et crucifix vous attendent 
dans ce jeu d'aventu re/arcade incroyable ! 




W HOUVEAU 

SALON A 

LA FOIRE DE PARIS 

En 1 992. La Foire De Paris, grande 

manifestation annuelle grand public (un 
million de visiteurs) accueille pour la 
premiere fois I'Espace Jeux Video 
Informatiques (succes total avec plus de 
400 000 entrees). 1993 occasionne la 
naissance d'un salon a part entiere: Le 
Salon des Jeux Video et des Nouvelles 
Technologies. Sur 5000m2, Ies 
principaux constructeurs de Hardware, 
Ies editeurs de software, la presse 
specialised. . . presenteront au public de 
la Foire de Paris, Ies dernieres 
innovations en matiere de micro- 
ordinateurs, de consoles, de jeux, de 




machines multimedias, de cartouches, de 
logiciels, de magazines... 

Ce grand Rendez-Vous se deroulera du 
29 Avril au 9 Mai 1993 au Pare Des 
Expositions d la Porte de Versailles 1 

MM-SALQN AMIGA ! 

Atacom lie De france organise une 
journee portes ouvertes le Samedi 6 
fevrier 1 993 a partir de 1 7H a la Maison 
de la Mutualite, 24 rue Saint victor, 
75005 Paris (Metro Maubert Mutualite). 
Au sommaire; sensibilisation a 
I'utilisation de I'Amiga, 
Questions/reponses sur I'Amiga, 
Presentation des activites 1 993 de 
I' Atacom lie De France,.. L'acces de 
cette journee portes-ouvertes est 
gratuite pour tout le monde. 




Revolution video I 

A Digiralisez, aftchez et retouchez des images 16 millions de 
ct jleun avec voire Amiga*. 

▲ DCTV digitalise en 10 secondes une image video stable 
provenant of 'une camera ou d'un magnetoscope. 

A les images DCTV peuvent eire converties dans tous Ies 
fee-mats Amiga-, y comprls en HAM et 24 bits, 

A DGWestHvre d'origine avec un ensemble logicielde 
Iraitement et de rerouche d'images video. 



D 





DCTV Paint : Un logiciel de 
dessin complet et rapide qui 
accompagne Ies utilHaires de 
digitalisation et de conversion. 



Diahguer a cinq en meme temps ? 3615 GEN4, tape *SAL 



GREMLIN VOUS SOUHAITE 
UNE BONNE ANNEE... 





Avec des tonnes de nouvelles et de 
nouveautes. Outre I'annonce officielle 
d'une version 1 200 de Zool et de 
nombreux autre? produits pour cette 
machine, nous pouvons vous presenter 
quelques ecrans d'autres produits qui ne 
devraient plus trap tarder. Space Crusade 
pour PC tout d'abord, arrive trap tard 
pour un test rnalheureusement subira les 
foudres de nos testeurs dans le prochain 
numero. Space Crusade: The Voyage 
Beyond est une extension pour Space 




Avec quelques ameliorations graphiques. The 
Voyage Beyond vous donnera acces d de 
nouvelles armes destructrices et done a de 
■mis plus puissants \ 



(et enfin) Daemonsgate, un jeu de role a 
la Ultima, retarde depuis des mois et des 
mois. Les grosses nouveautes de 
printemps seront surtout The Legacy Of 
Sorasil (Hero Quest II), un jeu qui vous 
permettra de vivre de nouvelles aventures 
passionnantes grace aux regies arneliorees 
de Hero Quest ! Le plus impressionnant 
reste Litil Divil, un jeu qui possede pour le 
moins, des graphismes absolument 
incroyables sur PC Histoire de vous faire 
baver un peu, voici des photos de ce jeu ! 



Crusade, avec 23 nouvelles missions. Le 
test d'une version Amiga devrait trainer 
dans nos pages le mois prochain. Idem 
pour les versions PC et ST de Nigel 
Mansell, prevues pourfevrier. Un peu plus 
tard dans I'annee, nous aurons le plaisir 
de retrouver Zool sur PC, mais surtout 





Les graphismes ne sont pas sans rappeler un praduit bien c 

Vous dirigez done un charmant petit diablotin dans de sombres c 

de creatures non mains demoniaques que vous m&me ! ta version PC que 

pouvez admirez sur cette page devrait donner lieu a une version Amiga, s 

daute en 32 couleurs. Un futur hit en puissance sur lequel nous aftons tenter de v 

en dire plus dans les prochains numeros. Du delire en perspective ! 




I. iA 



Y perdrez-vous voire ime ? 






de 400 000 entrees). 1993 oo 



Jeux Video et des 
Nouvell'es Technologies. Sur 5000n 
principaux cor 



mm 



cartouches, de logiciels, de 



deroulera du 29 Avril au 9 Mai I 

: Des Expositions d la For 



MCA iLtiVOlZ 
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Tu es tout seul 7 3615 GEN4, tape *DIA. 



UN PC MEGADRIVE 



La compagnie Amstrad, 

assez discrete ces 

demiers temps, semble 

a nouveau dans la 

course, avec cette 

grosse annonce pour 

fin Janvier 93. Le Mega 

PC est en effet un 386 

SXtournanta25Mhz 

pouvant aussi switcher 

en 68000 a 8Mhz 

(comme la console 

Sega). Avec I Mo en 

Ram de base, un 

lecteur 3,5, un ecran 

SuperVGA et un 

disque dur de 48Mo (a 

28 ms), cet ordinateur 

possede aussi un slot 

poury inserer une 

cartouche Megadrive normale, e qui en 

fait une machine extremement 

interessante pourtous les passionnes 

de jeux video. Pour environ 8000 

Francs, vous pourrez a la fois vous 

eclatez avec Sonic 2 ou Ecco, mais aussi 

jouer a des jeux d'aventure tel 

qu'Alone In The Dark ou Indy 4 en 

mode VGA- 256 couleurs. Vous pourrez 

par la suite brancher votre CD Rom 




Megadrive dessus ! Possedant un port 
joystick (PC) et deux ports Jo'ypads 
(Megadrive), le Mega PC presentg. tous 
les avantages de ces deux monstres du 
jeu video que sont les compatibles PC 
et la console Megadrive.il n'est pas 
impossible que d'autres Mega PC, 
architectures autour d'un 386 DX voire 
d'un 486. Voici de quoi donner a 
reflechiratous les constructeurs. 



1/oa.s Hm passioHiti aejwx e-id&o e-ttwug v-oaf&z u-io-rz 

d& v-ofae passion ? 77Two tr-Off-mfe sap- f&? op-d/natm. 

e-tconsoi&s da. mtur poor- tipief i&sl&ux, d& demai/i. 

3'a-ous Q#ez iitofim d&? k&ros l siu-oas $>t&$ ri t og'i i amh<&ur- l 

ur-apkfste- ou ma$ffle>K. sio-oas av-e-z riaiisi attj&a e-idio • fr&K&z pr&oar&r- 

ie- /a£a/<- ao-ec kous, frav-erse-z ie-crax &% psJoifrKCwt notre e-aaffa 

Tli: (l) 43327092 
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Des tas de softs en telechargement ? 3615 GEN4, tape *TLC. 
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poaT joystick! 
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The Mouse Yoke est une nouveaute 
vraiment geniale pour tout ceux qui en 
ont marre de faire de grands 
mouvements avec la souris pour faire 
virer un appareil ou tourner une voiture. 
Assez souvent en effett, les joueurs 
diisposent d'un espace limite pour poser 
leur ordinateur. II y a I'unrte centrale, le 
moniteur, le clavier, la souris, les 
enceintes, les idsquettes qui traTnent... 
C'est une horreur ! Se montant tres 
facilement sur la table ou le bureau sur 
lequel se trouve votre ordinateur et 
votre souris, vous n'avez qu'a placer 
cette derniere sous un elastique. Suivant 
les mouvements du volant vers la droite 
ou vers la gauche, cela fait rouler la 
boule de votre souris, dormant au 
curseur un mouvement equivalent a un 
grand coup vers la droite ou la gauche. 
L'axe sur lequel est monte ce volant 
peut en outre etre tire vers I'avant ou 
I'arriere, ce qui permettra dans un 
simulateur de vol de piquer vers le sol 




ou de redresser ! Facile a monter et 
etonnement pratique, The Mouse Yoke 
a ete suivi par The Mouse Wheel, plutot 
destine aux courses devoftures, mais 
fonctionnant suivant le meme principe. 
Ce dernier produit ressembletellement 
au precedent, que Ton peut se 
demander d'ailleurs quel internet le 
constructeur a eu a presenter cette 
nouveile "rnanette". Colorado Spectrum 
prouve en tout cas, que les 
constructeurs continuent d'avoir de tres 
bonnes idees. 
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a Belgique est deciders 



CT 



AD LIB GOLD: 
LE U 



La carte sonore Ad Lib Gold est enfin disponible aux USA 
depuis environ 1 mois. La compagnie Canadienne avait eu 
pas mal de problemes financiers I'an dernier, occasionnant 
de serieux retard dans la distribution de la carte. 
Tel le Phenix renaissant de ses cendres, void a nouveau la 
carte Gold. Considere par beaucoup comme le Nee Plus 
Ultra en matiere de carte sons pour PC, die devrait sous 
peu apparattre dans les boutiques francaises 1 
On se met sur I'affaire I 




UVRE 

D'ASTUCES 
EN FRANQAIS 

En association avec Sierra On Line, Ubi Soft a en effet 
traduit des "Clue books" americains, proposant les 
solutions completes de neuf jeux d'aventures Sierra. 
Au programme, trois livres. Le premier regroupe les 
soluces de Leisure Suit Larry 1 , 3 et 5. Un autre 
regroupe les soluces de Space Quest 4, Police Quest 3 
et Willy Beamish. 

Le demier, bientflt disponible, regroupe tout ce que 
vous voulez savoir sur King Quest 5, Conquest Of 
The Longbow et Heart Of China, Vendu pour I'instant 
au prix public d'environ 99frs, ces trois livrets 
permettront a tous de progresser dans des jeux 
d'aventures autrement trop difficiles pour certains. 
Une bonne idee qui sera suivie, esperons-le parde 
nombreuses autres traductions. 






%. I assault des magasins 
[ fracassez (es partes et 
{ abattez les murs ... 



TT72 



Multimedia qui se deroule . 

25 Avril 1993 au Pare Des Expositio 



UJ-I. beront presents mn, bega, 

Apple, Philips... 



AU CqyV 

jut d'annee, Commodore 

italt son tout nouveau catalogue 

„$ titres pour CDTV, avec 1 50 

produits, dont pas mai de nouveairtes 
annoncees pour 



AtMGA 1200 : 



uwmvmmm. 



software qui permet a des 



Tu as une console 7 3615 KONSOL ! 



Omm ?A i L'ULTJlWS 

Toujours a la pointe du progres, Origin 
offre a tous et a toutes, un Screensaver 
des plus interessants. je vous rappelle 
que le Screensaver se declenche au 
bout d'un certain laps de temps apres 
que vous n'ayez rien fait sur votre 
ordinateur. Diverses animations 





Pev&re* ftcem/ire, eta Cwl6 

Mf/j / 



apparaissent alors sur votre ecran, 
reposant et la machine et I'utilisateur. 
L'originalite de ce produit vient de la 
possibility d'incorporer a la 
bibliotheque deja existante, des images 
extrartes de n'importe quel jeu Origin. 
Vous pouvez ainsi reprendre les 
animations ou des images fixes de 



Wing Commander I et 2, et de 
prochains produits tels que Privateer 
pour vous faire des slides-shows et des 
bibliotheques personnelles d'images. 
Origin FX est tout simplement fabuleux 
et surtouttres facile a utiliser et a 
parametrer. On se surprenda essayer 
un peu toutes les options et on peut 
obtenir des resultats impressionnants. II 
n'est pas impossible que de nouvelles 
extensions apparaissent dans les mois a 
venir ! Un produit a posseder, ne serait- 
ce que par curiosfte. 
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L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 

• Le pin's Generation 4 : La, tout de suite, maintenant, e'est gratuit ! 

• Les cadeaux surprises du Club, ties demos : Tous les mois des supers cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les produits du club. 

• Jusqu'a 1 99 francs de reduction sur I'abonnemept juste pour vous faire plaislr ! 

• Des reductions sur les produits dans tous les magasins agrees Club Qen4. 

COMMENT DEVENIR MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

Tres simple, il suffit de nous envoyer votre bulletin d'adhesion accompagne d'un cheque de 
150 francs. En echange, le club vous enverra votre carte de membre et votre pin's, 



if in de pouvoir encore mieux repontire a tes desirs, je te remercie de 
le ton precieux temps pour repondre a ce mini sondage. 

\° de carte d'adherent : I ' ' ' . ' ' \ Age : i - 




'u habrtes O- Paris Q Region Parisienne SZ] Province Q Etranger 
ienouvelleras-tu ton adhesion ? I I oui i~~l non 
li rion, pourquoi ? 



lubrique cadeaux : ce que tu preferes (donne une note del a 5 ; 1 = tres bien, 5 = sans interet) 
Z3 Jeux micro [Zl Cassettes video CD Livres BO O Jeux de societe 
luel autre genre de cadeaux aimerais-tu trouver au sein du club ? 

___ 2_ _ 3 

„"______".. _"_„_ 5___"_" 6 

ine rubrique "vente par correspondence" de nos produits t'interesserait-elle ? Q oui Q non 
■i oui, quels produits aimerais-tu y trouver ? 




Iu ! attends-tu du Club et que tu n'y trouves pas (et on ne me dit pas : plus de cadeaux !) 



Norn: 



BULLETIN D'ADHESION 

A RETOURNER AU CLUB GENERATION 4, PRESSIWAGF. 19 RUE HFGES'P D E-MOREAU. 75018 PARIS 
P-enom : 



Code Postal. . vie: 

□ Adhesion simple 150F (170F pour I'etranger) 

Je paie par □ Cheque Bancaire ou D Mandat Lettre a I'ordre de PRESSIMAGE 



□ Adhesion + Abonnement 400F pour 11 numeros (582F pour |'i 

Signature [de: pa-snis pcur ?.s ■Tiineurii 



zooc 



-6 



ae 



e& caaeaax 



Chaque mois, nous vous offrons des eadeaux. Pour In gagner un seul true, ehoisir ses eadeaux par ordre de preference, puis attendre le tragi i an so 
pour savoir si vous avez gagne. Nous vous demanderons une participation aux frais de port. Consulte; note serveur 3614 G4 pour connaitre la lists de 
gagnants et les frais de port pour reoevoir les eadeaux. La participation aux frais de port se fera sous forme de timbres. Bonne chance. 




not I PON CADEAUXt COUPON DEMO 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, I Parmis les demos proposees je choisis une 
choisissez par ordre de preference, ceux qui vous interessent le seule Demo dans la mesure des stocks 
plus. Nous reus efforcerons de vous satisfaire dans la limite l dispombles. 
des stocks disponibles. La liste des gagnants sera affichee sur | rj Amiga 
notreserveur3614G4apartirdu26dechaquemois. 

Reference 1 : I I I I I I I I I 



□ ST 



_L 



Reference 2 : 

Reference 3: I I I I 



Votre Numero de carte 



A retoumer au CLUB GEN4, PRESSIMAGE, 1 9 rue Hegesippe Moreau, 7501 8 PARIS. 
Vous avez jusqu'au 1 8 fevrier 1 993 pour nous faire parvenir vos bulletins. Passee cette date, les bons de 
commande ne seront plus pris en consideration. Nos delais d'envoi sort de trente jours minimum. G4 52 



Offert par 




LE CADE AU DU MOIS 
Offert par 



FLASHBACK 

Le nouveau chef-d'eeuvre de 
Delphine Software International 
Amiga. Bientot sur PC, Atari et 
Megadrive. 

Gen d'Or (93% dans le N° 50, 
meilleure note du numero). 
Des decors somptueux et une 
animation a vous couper le souffle 
renforcent I'intensite dramaiique 
I'histoire faisant de FLASHBACK 
une experience INOUBLIABLE. 

* 15 ei, sur Amiga - las da port : iSfrar 



Offert par 
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| COBRA LOISIRS | 


PAINT BALL 

i. , , . ■ , ,i 

■ii ■: r i.- ,ii|.' . ■ 

• 


■MMonapfeiMM. 


6 parties a gagner 

Pour tout savoir sur le Pa 

tel. : 49.00.07.89 


nt Ball 



Offerts par 




SUPERDUPONT-OUINIDEIOU 
de Gotlieb (ED) 

Le petit dolgt sur la couture du survete, la 
noustacfie conquerante, et la criarenlaise Itigere, 
c'esl lui notre heras tDCVb francs : 
SLIPEROUPOHT. II n'est pas nwrt, 

SupenfupDni-la-jo 



DRACULA 
de Bram Stoker (Epouvante) 

.e comte DRACJLA est de relour sur les ecrans. 

Mais wus pmiirez aussi le deguster dans rat 

cuwage au tend de votre lautetiil pr& d'une 

crieminee et d'un crucifix aulotir du rail sans 

dublier votre guirlanded'ail... 

Boone lecture I 

60ai,-rer;Csa 

ur recevoi' tin csiatogire ; tel. an J6 44 31 




Offert par ESnsm 



LA CATHEDRALE INVISIBLE 
de Boucq et Jodorowsky (BD) 

, il y sut une rencontre improbable eotre 2 
hommes imprevisibles : Jotforowsky et 

'idee d'un personnage sans uisage, dompti 
vagues et cxeurd'une calh^tbale invisible. Le 
lage est devenu Face de lune, un beras 
humble £vnluant darts un monde qui est la metric 
des derniers siecles de la sodete occidantale. Void 
an* le premier tome d'un cycle qui en compters 3, 

LAVACHE 

de J. de Moor et S. Desberg (BD) 

Pi ^ 3,14f B BSt son nom rJe code. Sa p 



de sen pre pour sauverdet'e* 




L CMrnldb i Una nu'rt, "quelque chose" penelre dans la 
chambre tie Carta Moran, I'attaque violemmeni, pro. ■;fs-us=.,m.K. 

I ■.,!, i. ., ii ■ i ■!::■':■ ■■ ■ 

■I,.."' ■■■. ■■■i'ii i ■■:■! i plus perverse, 

LA MALEDICTION IV :™.»— 

...i. i,i! .un i.l:. .. ■' ■. i-i ii.iirainslesplus 

talBhlueux et les plus intelligenis de ce moode... 

L'APPROCHE FINALE Ium-. 

nsurdalaspnthun ■.. n ^-,;\ v ,: ] .., : - .■■<.■,;.:■- ■■:■-■■■■■. 

it realise en son digital! 

ENEMY MINE ! Demiere5anneesdu21""sieclB:terrie! 

i .. il I . , ■■ :■! !■..■■ !i.. I ..ii ■ r i ■ 

.■■■■■ ii. ■ r ' '■ ■ 



LESAVENTURES 
DE MOKTAR 

Vol. 1 La Zoubida 



Apres t'etre eclate avec Lagaf, rejoins Moktar dans 
ses nouvelles ai/entires en JEU VIDEO I!! 
En scooter dore et sur Ion tapis volant, seme la zizanie 
de Paris a Marrakech en passant par les deserts 
torrides du Sahara. 

Affronte 45 Babymatic, le bebe flingueur, Tokyo, le 
serpent a lunettes et de plus de 40 ennemis delirants 
. Deviens le SUPER- PLAYER -NUMBER-ONE et va 
sauver la Zoubida I 



Toutes mes excuses 

aux possesseurs 

de ST : encore pas 

de demo ST ce 

mois-ci mais e'est 

quasi introuvable !!! 

Promis, je ferai tout 

mon possible, une fois de 

plus, le mois prochain. 




DEMOS 



Editepar 
MICROPROSE 

F15-3 



lOO.eiemplairessurPC / Relerence : D 



Edites par 
UBISOFT 

: 100e<emplairessurfciirjade, 

KRUSTY'S FUN HOUSE 



y*~\ 



." SurAmigBre1ereiice:D522A : 

ALIEN 3 



THE SIMPSONS ; 
BART THE WORLD 



SlMPSOHS 



das pmluits, (kskjjos |j§ 
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Du Nouveau chez 



CHAT. 

nevrotique 




Pour recew* Un cafafogue : MI. au « ■« 38 76 



COMMENT VIVRE 
AVEC UN CHAT NEVROTIQUE 

de Stephen Baker (BD humour) 

Une BD sur les chats, et oui, ca existe ! Mais surtoul comment vivre 

avec eux ! Une tache bien difficile... 

Un recent sondage effectue aupres de milliers de chats a revele 

qu'enuiron 100% d'entre-eux eiaient nevratiques. Ce chiffre est 

probablement sous- estime. 

La cause de leur nevrose est simple : c'est VOUS. 

N'oubliez pas que votre chat aims tout en vous : le canape de votre 

salon, ce qu'il y a dans votre assiette, le lit dans lequel vous dormez, 

votre poste de tele. II aims partager ces choses avec vous. 

Or, de nombreux maitres occupent plus d'espace que leur chat 

dans leur lit ; zappent sans lui demander son avis, et refusent de le 

laisser s'asseoir a table... 

Un livre a ne pas mettre entre toute les pattes. 



COURRIER 
DU CLUB 



Merci d'envoyer vos lettres et photos a : 

Vera, Courrier Club Gen4 
1 9 rue Hegesippe Moreau - 75018 PARIS 
Les meilleures seront publiees 
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GOODIES 

LE SUPER -fflACK-BALL LE PACK GEM 4 N° 2 

Une super souns.ideale pour s'edater sur INDY 500 comme 2 reliures + lQnumerosdeGEN4aucrioi«dijn- 1 aun it>, 
pour se balader a travers les menus. Ce track-ball emule precisez les numeros dans le bon de commands. Ref M6 
soils et joystick avec la meme aisance pour Atari. Ref M2 Prix public 370 F (port compris} / Prix Club 240 F 
prix public 190F(+ frais de port 20 F) / prix Cluh 150 F 

PIN'S GENERATION 4 (WH1 LE CORDON MINiTEL 
Prix public 30 F + port 2 50 F / Prix Club 20 F + port 2,50 F Avec ce cordon, vous pouvez re er votre maciime [AMlfaA, 
ST, PC) s vofra Minltel afin ds ieleciiarger. enregistrer 
LES ANCIENS NUMEROS DE GEN 4 des consultations, realiser voire propre micro-serveur, 
Ciiaque numero de GENERATION 4 est disponible. Ref MB etc. Sur ST, le logiciel Saprisli et sa documentation vous 
Prix public 25 F (port compris) / Prix Club 16 F sont fournis. 

Prix public 95 f (port comprisl / Prix Club 69 F 
LES SPECIALS POSTERS DE GEN 4 
Les numeros! 2 3 aont disponibles RetMS LA R ALLONGE JOYSTICK/SOU RIS 

Prix public 25 F (port compris) / Prix Club 16 F Elle vous evitera desormais de brancher et debrancher 

le joystick ou la souris en vous prenant la fete. longeur 20 
LEPACKGEN4N°1 cm. 

, 4 reliures + 33 numeros de GEN 4 aucho«dun°1 aun 35 Prix public 6C F + port 15 F / Pro: Club SO F + port 15 F 
aun prix Incrayable. R-sfM5 

Prix public 800 F (port compris) / Prix Club 650 F VIDEO GENERATION 4 

Les videos numero 1 et 2 disponibles Ref VI001 ou V 002 
LA RELIURE GEN 4 R# M 10 Plix P UDlic 99 F + port 16 F / Prix Club B9 F + port 16 F 
Prix public 65 F (port compris) / Prix Club 55 F 


BON DE COMMANDE-PRODUIT 

a renvoyer a PRESSIMAGE - IS, rue Hegesippe-Moreau, 75018 Paris 
N= Carte club: Nom : — — - Prenom : — , 


' (Sauf ei vous adhere;. uHoM voire bulletin d'adhesion el votre reglement) Adresse complete : — — — , 


Je desire commander un ou des produits du CLUB GENERATION 4, je paie par cheque a I'ordre de PRESSIMAGE ; 


Designation 


Reference 


T. 


Oip 


Prix 


Designation 


Reference 


1. 


V 


Prix ; 
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^« Salut Vera ! 

H Je suis triste que Jerome soil parti ■ 
™& mais c'est chouette que cesoit une , 
fille qui prenne sa place. Une fille (ou 
femme) qu'on ne connait pas 
beaucoup mais a qui je souhaite la 
bienvenue. On d it que la 
personnalite de quelqu'un se 
retrouve dans son ecriture. Dans ca 
que t'as ecrit dans le n c 51 , on ne 
peut pas observer I'ecriture car c'est pas la tienne, mais 
on peut y voir quelqu'un qui est comique, agreable, 
sympathique... (qu'est ce que tu fais ce soir 7] Tu I'as 
peut-etre compris, je t'ai a-dop-tee. J'espere (comme tu 
'as dit] de grandes nouveautes pour le Club Gen4 (de 
petites me feraient quand meme plaisir) et sans 
iransition je laisse la parole aux autres membres ! Ciao ! 
(Une personne a la signature illisible. . J 

BienvenuatoiVero! 
J'espere que tu nous offriras autant 
de cadeaux que ton predecesseur 
(et meme peut-etre plus, pourquoi 
pas !) Par contre, pense a ceux qui 
n'ont pas de minitel, mettez-vous 
d'accord sur un n 8 de telephone et 
un horaire (tu as peut-etre eu 
I'occasion de m'avoir d'ailleurs, je 
savais pas trap quoi dire). Merci pour ('innovation du 
courrier personnel. A bientot, 

Stephane | 

Salut Vera ! 

le souhaite bonne chance pour 
cette tache difficile. Depuis que je 
suis au Club, ma vie a change : tous 
je remplis mon bulletin en 
I eire I'un des heureux 
gagnants. J'ai !u dans mon 
magazine prefere que tu as decide 
de publier des lettres et des photo;. 
Alors par pitie, moi qui ai toujours reve de pouvoir 
m'admirer dans mon magazine prefere, pourrais-tu 
publier ma photo ? Ce serait genia! ! 
Alors bonne chance a vous tous et longue vie au Club 
a Generation 4. David 





ne savais pas trap i 
courrier personnel. 
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Tout d'abord, je vous souhaite a loutes et a tous une 
bonne annee 1993 (mieux vaut lard que jamais) etje 
vous remercie beaucoup pour votre accueil si sympa. 
Pour ceux qui n 'ont pas de minitel, deux solutions : 

atler vite aux Telecom en chercher un (eile est bonni 
celle-la I) 

me telephoner tous les matins de 10H3Q- a11H3Q au 
ft) 45 22 33 SO. 
Sur ceje vous iaisse, j'ai des cadeaux a trouver... 



Olivier Canou : Olivier est un electronicien 
de premiere classe et apres avoir grille sa 
carte video, il s'est carrement achete une 
nouvelle carte mere plus puissante pour son 
PC. II peut enfin s'adonner aux joies 
procurers par Ultima Underworld 2, History 
Line et Dune 2.Au fait, pour ses nombreuses 
admiratrices : Olivier est un superbe jeune 
homme aux yeux bleus ! 

Michel Houng : A peine revenu de ses 
vacances a la montagne, Michel s'est remis au 
travail avec Underwotd 2, Chaos Engine et 
Flashback. Pour ce qui est de ses etudes, il a 
trouve une branche ou il bosse encore moins 
qu'avant ! Si c'est possible ! 

Didier Latil : Ayant decide d'abandonner 

son regime, Didier a plus de temps pour 

explorer les couloirs d'Undeworld 2. 

II a beaucoup enerve sa charmante femme en 

jouant sans arret a Dune 2, et ses quelques 

tentatives avec Shadow Of The Comet I'ont 

enchante. 






Stephane Lavoisard : Le big chef s'est 
trouve une nouvelle passion: la mobylette. Le 
motard nouveau est arrive et croyez-moi, ca 
demenage. II a trouve cependant le temps de 
jouer a Shadow Of The Comet, a Uitima 
Underwold 2 et surtout de realiser son reve: 
devenir realisateur de film avec Stunt Island ! 



Yann Renouard : Alors que nous bossons 
tous comme des betes, Yann essaie de faire du 
ski dans les alpes, chassant a I'occasion le 
dahu ! II a eu le temps cependant de bien 
s'exciter avec Chaos Engine, formant une 
equipe redoutable avec Olivier. 
II s'est beaucoup amuse aussi avec 
Underworld 2 et Stunt Island ! 

Christian Roux : Ressemblant de plus en 
plus a un ecureuil, notre Tic a nous a continue 
sa Tac-tique de conquete avec Transartica. 
Chaos Engine I'a aussi pas mal titille, tout 
comme Underwold 2 et son realisme 
incroyable. 
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Alone In The Dork (Infogromes) 


Comanche : Maximum Overkill 


FI5 Strike Eagle 3 IMicroprose) 


Flashback (Delphine) est le di 


est incontestabletnent LEjeu a ne 


(Novalogic) est une simulation de 


vient seulement de sartir. Que dire 


successes a" Another World ! 


pas rater en 1992 si vous avez un 


combat en helicaptere qui s'overe 


si ce n'est gue c'est un des plus 


Entre ce dernier et Prince Of 


PC Sompweux, orijjirtol. 


somptueuse el complete. Plus 


beaux simuloteurs de vol du 


Persia, Flashback est un jeu 


mnovateur, cejeu ifoventure/ 


action que simulation, Comanche 


moment, sur les gros PC, et qu'il 


■faction et daventure pour Ar 


arcade vous capwera longtemps. 


est On attend les scenarios. 


est tres complet 


La version ST est retardee ! 




King's Quest VI (Sierra-On-Une) 
est absolument incroyable. Tout 
si beau que le cinqui&me du 
nom, il est plus grand, plus 
original et vous surprendra par ! 
realisation a"excellente qualite. 



Legacy (Mi 

sorti tardivement Cest un jeu dan. 

la Iign6e de 7th Guest, moins 

reusst cependant Et il marche sur 
PC sans CD-Rom ! On adore I 



its adeptes a la re 
une aide de jeu I 



;p6aalise\e dan: 



meitleurs 



u genre. Drole, 
M realise: Un Hit I 
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Les histoires a la LovecrafE, 
peuplees de creatures bizarres, 
ce n'est pas ca qui pouvait 
effrayer Stephane en ce 
moment. Afflige d"une grippe 
bronchytique chronique 
evolutive tirant sur le 
franchemant grave, non encore 
repertoriee dans les livres de 
medecine (dans le Guiness peut 
etre, et encore...) Stephane ne 
craint plus les creatures aux 
yeux rouges et au nez en 
choux-fleur, et pour cause, (/ en 
voit une tous fes matins dans la 
glace de sa salle de barn... 






New- York, 7 mars 1910 
"Tout a commence 
lorsque je suis tombe 
' sur cette histoire 
etrange relatee dans un 
document ancien, 
ou un denomme Boleskine relatait son 
etrange aventure dans la ville 
d'llismouth, alors qu'il guettait de 
nuit le passage de la comete de 
Halley. Ce dernier disait avoir vu de 
nouvelles constellations dans le del, 
et d'autres evenements etranges qui 
semblent avoir atteint la raison du 
pauvre homme. La comete devant 
repasser pres de la Terre d'ici quelques 
jours, j'espere que cette histoire 
interessera le journal, et qu'ils 
m'accorderont les credits necessaires a 
mon reportage." 




Port d'llismouth, 10 mars 1910, 10 
heures "Me voici arrive dans ce petit 
port de peche bien isole. Le Dr.Cobble 
et le maire, Mr. Cobblestone, sontvenus 
m'accueillir a mon arrivee. Le Dr.Cobble 
me loge dans une chambre en ville. Enfin, 
quand je dis ville, je ferai mieux de dire 



village, tant les maisons sont peu 
nombreuses. Ici, tout le monde se 
connaTt, mais il faut dire que la population 
n'est pas si nombreuse. La region est 
plutot belle, avec une grande foret aux 
alentours d'llismouth, ou j'espere avoir le 
temps de me promener... La comete 



passera d'ici 3 jours, lllsmouth semble 
etre bien place pour observer son 
passage. En attendant, je vais tenter de 
retrouver des traces de Boleskine. 

Maison du Dr.Cobble, 10 mars 
1910, II heures Le docteur m'a donne le 
carnet de Boleskine. II y parle de cercle 
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de pierre et donne d'autres indications 
quant a I'emplacement de ce lieu etrange. 
J'espere que le garcon qui I'accompagnait 
a I'epoque est toujours vivant, auquel cas 
il pourra peut-etre m'aider. J'irai me 
renseigner aux archives apres avoir 
ranger mes affaires qui sont arrivees 
avant moi, dans ma malle. 

Maison de Mr.Jugg, 10 mars 1910, 
14 heures Mr.Jugg est I'archiviste. C'est 
un homme tres sympathique qui semble 
en savoir beaucoup sur cette affaire. 
Grace a lui, j'ai trouve les trois noms qui 
peuvent etre le garcon de I'epoque. La 
maison de Mr.Jugg comporte de 
nombreux livres et objets anciens, et 
une superbe collection de papillons. 

Port d'lllsmouth, 10 mars (910, 16 
heures Quel homme etrange j'ai 
rencontre dans la vieille p^cherie 
abandonnee. II vit tel un clochard et 
semble ne pas etre aime au village. Ses 
doigts sont etrangement "palmes", et il 
n'a pas voulu parler de Boleskine tant 
cette histoire lui rappelle de mauvais 
souvenir. II m'a parle d'un sanctuaire, 
mais personne ne semble savoir ou cela 
se trouve. Je vais relire les documents 
de Boleskine. 

Maison du Dr.Cobbie, 10 mars 
1910, 17 heures 30 Eureka ! J'ai trouve ! 
Le plan de Boleskine cachait en fait la 
localisation du sanctuaire, qui se trouve 
dans la foret. Helas ! cette foret est 
tellement dense que je m'y perds. II faut 
que je trouve quelqu'un pour 




m'accompagner, mais si certains habitants 
d'lllsmouth sont tres sympathiques, 
d'autres semblent ne pas m'apprecier. 

Taverne d'lllsmouth, 10 mars 1910, 
19 heures j'ai du intervenir dans une 
bagarre devant la taverne. Je me suis fait 
un ami, et du coup deux ennemis, mais 
te pauvre Webster est dans un sale etat. 
Je vais le conduire a la pharmacie de ce 
pas. Webster m'a promis de 
m'accompagner dans la foret ce soir. 

Maison du Dr. Cobble, 1 1 mars 
1 9 1 0, 8 heures 30 Tout n'ai pas encore 
tres clair. Je me suis reveille dans mon 
lit, et la nuit d'hier me parait encore 
trouble. Je me souviens de la foret, du 
cercle de pierre, des photos que j'ai 
prises. II y avait comme une reunion 



autour du cercle de pierre, et un indien 
m'a poursuivi. C'est tout ce dont je me 
souviens. Le Dr. Cobble m'a donne des 
pilulles pour mon coeur... j'espere que 
les deux jours qui viennent seront bien 
plus calmes." 





Shadow Of The Comet est le 
premier jeu d'aventure d'lnfogrames de 
la collection Call Of Cthulhu, base sur le 
jeu de role inspire de I'oeuvre de 
Lovecraft. Realise dans le meme style 
qu'Eternam, avec des scenes animees 
sympa mais surtout de somptueux gros 
plans sur les visages des personnages, 
Shadow Of The Comet est surtout un 
jeu d'ambiance, ou vous plongez peu a 
peti dans I'univers fou de Lovecraft. 
La premiere journee que je viens de 
vous resumer n'est qu'un avant-gout de 
ce qui vous y attends. Meurtres, rituels, 
monstres, catacombes et livres maudits 
vous attendent dans un scenario 
reeltement genial, tres fouille, peut-etre 
un des mieux ficeles depuis tres 
longtemps. Cote realisation, le jeu 
beneficie de graphisme sympa, qui sont 




beaux sans etre somptueux. La musique est appropriee, 
et les bruitages sont toujours bienvenus. La difficulte en 
revanche est assez importante, ce qui risque d'empecher 
les debutants de progresser rapidement, mais les actions 
a accomplir sont souvent logiques. Au final, I'equipe 
d'lnfogrames a surtout reussi a transcrire I'ambiance 
mysterieuse de Lovecraft, et ie petit village d'lllsmouth va 
bientot vous donner des cauchei 
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ID-ASHCOM 

16RueGemare 

B.P. 107 

14008 CAEN CEDEX 

Commandes : 31.38.22.31 Fax. : 31.86.83.26 



. AMIGA 600* 


1990 F 


. AMIGA 600+Switcher 


2450 F 


. AMIGA 1200» 


3490 F 


. Pour les aulres machines nous consuller 




. Moniteur 1085 S 


1550 F 


. Impritnante Citizen 120 D + 


1350 F 


. Scanner noir et Blanc 400 dpi 


1290 F 


. Scanner couleur 


2590 F 


PRODUITS ID-ASHCOM 




. ExLA600/lMo sshorloge 


400 F 


av horloge 


490 F 


. Ext A500+/1 Mo 


400 F 


. ExtA500/512Ko sshorloge 


195 F 


av horloge 


245 F 


. Extension exteme A500 et A500+ 




Laissc le port d'extension libre 




AX508-2 Mo 


1590F 


AX508-4 Mo 


2290 F 


AX508-8 Mo 


3490 F 



Switcher 1.3/2.04 

Permet d'utiliser tous les logiciels 
Plus de problemes de compalibilite. 
Installation aisee 
Pour A500+ et A2000 

A600 : nous consulter 
ss ROM : 150 F Avec ROM : 370 F 
. Disque dur A5O0/A5OO+ 

40 Mo 2990 F 

105 Mo 3790 F 

205 Mo 6690 F 

. Lccteur externe A500 560 F 

. Lecteur interne A500 505 F 

. Lecleur interne A2000 595 F 

. Sampler Stereo 270 F 

. Switcher automatique Joystick Souris 125 F 

. Alimentation A500 440 F 

NOUVEAU: 

. APEX: 440 F 

Remplace le Mac II, permet la 

copie de sauvegarde des originaux 
. BUSTER : 330 F 

Ralentisseur de jeu. Permet de Finir des 

jeux lels que LEMMINGS, etc. 
. Disque dur A600 

40 Mo 



LOGICIELS 

. PAINTER 3D 



OMo 



suiter pour offrir les demiers i 



650 F 



Disqueltes 3 1/2 DD 



Pour 2 timbres a 2 JO F, recevez la liste des prix pour les 
machines, cartes grapbiques, extensions, logiciels pro 

Revendeur agree ID-ASHCOM : SEREL, Sartrouville 
T61. : (16 1)39 15 03 72 

*Prix pouvant etre modifies selon les tarifs COMMODORE 

Paiement par cheque, CB. 
Frais de port : Peripheriques et logiciels : 35 F, 
35 F supplemental res pour contre remboursement 
Ordinateurs : nous consulter 
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Souvenez-vous d'un jeu de 
.ombatqui, je suis stir, a 
I permis a nombre d'entre 
' vous de vous expioser la 
/ gueule (excusez-moi 
I'expression!). Eh oui! Panza 
Kickboxing. Compte tenu du succes 
remporte, Futura (filiale de Loriciel) nous 
propose une toute nouvelle version. 
Tout comme Panza, Best of the Best 
(BOTB) possede les memes adversaires 
et les memes decors. Les nouveautes 
vierment des nouveaux combattants ainsi 
que de nouveaux decors dignes des films 
de Van Damme. Ces nouveautes ne sont 
malheureusement accessibles que si vous 



battez au moins les sept premiers 
ennemis. La panoplie des coups est 
impressionnante puisqu'on vous propose 
pas moins de 55 coups et parades. II vous 
fauten choisir 13 , les seuls disponibles 
lors des combats. Le choix est primordial 
car il faut que vous I'adaptiez a votre 
personnalite et a votre technique. Les 
combattants deviennent franchement 
coriaces quand vous rentrez dans la 
competition nommee Kumate. lis 
semblent plus intelligent^ et parent 
souventvos coups. L'entratnement, tout 
comme les matchs, vous permet 
d'incrementer vos caracteristiques (force, 
reflexe, resistance). II vaut mieux choisir 



Futura 

Jeu d'action 

Disponible sur 

Amiga 

et PC, prevu 

sur ST. 



I'adversaire en fonction de ses propres 
capacites. BOTB rentre dans la danse des 
jeux de combat mais n'est franchement 
pas une nouveaute, loin de la, 




ressemblant trop a Panza Kickboxing 
avec quelques graphismes et quelques 
combattants en plus. Les animations sont 
toujours tres sympathiques et le combat 

rue vous distraira un peu, avec des 
adversaires au style pas vraiment 
conventionnel ! Autant, a I'epoque, I'effet 
de surprise etait de rigueur mais 
maintenant BOTB se retrouve dans la 
moyenne. En conclusion, jouable mais pas 





IBONNEZ-VOUS ! 
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L STEALTH EWHTER 2.0 



449 F' 
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GENERATION 4 et MICROPROSE 
Presentent la formule d'abonnement 

1 1 Numeros + un super jeu 



Formule d'Abonnement Classique 
J. 11 Numeros 

le nouveau Pin's Generation 4 




numeros + Jeu a 449 F 



i ]e m'abonne a une formuie 1 

Q |e choisis L- jeu "Civilization" , 

D Atari (T14) □ Amiga (Ml 4] □ PC 5" (XI 4] Q PC 1/2 IZ14) 
Q Je choisis le ieu"F-M7 A" 

nPC5"(X15)DPCl/2(Z1S) 

□ Je m'abonne a la formule classique 1 1 numeros a 299 F et 
je recois en cacleau le nouveau PIN'S de Gen 4. 



SPECIAL CLUB : je suis adherent au Club Gen 4, done je ne paye que 
250 francs au lieu de 299 francs , mon numero de carte club est : 
(offre reservee a la metropole). 



Norn :_.. 
Prenom : 
Arircsic- : 



Code Postal : I L 

Ville : 



I Signature (des parents pour les mineurs) 



je paye par : Cheque Bancaire, par Virement Postal pour I'etranger 
(Virement Postal ou Bancaire : Numero de compte 0147899R020) 



Bulletin a renvoyer a : Service abonnement Generation 4-36 rue de Picpus - 75012 Paris 
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CHAOS ENGINE 



Renegade — Sh 



Void un superbe surnom pour le 
Gros Bill de la redaction: 
Olivier. II a pu errer dans les 
divers niveaux du dernier 
produit des freres Bitmap pour 
atomiser, detruire, blaster, 
casser, massacrer et pourfendre 
les malheureuses creatures qui 
s'y trouvaient Quel brute 
epaisse cet Olivier I 

Apres Cadaver, les 
. Bitmap Brothers nous 
I proposent leur dernier 
' produit. On pourrait 
deja miser uniquement 
r cette carte de visite que 
le jeu risque d'etre interessant, et on ne 
se tromperait pas. The Chaos Engine, 
c'est une machine monstrueuse qui 
engendre des bebetes aussi attirantes 
que Didier au reveil (non, la j'exagere), 
allant du crapaud baveux, au troll 
baraque en passant par les elementaires 
de terre, les 'blobs' qui vous explosent a 
la figure si vous les abattez de trop pres 



vous rencontrerez que votre mission est 
prioritaire est que vous aurez recours a 
la force si besoin est ! Chaos Engine 
c'est un Shoot Them Up dans lequel , 
vous pouvez jouer seul ou a deux et 
dans lequel vous allez progresser a 
travers 4 mondes differents comportant 
chacun 4 niveaux. Les ferus de 
mathematiques en auront rapidement 
deduit que le jeu est compose de 16 
niveaux. Mais attention! Ce jeu regroupe 
egalement le systeme de progression de 
certains jeux de role. En effet, \ 

devrez choisir 
votre 

personnage 
parmi six 
differents ayant 
chacun des 






qui peut soigner mais possedant une 
puissance de feu assez faible, au gros 
mercenaire bien bourrin, qui tire au 
bazooka mais d'une lenteur catastro- 



peut jouer seul ou a deux, mais dans les 
deux cas, deux personnages sont 
presents a I'ecran. Si Ton joue seul, 
I'autre personnage est gere par 



phique. Comme je I'ai deja precise, on I'ordinateur. La feuille des attributs 



Nort seulemeni les graphismes sont somptueux, mais de plus, la fluidite du scrolling 
mukj-direaionnel est un exemple du genre. Une seule menace, les bords de re~cran.ll est 
difficile de voir les ennemis arriver. Ideal pour faire des crosses en mode deuxjoueurs. 



et de tres tres nombreux autres 
specimens. Ces charmantes bestioles 
ayant done envahi les environs, deux 
personnages prennent les choses en 
main et decident de detruire le mal a la 



source. Pour cela, il va falloir activer les 
"nodes" qui sont des modules de 
protection protegeant les portes d'acces 
des differents niveaux, et trouver la 
sortie en persuadant les monstres que 
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Adepte du cattonnage 


toutazim 


t bonjour ! L'effet d£vastoteur des armes fait merveille. £a devient un 


vial plaisir detuer, m 


ssacrer, hacher. 


denianteler, annibiller 


toccireti 


utes ces beies rampantes, gluantes et visqueuses. Et tout ca sur plusie 


jrs niveaux dans un n 


erne tableau. 
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lors de ses placements et de placements. 
Le jeu est en scrolling multidirectionnel 
d'une rapidite et d'une fluidite 
exemplaire. L'animation des personnages 
et des monstres est tres correcte, mais 
c'est surtout grace a trois points forts 
que Chaos Engine se place d'ores et deja 
comme un nouveau grand Hit des 
Bitmap Brothers. Premier point fort, les 
graphismes. C'est tout simplement 
somptueux. Non seulement les 
monstres sont tres beaux et 
extremement varies, mais en plus, ils 



retombent au 
sol et 
deviennent 
inerte, 

d'autres vous 
tirent 

dessus... Bref 
les monstres 
sont superbent 
bien fait. Ce qui 
ne gache rien, 
c'est que les 
decors ne sont 



Chaque barre 
I est divisee en 
I trois couleurs; 
le vert, le jaune et le 
bleu representant votre score actuel, 
votre score maximum et le niveau 
maximum que vous pourrez atteindre en 
devellopant des points de competence. II 
existe egalement une caracteristique 
"sagesse" qui n'est valide qu'en mode un 
joueur. Elle represente I'intelligence 
dont fera preuve le joueur ordinateur 





disposent de formes d'attaque 
particulieres. Les grenouilles se placent 
de loin et vous sautent dessus a une 
vitesse fulgurante, les boules noires se 
rapprochent tout doucement et vous 
eclatent a la figure, les elementaires 



vraiment pas a la traine. Aussi beaux que 
varies, allant de la falaise, au complexe 
hydraulique en passant par le chateau et 
le lac de boue, les paysages sont non 
seulement splendides, mais en plus, ils 
regorgent de petites enigmes. Une 




statue n est 
pas 

orientee 
dans le , 

meme sens 
que les 
autres? 
Tirez 

dessus, il en 
sortira 
sQrement 
quelque 
chose. Un 
jet de vapeur bioque le passage? Faites 
sauter les canalisations. Comme vous !e 
voyez, non seulement le decor est 
superbe mais en plus on peut interagir 
sur lui. Le second point fort de Chaos 
Engine, c'est le son. D'un niveau de 
qualite rarement atteint sur ce type de 
jeu, la musique, differente pour chaque 
monde, colle a Taction de facon 
exemplaire. Elle variera meme en 
fonction de I'endroit oil vous vous 
trouvez dans le niveau. Si vous etes pres 
de la sortie, elle se fera plus pressante, 
et au contraire plus calme quand vous 
vous en eloignerez. Pour completer ce 
chapitre, de superbes voies digitalisees 
vous signalent les evenements 
importants (ouverture de modules, de 
portes de sortie, objets importants...). 
Enfin, le dernier point fort de Chaos 




Engine, 
c'est son 
excel lente 
jouabilit& et son 
ambiance. Du cote de la jouabilite, tout 
est gere par la manette du joystick de 
facon tres simple. Pour activer un 
pouvoir special, il suffit d'appuyer sur le 
second bouton ou sur le premier 
pendant deux secondes. Les 
personnages repondent tres bien aux 
solicitations de la manette, et on devient 
assez vite tres precis. Cote ambiance, la 
encore c'est un succes. Tout est fait 
pour vous rendre parano, et ca marche 
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tres bien. La technique de progression 
est primordiale. Si vous foncez comme 
un fou, vous aurez peu de chance de 
voir le second monde un jour, et le jeu a 
deux peut devenir un c 
monstrueux dans lequel la course a la 
nourriture et les pouvoirs deviennent un 
enjeu primordial, justlfianttoutes les 
malhonnetetes possibles et imaginables. 
Tous les deux niveaux, vous pourrez 
distribuer les points qui vous sont 
revenus pour develloper les 
caracteristiques de votre personnage. 
Mais attention. Les points sont 
distribuSs en fonction de ce que chacun 
aura fait (monstres tues, clefs ramassees, 
nodes actives. . .). Done inutile de vous 
jeter sur les pieces que lachent les 
monstres comme un fou, ca ne sert a 
rien, celles-ci etant redistributes. En 
conclusion, Chaos Engine est un jeu 
superbe, dote d'une realisation sans 
faille, d'un graphisme genial, d'un 
ambiance sonore fabuleuse et surtout 
facile et agreable a jouer. Un jeu 
incontournable pour les amateurs du 
genre et qui vaut le detour de la part 
des autres. Incontestablement un 
■Hit de cette annee. 

o.c. 



Un node vient d'etre active. Ces appareils sont indispensables pour poi 
niveau. Comme oh le vort, la puissance de feu des joiieuns varie au fur 
dujeu. 
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Le pret d'un nom celebre 
. est depuis toujours un 

moyen comme un autre 
/ de vendre un jeu. 
Souvenez-vous des Nigel 
Mansell, Ayrton Senna, Frank Bruno, Mike 
Tyson, et j'en passe et des meilleures. Nick 
Faldo, grand golfeur devant I'Eternel, en 
est a son deuxieme jeu portant son nom. 
Autant vous I'avouer immediatement, 
NFCG ne sera, a mon avis, pas un grand 
classique. Pourtant il possede de bien 
nombreux atouts. Ainsi, NFCG propose un 
mode coaching qui vous permet de 
progresser. Un caddie ou un vrai pro (Nick 
Faldo pour ne pas le citer) vous donneront 
de serieux conseils pour vous ameliorer. 
Vous pourrez ainsi vous entratner a divers 
coups comme le drive, le putt, la sortie de 
bunker et bien d'autres encore. NFCG est 
assez complet. II permet jusqu'a quatre 
joueurs de s'affronter selon differentes 
regies. Avec le jeu, monsieur Grandslam 
vous offre deux parcours de 18 trous 
chacun ce qui devrait largement suffire 
pour debuter. II n'est pas impossible que 
des data-disks suivent ulterieurement. 
Avant chaque coup vous pourrez a loisir 
choisir votre club. Une autre option vous 
permet de voir la "map" du trou et ainsi 
de mieux vous situer pour votre coup a 
venir. Comme tout bon jeu de golf qui se 
respecte, les intemperies jouent un grand 



role. Vous' pourrez ainsi jouer au 
printemps, en ete ou bien en hiver. Le vent 
viendra contrecarrer votre evolution. 
NFCG beneficie d'une realisation plutot 
irreprochable. Les graphismes sont les plus 
jolis qui soient sur Amiga pour ce type de 
jeu sans pour autant atteindre la qualite 
exceptionnelle de Links. L'animation du 
golfeur est fluide et semble reaiiste. Le 
cote sonore n'a pas ete delaisse par les 
programmers puisqu'ils ont digitalise la 
plupart des sons que vous entendrez 
comme les cui-cuis des oiseaux, I'impact 



de la balle, etc... NFCG est un bon jeu de 
golf qui permet a la majorite des amigafans 
de se lancer dans ce sport passionnant, 
contrairement a Links qui ne peut se 
passer de disque dur. M.H 
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Olivier ressemble lui meme 
te/Jement a une grosse chenille 
poitue qu'il s'est immediatement 
epris de ce jeu Psygnosis. On 
s'attend dorenavant a le voir 
arriver a tout moment a la 
redaction, deguise en pap'tllon 
et gambadant joyeusement dans 
les couloirs. Sacre Olivier I 

Creepers, en anglais, 5a 
veut dire rampants. Ce 
!?-*## ] i eu de reflexion va vous 
&iy) J proposer le challenge 
'■■'^y suivant: transformer de 
petites chenilles toutes 
moches, en superbes papillons, en leur 
faisant traverser des tableaux faisant 
solvent plusieurs ecrans, jusqu'a une 
marmite dans laquelle ils se 
transformeront. Comme vous vous en 
doutez, les choses ne vont pas aller 
toutes seules, et vous devrez deployer 
des tresors d'ingeniosite" pour amener 




ces freles creatures larvaires a I'etat de 
nobles papillons resplendissants aux 

juleurs chatoyantes et bigarrees 
(Goncourt me voila!). Pour vous aider 
dans cette mission auxvertus 
ecologiques evidentes, vous disposez de 
different* outils comme des tremplins, 



des ventilateurs etautres ustensiles 
auxquels Psygnosis a de plus en plus 
recours ces derniers temps. Avec des 
jeux tels que Lemmings 2, Bill's Tomato 
Game et enfin Creepers, on retrouve 
des softs globalement similaires. Le jeu 
se compose de multiples tableaux dans 



lesquels vous devrez sauver un nombre 
defini au debut du tableau de creepers, 
en leur evitant toutes les embuches qui 
pourraient provoquer chez eux une 
mort aussi prematuree que peu 
souhaitable. Comme vous le voyez, le 
systeme commence a etre bien connu. 



Malheureusement, ce jeu ne 
beneficie pas du phenomene 
surprise qui a fait le succes de 
Lemmings, ni non plus du cote 
si prenant de ce dernier. La 
realisation est sympathique 
mais pas aussi geniale que sur 




Iphismes 
lagreables 
^mais pas 
^fabuleux et 
des sons 
acceptables sans 
etre extraordinaires. Creepers est un 
jeu qui seduira les amateurs forcenes du 
genre mais qui n'arrive pas, a mon avis, a 
rivaiiser de facon serieuse avec son 
digne predecesseur, Bill's Tomato Game, 
tout en restant un bon jeu. 

o.c. 



A gauche, les Creepers viennent de se transformer en papillons et s'envolent vers des deux plus dements. Sur I'ecran de 
droite,ils utilisent les trampolines que vous aurez judicieusement places, afin (Tatteindre /'outre cote du tableau. 
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Voici un jeu de la Sierra 
i Discovery Series, i 
nouvelle gamme de 
' produits, reserves aux 
educatifs. Dans The Island 
Of DR.Brain, vous vous retrouvez sur 
une Tie entierement artificielle construite 
par un grand savant dans le but 
d'instruire les enfants. Ce jeu est destine 
aux enfants de 12 ans et plus. Le but du 
jeu est de retrouver le docteur Brain. 
Celui-ci est au sommet de son Tie et pour 
le rejoindre vous devrez resoudre toutes 
les enigmes mises sur voire chemin. Dans 
votre progression vous passerez par des 
scenes dans lequelles vous aurez un ou 
plusieurs obstacles a passer. Les 
problemes possedent trois niveaux de 
dtfficultes et meme le niveau novice peut 
s'averer dur. Pour progresser v 
devrez faire preuve de vos nombreuses 
connaissances ainsi que d'une bonne dose 
de logique. Vous devrez montrer votre 
brio en chimie, phyique, mathematiques, 
jue, £lectronique, musique, peinture... 
Tous les jeux sont prevus pour exploiter 
les connaissances mais surtout pour en 
apprendre de nouvelle de maniere tres 
ludique. Par exemple comment 
comprendre plus facilement les equations 



du troisieme degree qu'en jouant avec les 
courbes engendrees par les equati 
afin de separer certains domaines. Si 
certaines epreuves ne se font qu'une 
seule fois, les puzzles peuvent etre 
considered comme un jeu dans le jeu 
Vous pourrez refaire les puzzles un 
nombre de fois infini et 
construire vous meme. Toutes les 
questions ont un support visuel qui 
permet de mieux retenir les nouvelles 
connaissances. Cet educatif est de grande 
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D/di'er est un fan de toutes les 
mythologies, avec cependant 
quelques preferences pour 
Bacchus chez les romains, 
autrement dit Dyonisos chez les 
grecs. Avec Ragnarok, il s'est 
lance dans une tache 
apparemment insurmontable 
pour son embonpoint 
lege n da ire: empecher la fin du 
monde ! 

Ce jeu de plateau s'inspire 
i grandement d'un jeu 
viking existarjt deja 
/ depuis pres de 15 siecles 
/ et s'appelant "King's 
Table". Ragnarok permet a un 
ou deux joueurs d'affronter divers 
adversaires autour d'une table, avec pour 
seules armes ['intelligence, la ruse et la 
patience. Le soft propose aussi bien le jeu 
original qu'une version amelioree. Dans 
les deux cas, chaque joueur possede un 
certain nombre de pieces (les blancs et 





les noirs). Le joueur qui dirige les blancs 
doit permettre a sa piece maTtresse, le 
roi ou Odin dans la version Ragnarok, 
d'atteindre une des cases situees aux 
coins de I'echiquier. Le joueur noir doit 
Ten empecher. Pour capturer une piece 
adverse, il faut I'entourer offensivement, 
sur un nombre de cotes differents suivant 
la puissance de la piece, avec entre deux 
et quatre de vos pieces. La version 
Ragnarok complique enormement le jeu, 
avec la presence de chaque cote de 



plusieurs pieces tres particulieres. Elles 
ont des imperatifs de deplacements 
(diagonales, deux cases dans une 
direction...) qui les rendent a la fois plus 
puissantes et plus vulnerables. Seul, vous 
aurei a affronter douze adversaires, de 
valeurs progressives. Chacun possede 
une tactique et une intelligence propre 
qui le fera reagir d'une certaine maniere a 
vos attaques. Original, ce jeu possede en 
outre quelques atouts graphiques 
interessants. Comme pour Battlechess, la 





IA LEGENDE DE RAGNAROK 



En fait, le jeu reprend le mythe de Ragnarok; la fin du ..■ 
monde dans les legendes nordiques. Pour eviter ce 
cataclysme, i'omniscient Odin decide d'inventer un jeu de 
reflexion, de le mettre entre les mains des humains et 
d'apprendre par ce biais de nouvelles strategies et qui sait 
un moyen d ! eviter le temps de Ragnarok. Ragnarok est en 
effet le temps oil les Dieux eux-m§mes s'affronteront dans 
une bataille titanesque. il est dit que personne ne survivra et 
que le Dieu du feu, Surt, livrera Asgard (royaume des 
Dieux) et Midgard (Royaume des humains) auxflammes. 
Eta nouveau, la vie recommencera et le cycle creation- :..;: 
destruction se perpetuera.C'est beau la vie ! Sigh ! 





Chaque pian est represents par un personnage dont vous f»ourrez admirer le doux 
profit oinsi que ses capacites de deplacement. (ci-dessus) 

prise d'une piece donne lieu a une petite 
scene animee ou on volt les "pieces" 
attaquer suivant leurs armes: le dragon 
crache du feu, les geants assomment ieur 
adversaire, les soldats utilisent Ieur 
lance... La variete de ces petites scenes 
amuseront le joueur pendant les 
premieres parties, mais assez rapidement 
il les enlevera pour se concentrer sur la 
partie en cours. Vos adversaires 



n'arreteront pas aussi de faire des 
commentaires sur vos coups et les leurs, 
donnant un peu de vie et d'humour a un 
jeu autrement tres serieux. A noter les 
deux options tres utiles, qui permettent 
de voir les specificit.es d'une piece et 
surtout les mouvements autorises. 
Ragnarok est un excellent jeu de 
reflexion, qui s'averent etre beaucoup 
plus complexe qu'il n'y semble au 
premier abord. Les passionnes d'echecs, 
de dames et de jeux de ce type se 
rejouiront de ce produit original. 

D.L 



□ 




Discuter de tout et de rien, delirer a mort ? 35/5 GEN4, tape *DEL 
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Yann Renouard a surpris tout Je 
monde par ses talents de 
monteur d'images. // nous a en 
effet presente de veritab/es films 
de cascades aeriennes, 
effectuees grace au genial 
produit Disney Stunt Island. 
Malheureusement pour hi, tout 
fe monde a remarque le point 
commun entre les scenes finales: 
le superbe crash de J'av/on .' 
Vann, il ne faut pas oublier de 
sortir le train d'atterrissage, 
sinon, Bourn, plus d'avion I 



Disney Software 
introduit avec Stunt 
Island une nouvelle 
' dimension dans le jeu: 
' celle du cinema. 
Attention ! je ne dis pas que 
les jeux sur le cinema sont nouveaux, 
mais un jeu qui permet de creer des 
films, a lui par contre un air de jamais 
vu. Que vous faut-il pour jouer a Stunt 
Island ? Une ame de cascadeur, le genie 
du scenario et un don de realisateur. 
En gros, ce jeu peut §tre reparti en 
deux categories, le cote cascade et le 
cote creation de films. 
Vous allez done evoluer quelle que 
soit votre activite, sur une Tie 
reservee au tournage de films 
necessitants de nombreuses cascades 
et effets speciaux. 




LES CASCADES : 



Un charmant producteur vous offre, 
contre de belles sommes d'argent, 
d'effectuer des cascades pour certains 
films. Si vous voulez rentrer en 
competition avec les autres cascadeurs, il 
ne vous reste plus qu'a accepter ce job. Le 
producteur a un choix de 32 cascades a 
vous proposer. Bien sur il ne vous donnera 
pas a faire des le debut les plus difficiles; II 
faut avant cela vous faire un nom. Pour vos 
debut vous avez le choix entre vous poser 
sur le Golden Gate Bridge avec un Cessna, 
traverser un hangar avec un triplan en 
plein vol, accrocher un evade d'Alcatraz 
avec votre avion lance a 170 km/h, 
attraper une mongolfiere avec un avion ou 
atterrir sur une catapulte avec un 
deltaplane pour vous faire aussitot 
propulser un peu plus loin. Rien de bien 
serieux ! Si vous arrivez a passer ces 



etapes preliminaires, on vous proposera de 
vous ecraser sur un boeing 747 en plein 
vol, d'aterrir sur un building, de traverser 
un tunnel pendant qu'un train arrive en 
face, de vous poser sur une mongolfiere... 
Comme vous le devinez la profession 
necessite un fort renouvellement de 
personnel. A vous de faire votre trou. Une 
derniere chose, vous devrez savoir piloter 
tous les types d'appareils, du chasseur de 
combat en passant par le boeing 747 
jusqu'au triplan de la premiere guerre 
mondiale. Rasurrez-vous le pilotage varie 
tres peu d'un avion a I'autre. En verite, il 
est fort simple de manier les appareils. Le 
seul probleme est la vitesse de reaction 
des commandes qui elle varie enormement 
selon le type d'avion. En somme la partie 
simulation est tres aisee {trop pour les 
puristes) et vous permet de vous 
concentrer uniquement sur Taction a 
accomplir. 




LA CREATION 
D'UN FILM : 



Jouer au costaud n'est pas tout dans la vie. 
II y a des gens qui vous permettent 
d'exercer votre dangereuse profession. 
Comme vous etes un petit veinard, vous 
allez vous aussi pouvoir essayer de faire un 
film. Pour cela vous avez toute Tile a votre 
disposition. Mais avant toute chose il vous 
faut un scenario. A vous d'inventer une 
histoire qui soit realisable, de prevoir tous 
les composants dont vous pourriez avoir 
besoin, et de voir clairement dans votre 
tete comment vont se derouler ces memes 
evenements. Apres cela vous devez choisir 
un lieu sur i'tle qui convienne a vos 
besoins. Pour cela, un ecran avec une carte 
apparait donnant toute la configuration des 



lieux. Quelle que soit votre histoire, vous 
trouverez chaussure a votre pied. Que 
vous ayez bes*oin d'un pont, d'une 
montagne, d'un lac, d'une piste de 
decollage... Pour bien observer le site, 
vous pouvez faire tourner votre point de 
vue dans toutes les directions. Dans la 
partie gauche de I'ecran commence la 
realisation. Vous pouvez definir des objets 
et cela en nombre infini, que vous allez 
integrer dans votre film. Les huits premiers 
seront soit des cameras soit des objets qui 
possederont une camera. Les suivant ne 
serviront qu'a ['ambiance de votre film et 
ne pourront pas §tre relier a un materiel 
de prise de vue. De toute facon, huits 
angles de vues differents sont largement 
suffisants. Mais avant de positionner votre 
materiel cinematographique, mieux vaut 




poser le decor. Vous avez a votre 
disposition une liste d'objets absolument 
phenomenale. Vous pouvez disposer 
chaque objet selon votre convenance en 
jouant sur les rotations. Vous devez aussi 
determiner son altitude de depart. II faut 
penser que Taction est figee jusqu'a se que 
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vous ordonniez le depart. Done vous 
pouvez tres bien avoir un missile suspendu 
dans les airs attendant le clap du debut. 
C'est pourquoi il vous faut aussi 
determiner la vitesse de depart de Tobjet. 
Vous devez aussi determiner le genre de 
mouvement de Tobjet. C'est a dire est-ce 
qu'il sera anime d'un mouvement de 
rotation, de rouli, de language ? Autre 
etape, il faut determiner son 
comportement. Vous avez six possibilites. 
Objet de face: dans ce cas Tobjet ira dans 
la direction dans laquelle il est pointe au 
depart. Objet libre: determine par defaut 
le comportement, cela vous permet aussi 
d'animer un objet. Objet chercheur: 
obligera Tobjet a se rapprocher d'un autre 
objet a une vitesse que vous determinerez. 
Objet de prise de vue: dans ce cas Tobjet 
sera lie a une camera. Objet suiveur: 
permet a un objet de suivre un autre objet. 
Tres pratique pour les vols en formation 
car vous n'avez qu'a programmer les 



Des jeux et des demos pour ta machine ? 3615 GEN4, tape *TLC. 
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displacements de I'objet de tete et ensuice 
le faire suivre par les autres. Objet attache: 
la mieux vaut un exemple. Vous attachez 
une camera a un bombardier pour pouvoir 
filmer le larguage des bombes. Toutes ces 
definitions demanderont une entree de 
parametres pour la distance, le 
comportement... Maintenantil faut 
determiner si I'objet sera anime ou non. 
S'il doit bouger vous aurez a determiner 
comment et vers ou il se deplace. Une 
autre option vous permet de definir si 
I'objet doit etre vu, s'il doit servir a une 
collision, a une explosion et s'il aura une 
ombre. Une categorie d'objets est bien 
particuliere: ce sont les objets de 
realisation, lis ne definisent que des 
rectangles, des carres ou des cercles de 
plus ou moins grande dimension, lis vont 
vous permettre de determiner des zones 
afin de declencher des actions bien 




particulieres. Car dans ce jeu, une fois les 
objets places et leurs comportements 
determines, il faut coordonner le tout. 
Pour cela vous vous servez d'un ecran qui 
ressemble a un language de 
programmation. II est de la forme Si/Alors. 
Comme un exemple vaut mieux que 
beaucoup de lignes, voila: "Si I'avion passe 
dans le rectangle de dimenssion 30*30 
situe a 300 metres d'altitude et si le 
camion est bien en dessous, alors larguer 
la bombe et declencher I'explosion du 
camion 5 secondes plus tard". Comme 
vous pouvez le voir, vous pouvez etre tres 
precis dans vos ordres. Pour cela vous 
avez toute une liste de commandes 
applicables qui demandent une certaine 
pratique pour reussir correctement. C'est 
lors de cette phase que vous determinerez 
les effets speciaux. Ne vous effrayez pas un 
didacticie! est compris dans le jeu afin de 
vous expliquer comment creer un film et 
surtout comment utiliser le login 

DIRECTEUR DE 
IAPH070GRAPHIE: 

II vous faut maintenant dinger vos 
cameras. Je serais assez bref meme si il y a 
beaucoup a dire. Lorsque vos cameras sont 
placees, vous voyez une mire qui vous 
donne exactement ce que cadrera au 
depart la camera. Vous devez determiner 
. le comportement de la camera pendant le 
tournage; travelling, zoom, suivi... Cest 
certainement le travail le plus dur. Une fois 
votre film acheve, vous aller en salle de 
montage. A vous de mixer et de monter 
votre film selon vos desirs. Vous avez les 
films de toutes vos cameras et vous devez 
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n'en faire qu'un. Un 
travail tres complique. 
Enfin, votre film est 
acheve. Vous pouvez le 
visionner mais surtout 
vous devez le donner en 
porjection au public qui vous 
donnera son avis. Vous vous rendrez 

npte qu'il est dur de devenir un bon 
realisateur, mais la gloire est au bout de 
votre chemin et surtout I'argent (ga 
compte). Les graphismes du jeu sont en 
VGA 256 couleurs avec des animations 3D 
epoustouflantes. Meme si le maniement est 
un peu complexe au depart, il ne faut pas 
vous decourager. Une fois que vous aurez 
compris les principes, le jeu est genial. 
Tres vite la partie cascades devient minime 
meme si c'est toujours la plus marrante. II 
aurait fallut beaucoup plus de place pour 
rendre compte de la qualite de Stunt Island 
mais j'espere avoir rendu la superbe de ce 
jeu. Les photos se suffisent a elles-memes 
pour donner une bonne idee de la qualite 
exceptionnelle des graphismes. Pour ce qui 
est des sons enfin, la encore, c'est du tout 
bon ! Une derniere precision, il faut au 

i un 386 a 1 6 mhz pour y jouer. 
Entierement traduit en francais par ies 
soins d'lnfogrames, Stunt Island vous ravira 
apr sa qualite mais surtout par son 



/DUREEDEVIE 
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LES COMBATTANTS 




Michel est avec O/iWer 
une veritable machine a tuer. Ses 
bras sont co/nme des couperets. Ses 
poings sont de viritables massues. 
Ses pieds frappent comme /'eclair. 
Nous les surnommons: les 
dimolisseurs de Gen4 I Ce mois-ci, 
ils out su se maftriser un peu plus, se 
defou/ant joyeusement, comme 
toute fa redaction, avec /'adaptation 
Amiga du ceiebre jeux de combat 
Street Fighter 2. 

Quel honneur ! Quel 
\ grand honneur qu'on me 
donne en me laissant 
tester le plus ceiebre des 
' jeux d'arcade j'ai nomme : 
Street Fighter 2. Compte tenu 
du tapage mediatique mais aussi de 
I'engouement fanatique de la part des 
joueurs du monde entier, on ne peut pas 
dire que les versions micros ne soient 
pas attendus. Et c'est bien ceci qui me 
donna une certaine apprehension 
lorsque je mis les disquettes dans I'Amiga 
et ce a cause de la triste reputation d'US 
Gold en matiere de conversion de jeux 
d'arcade. Je suis sur que personne n'a 
oublie les nullites telles que Street 
Fighter I ou encore Out Run. 
Mors, alors > me direz-vous. Comment 
est Street Fighter 2 sur Amiga ? Je vois 




deja dans vos visages inquiets des signes 
qui ne trompent pas. Bon allez ! Fini de 
vous faire languir. Street Fighter 2 sera 
un hit parce que j'en ai decide ainsi. A la 
redaction, on s'attendait au pire et en fin 
de compte c'est presque le meilleur qui 
est arrive pour notre plus grande joie. 
Je tiens a signaler que la guerre 
Console/Micro qui s'est engagee a la 
redaction contre les testeurs de Banzaii 
et Supersonic risque de se reproduire 
dans tout I'hexagone voire dans le 
monde entier. Ceux qui possedent la 
version Nintendo vont penser que la 
version micro est nulle. 
Je suis d'un tout autre avis et comme 
nous le disions dans la preview le mois 
dernier, on ne compare pas ce qui n'est 
pas comparable. J'ai dit. 
Pour ceux qui n'ont encore jamais 



entendu parler de ce jeu, je vous 
rappelle que Street Fighter 2 est un jeu 
de combat des plus violents oil tout est 
permis. II existe douze personnages 
possedant chacun des coups qui lui sont 
propres. On retrouve ainsi avec plaisir 
les Ryu, Ken, Chun Li, E Honda, Guile, 
Blanka, Sagat, M Bison, Dhalsim, Zangief, 
Vega et enfin Balrog (qui ressemble 
comme deux gouttes d'eau a Mike Tyson 
le boxeur reconverti dans le textile 
zebre). Bref le compte y est. Le but du 
jeu est simple. Au depart vous aurez a 
choisir votre combattant parmi les huit 
selectionnables. A travers de nombreux 
decors differents, vous devrez exploser 
les sept autres adversaires avant d'avoir 
le privilege d'affronter la creme des 
combattants. Ne vous inquietez done pas 
si vous ne voyez pas Sagat, M Bison, 



RYU 



BALROG 



M. BISON 




SAGAT 



ZANGIEF 



BLANKA 
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Comrae vous pouv 
demeurant sympa: 



z Je voir sur /es quatre pi 
Certains tableaux de boi 



icrans, les decors sc 
permettent de glai 



xde 



Balrog et Vega des le depart. Cote 
coups, les boules de feu de Ryu et Ken, 
I'heiicoptere de Chun Li, le roule boule 
de Blanka et plein d'autres sont tous 
disponibles mais de I'entralnement sera 
necessaire avant de les maftriser 
totalement. Avec huit niveaux de 
difficulte, Street Fighter 2 offre un 
challenge incommensurable. 
Maintenant, que vaut Street Fighter 2 > 
Les graphismes quoique moins colores 
que la version arcade sont plutot sympas 
ettres BD. Les personnages semblent 
beneficier d'une palette plus 
consequente ce qui restreint un peu ia 
qualite graphique des decors que je 
trouve un peu ternes. Heureusement, 
dans le feu de Taction tout est 



absolument homogene et rien ne vient, 
en aucun cas, gener le combat. La plus 
grande de mes craintes concernait 
['animation des enormes sprites. Cette 
crainte a completement disparu. Je peux 
vous assurer qu'elle assure un max 
puisqu'elle est quasiment identique a ses 
predecesseurs. La vitesse d'animation, 
quant a elle, est superieure aux versions 
Super Nintendo ce qui donne au jeu une 
peche d'enfer. Votre dexterite sera mise 
a rude epreuve. On retrouve la ce qui a 
fait le succes de Street Fighter 2 dans les 
salles et sur les Nintendo. Le contexte 
sonore est de bonne qualite quoique 
qu'en dessous de ce que I'Amiga pourrait 
faire. C'est bien dommage. Les petites 
digits sont assez mal rendues ce qui me 



qualite assez aleataire mais au 
points (les deux photos au—dessus). 

fait dire que les programmeurs ont bosse 
comme des pores ou a la va vite. 
Heureusement que cela ne vient pas 
entacher la qualite generale du jeu. Sans 
etre exceptionnelle et compte tenu du 
pari a tenir, US Gold s'en sort haut la 
main et nous offre un Street Fighter 2 
d'excellente facture. Mais attention, 
Body Blows de Team 17 arrive a grandes 
enjambees. M.H 
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La Formation d'une Dynastic 



Entre deux repas bien arrases, 
Didier s'est glisse 
subrept/cement dans sa 
chambre durant toutes fes fetes, 
pour se ruer sur sa becane, 
encore toute chaude. Les sables 
d'Arakis ne lui ont pas encore 
devoife tous leurs secrets, mats 
apres des dizaines heures de jeu 
passees sur Dune 2 de chez 
Westwoods, if s'est estime 
sufjfisamment competent pour 
vous faire un test complex ! 

Apres le Dune de chez 
i Cryo, Virgin continue 

sur sa lancee, en 
' proposant Dune 2, 
' developpe par 
Westwoods Studios (Eye Of 
The Beholder I et 2, The Legend Of 
Kyrandia). Dans un genre completement 
different, cette compagnie americaine 
nous propose un jeu de strategie tout 
simplement genial. Entre 
Civilization de chez 
Microprose et Sim 
City de chez Maxis, 
| voici un produit 
' passionnant, qui 
vous fera evoluer 
en solo, contre 
deux autres 
': maisons et 
I'Empereur 

i-meme. 
En 

debut 
ft de 





partie, vous avez done le choix entre 
les Atrei'des, membres d'une 
famille noble et honnete (Paul 
Atreides est le plus celebre 
d'entre eux); Les Ordos, une 
guilde marchande tres puissante 
et prete a tout pour s'emparer 
de I'Epice; Les Harkonnens 
enfin, composes de toute la 
racaille humaine et d'assas. 
de saboteurs et de 
professionnels en actions 
deloyales de tous genres. 
Le but de chacune des 
maisons est de supplanter 
les deux autres, pour 
s'approprier la planete 




Dune et I'Epice qui s'y 
trouve. Cette 
substance, presente 
uniquement sur cette 
planete, permet en 
effetde prolonger la 
vie d'un homme de 
plusieurs centaines 
d'annees. Elle donne 
surtout a certaines 
personnes, le don de 
voir I'avenir. Son 
importance 
commerciale 
est-elle aussi sans 
egale puisqu'elle 
permet aux 
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Void un exernple typique de base Atreide. Les unites deployees autour 
permetteht de proteger les bdtiments contre les artaques detourhees. Des 
Transporteurs peuventen effet prendre des unites et les deplayer n'importe oil 
defriere vos defenses ! Au nord de la base, des crqteres t6moignent de to 
violence des assauts ennemis. Vous pouvez d'ailleurs voir un canon de siege qui 
vous agresse au nord-ouest La bonne tactique consiste a construite des tourelles 
de defense (canons et lance-missiles) dans ia zone perpetuellement menacee par 
les unites adverses. II faut done dans un premier temps envoyer des unites de 
reconnaissance dans toutes les directions pour hcaliser la ou les bases ennemies. 
A gauche, voici quelques-uns des bdtiments que vous pourrez acheter. 
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pilotes de vaisseaux spatiaux de 
traverser I'hyper-espace et done de 
voyager nettement plus vite ! 
Guide par votre mentor, vous allez 
devoir accomplir un certain nombre de 
missions: recolter un certain tonnage 
d'Epice, detruire une base adverse, 
voire plusieurs... 
D'ordre croissantes, ces missions 
donnent au joueur la possibility de 
maTtriser petit a petit, I'ensemble des 
tactiques (miiitaire ou economique), les 
specificites des batiments et des 
troupes. Avec seuiement 8 phases, 
cette campagne sembiera un peu courte 
auxjoueurs experimentes. 
Heureusement, les scenarios varient 
suivant la maison choisie et le joueur 
peut en outre influencer sur le 
deroulementde ces derniers en 
selectionnant a certains moments les 
territoires a envahir. La duree de vie du 
produit s'en trouve done legerement 
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: Au debut de chaque n 
commence* avec pratiquement rien du 
tout A vousde vous develapper 
intelltgemment. 

amelioree! L'interface de jeu est aussi 
bonne, voire meme meilleure que celle 
des jeux du meme genre (Sim City, 
Utopia...) Divers icones et boutons 
permettent d'acceder a tous les ecrans 
et menus. En cliquant sur ta carte 
directement sur les unites et 
structures, vous obtiendrez non 
seuiement des renseignements les 
concernant, mais vous pourrez en 
outre leur donner des ordres. Pour les 
troupes, ii peut s'agir simpiement de se 
deplacer, mais aussi de se mettre a 
I'affut ou d'attaquer violemment une 
unite. Pour un batiment, le resuitat 
variera suivant sa fonction. La bonne 





Ces ecrans superbes i 
qui animent un peu It 
'■■ votre uhime • 



e trois exemples parmi des dizaines 
G-dessus, PEmpereur qui represente 
ie sera pas des plus fadles. 



: des dizaines 
i finalement 



tactique consistera done a s'assurer la 
maTtrise miiitaire du territoire tout en 
developpant sa ou ses bases pour 
ramasser un maximum d'Epice, 
permettant d'acheter matieres 
premieres, materiels et reparations sur 
vos structures endommagees. Au fur et 
a mesure que vous construirez de 



Q 



G-dessus a gauche, un ver des sables vient de gobber une de vos unites, lis sont attires par le bruit mais ne se deplacent que s 
les sables. Essayez done de laisser vos unites sur les surfaces rbcheuses. Le petit monticule recele la plupan du temps des mine 
d'Epice. Tirer dessus, mais pas de trap pres, et voila une nouvelle source de revenus pour vos moisson Metises. ; . . 

puis de vehicules lance-missiles, de 

super-chars, d'ornithopteres, de 

saboteurs, de char-soniques... Le 

maTtre mot sur Dune est I'adaptabilite. 

Comme vous pouvez le voir, les 

graphismes sont agreables, avec de 

nombreuses animations qui rendent le 

jeu tres vivant. Vous verrez ainsi vos 

transporteurs ramasser une unite 

esquintee pour la ramener dans un 

centre de reparation. II y aura aussi les 

navettes, qui vous ameneront, sur 

commande ou aleatoirement, des 

renforts. L'element audio n'a pas ete 

oublie, avec des bruitages et des 

musiques tres sympathiques et surtout 

des voix digitalisees (cartes 

Soundblaster) annoncant tous les 

evenements importants. Le jeu est 

entierement traduit en francais, les voix 

aussi, ajoutant une touche finale 

vraiment appreciable a ce tres bon 

Cette carte montre devolution des : , 
territoires, s 

passe bien, t 

diafindujei 




produit. Je regrette seuiement la 
longueur du jeu, trop limitee a mon 
gout et le manque d'originalite des 
missions. II s'agit toujours de detruire 
I'ennemi, un point e'est tout ! 
L'apparition de quelques missions 
supplementaires (disquettes de 
scenarios, nouvelles unites...) serait 
une idee gGniale... D.L. 




nouveaux batiments, vous aurez acces a 
de plus en plus de nouvelles options: 
armes nouvelles, vaisseaux de 
transports, spatio-port, nouveaux 
batiments. . . qui a leurs tours vous 
permettront d'avoir de nouvelles 
possibilites. Les combats evolueront 
sans cesse, avec l'apparition de chars, 
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Accolade — jeu d'aventure en francais 




Void la version Amiga du 
i jeu le plus gore que je 
J connaisse etqu'il m'ait 
' ere donne de tester. A 
' travers plusieurs epoques 
et lieux comme par exemple 
I'Egypte (que notre grand breton de 
Yann connu sur le bout des doigts et du 
nez!), vous recherchez votre frere et 
essayez de delivrer votre belle et grande 
famille (rien ne vaut une famille bien 
unie) de la malediction d'une satanee 
sorciere qui vient emm.... Pardon ! 
Ennuyer son monde lorsqu'elle-meme 
s'embete. Waxworks est un de ces 
nombreux clones de Dungeon Master 
puisqu'il en reprend le 
systeme de jeu. 
Tout a la souris 
rien qu'a la 
souris. La 
violence des 
graphismes et 
I'ambiance sonore 
des plus pesantes 
risquent de 



traumatiser les ames sensibles (Croyez- 
moi, jouer dans le noir a ce jeu peut se 
reveler extremement dangereux 
pour les cardiaques!); Waxworks 
est un bon jeu d'aventure qui 
tient son originate du genre 
aborde putsque de memoire de 
testeur, Accolade/Horrorsoft sont 






Votre premiere mission pourrait se passer dons une pyramids oubliee. Comme vous pout 

est omnipresente. Sur cette table et darts ksjarres avoisinantts.vous trouverezde nomfcreiix objet! 

les seuls a proposer des jeux aussi gore 
et c'est peu dire. Le jour ou iis 
animeront un peu plus leurs ecrans, ca 
va faire mal dans les chaumieres. A 
reserver aux personnes ayant le coeur 
bien accroche et bien sur aux fanas des 
Zombies Strikes Back et compagnie. 

M.H. 




La meilleure selection de logiciels du 





Une mine d'or pour votre micro Atari ST, Amiga, Compatibles PC et Macintosh 
j sont egalement disponibles sur : 3615 IFA et 3615 GRATICIEL 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

ATARI COMPTANT PLUS 

DE 600 DISQUETTES 



DISQUETTE ST 021 

LOGITHEQUE : le meilleur utilitaire 
pour gerer votre liste de disquettes. 

DISQUETTE ST 024 

MASTER BREAK el BALLZONE : line 
ilation de den* tris bons casse 
briques. 

DISQUETTE ST (19 

COMPTABIUTE DOMESTIQUE : une 
excellence comptabilite qui conviendra aussi 
' votre budget personnel qu'a un petit 



DISQUETTE ST H3 

PENGUY ; uo tres bon jeu d'arcade... Si 

DISQUETTE ST 283 

SOKO ST : un excellent jeu de reflexion. 

De quoi passer de longues soirees. Sur STF 

uniquement. 

DISUQUETTE ST 318 

OPUS : un tres bon tableur en version 

Francaise. 

DISQUETTE ST 322 

LA VTE DU LAC ; tducetif sur la vie des 
[ des rivieres, realise a ['initiative de 



DISQUETTE ST339 

INTRO CONCEPT : un excellent logiciel 
>us permettra de rialiser en quelques 






t un logiciel Francais. 



DISQUETTE ST 422 

ASTROLOGTE CHINOISE : un trts bon 
logiciel pour faire voire thSme astral scion 
les lois de I'astrologie cbinoisc. Cc logiciel 
est entierement en Francais et simple 



;omroeroialise... Compatible NSochrome 
en Francais. 



de tableaux. En Francais. 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

AMIGA COMPTANT PLUS 

DE 1500 DISQUETTES 



DISQUETTE AM 439 
LA BONNE PAYE : adaptation du jeu de 
soci6te du meme nom. Vous devei gerer 
voire budget micux que vos adversaires. A 
la fin du temps iniparti, celui qui possede 
plus d'argent a gagne la partie. Logiciel 






n Francais. 



permettra de rediger documents ou s 
avec un maximum de 6000 ligni 
logiciel est entierement en Francais e 
les options principales des bons "" 



DISQUETTE AM 455 
DR MARIO : un nouve 
absolument genial. 



Graphismes trts soignes. 

DISQUETTE AM 464 
DONKEY KONG : une tres ■ 
adaptation de ce classique jeu d 
qu'on ne presente plus. 

DISQUETTE AM 471 
MOVEM ; un bon jeu do reflexion 
du celebre Sokoban sur PC. Vous 
pousser des objets sur les emplaceme 

DISQUETTE AM 472 
COLORIS : un clone de Columns 
devea emptier des cubes et constiti 
lignes dc couleur. Un excellent 
reflexion. 

DISQUETTE AM -175 

BLOCK BUSTER II : voill un s 

casse briquet, mais trls rapide. 

DISQUETTE AM 476 
INTACT : superbe shoot them 
scrolling vertical, aux graphism 
agreables. Un must. 

DISQUETTE AM 479 
MICROBES : un excellent jeu d'a 
de quoi passer les longues soirees d' 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

PC COMPTANT PLUS DE 

600 DISQUETTES 



EXTRAIT DU 
CATALOGUE 
MACINTOSH 



DISQUETTE PC 427 

ANGLAIS v3 : un des meilleurs logiciels 
educatifs en Shareware, d'un concept tres 
original, un prof tres ironique vous guidera 

vous allei faire de fabuleux progres en 
Anglais... de toute facon vous n'aurei pas 
le choix... Superbe. Version libre essai. 
Enderement en Francais. 



realisation. Emieremi 






DLSQUP.TTE PC 58 

EQUALITY : un excellent jeu de refleiin 

figures et Sviter Le desequilibre d'un 
balance. Les graphismes sont agreables t 
en VGA, Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 509 

GESBOOK : logiciel de gestion d 

bibliotheque capable de gerer les limes qt 

sont sonis en prfits. Entierement c 

Francais. 

DISQUETTE PC 50 

VIDEO : l'indispensable poor bien g6re 

de location de cassettes video. Entiiremei 
en Francais. 



DISQUE.TTE PC 512 

MEDIA : une base de donnSes qui vou: 
permettra de gfrer tous vos document; 
quels qu'ils soient. Entierement en Francais 



DISQUETTE MAC 001 
GOBBLER vl.0 : vous diriges une 
chenille qui doit avaler des tonnes de 
champignons sans se mordre la queue. 
MACIACK v2.< :-...:■::, :/'>,• ;■< 



DLSQUETTE MAC 003 
ANIMALS CUP 1 : une compilation de 
45 planches de clipart a insurer dans 
vos documents P.A.O. Toutes ces plan- 

au format Mac Paint. 



DISQUETTE MAC 004 
GOLF MACW ' " 
jeu de golf. E 



d'une tour en evitani de vi 



DISQUETTE MAC 005 
3D CHECKERS v5.1 : un bon ji 
dames en 3D. 

HOT AIR BALLOON : jeu da 
vous dirigez une montgolfiire ci i 
eviter de percuter les obstacles. 
COLUMNS 2 : un clone de Tends. 
GUNSHY : un excellent jet 
reflexion en couleur dans le style du 
celebre jeu de Mahjong. Vous devei 
retrouver des objets par paires et ai 
61iminer la totalit6 du plateau de jeu. 



is loqBcl 



Avis aux program meurs. 

Vous avez dtvcloppe un logiciel de jeu, 
un utilitaire, ou encore un fducatlf r" 
chercbez un bon moyen de distributio: 
IF A vous propose de distribuer v< 
creations de differcntes manieres. Sc 
en Shareware, soil en Freeware, ou bit 

professionnel sous le label IFA. 



Lecteur interne Atari 540 Frs 

Lecteur externe Atari 570 Frs 

Extension 5EKo Atari STF 510 Frs 

Lecteur interne Amiga — 51 

Lecteur externe Amiga „.„....,.,. 51 

Extension 5GKo Amiga 280 Frs 

Souris Atari/Amiga/PC ..... 210 Frs 

Fibre ecran M'' 160 Frs 

Support ecran pivount 220 Frs 

Boltc rangement 50 x 3,5" 70 Frs 



Bon dc Commande a rcionrncr k IFA, 549 Route Nationale 59680 Ccrfontainc QTel : 27-65-58-11 Fa* : 27-65-86-11) 



e les disquettcs 



Diaqnettes Aiari ST : 33 Frs piece Comp. PC : 33 Frs piece 

Macintosh ; 40 Frs piece Amiga : 25 Frs piece 
5 disqnettes com man die j = le 64me gratuite 
Frais de port disquettes Domaine Public : 25 Frs par commande 
Frais de port materiel : 40 Frs pax commande 
ReglemenI : 
O Cheque O Mandat O Centre remhonrsemept ( ajouter 40 Frs) 



Je df sire recevoir : 

Le catalogue des meilleurs iogicie 
pour : O Atari O PC et Com] 



Le logiciel de teltchargemen 
MOON 3615 GRATICIEL : 
QUICKER 3615 ffA': 



e WFrs en timbres) : 

ari O PC et Comp. Macintosh 

ari O PC et Comp. O Macintosh 



Nom Prenom . 

Rue 

Code Postal ViUc . 
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A la redaction, seul Olivier 
etait a meme de vous parler de 
la guerre 14-18. Les trancfiees, 
les rations, le cafe du matin, la 
fringale du sair et les rats qui 
bouffent les couvertures, 
autant d'e/ements qui ont 
portage la vie de notre poilu ! 

Apres avoir ravi le monde 
v v de plus en plus vaste des 
amateurs de wargame il 
/ y a quelques temps avec 
' Eatle Isle, Blue Byte 
revient avec un jeu du meme 
genre, mais beaucoup plus acheve. Ce jeu 
ne vous propose pas un affrontement 
entre des unites futuristes sur un monde 
indetermine, mais une serie de combat 
ayant pour cadre I'Europe au cours de la 
Premiere Guerre Mondiale, opposant 
allemands et francais. Les innovations 
qu'apporte History Line par rapport a 
son predecesseur sont de plusieurs types. 
Mais avant d'aborder les nouveautes, 
parlons du jeu en lui meme pour ceux qui 
ne connaitraient pas le venerable ancetre 
Battle Isle. Le jeu propose a un ou deux 
joueurs de combattre a i'aide d'unites 
aussi nombreuses que variees afin de 
capturer le Q.G. ennemi ou bien de 
detruire completement toutes les unites 
hostiles. L'ecran de jeu se decompose en 
deux parties representant chacune la 
carte tactique de chaque camp (cela 
permet de jouer simultanement a deux 
joueurs, ce qui est plutot rare). Le jeu se . 
deroule en deux phases, mouvements et 
tirs. Lorsque Tun effectue une phase, 
I'adversaire effectue I'autre. C'est simple 
ettres rapide. Le maniementdes unites 
est lui aussi tres simple et se fait 
completement a la souris. II vous suffit de 



Void qiielques-uns des different* combats qui font rage sur la carte de la page de 
drake. 1) Varallerie lourde ferroviaire altemande dedenche son fe 
unite mecanisee francaise se trouvant en 3. Malgre la distance, elle ne perd 
puissance de feu ph€nomenale et de so precision. 2) Une unite dinfanterie vient 
d'engager une unite de chars legers Renault. Le courage ft' est malheureusement pas 
toujours recompense a sa Juste valeur. 3) Deux chars lourds francais 
Le pauvre petit vehicuie blinde va avoir bien du mala contenir cet ussowC... 4) L'atout 
majeur des allemands dans le cadre de cette bataille, c'est faviation Les deux 
formations de bombardiers lourds risquent de faire des ravages 6 f-nter,eur des ligr.es 
frangaises qui ne peuvent pratiquement pas ripondre. Seules les infanteries dehtc 
batteries onti-aeriennes ont une chance dabqttre I'ennemi volant, mais eltes 
loins. .. 5) at 6) Les pieces danillerie ffgercs et de campagne ouvent le feu. Bles 
constituent un rnoyen efficace de frcmer 1'ovor.cee des troupes francaises, le temps qi 
/"aviation afibib/isscm le corps de bataille francais. 
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[" LECTEURS ATARI ET AMIGA 

PC720 Allmenlatkin 220V 539 PC880N Loctetir externe 

PC720PAIB»i.Bllon fori |oyiibk 499 PC880B 

PC722i L«a 

Blitz Turbo 200 

HardCOpieUr(copied'unedisquette 

Atari OJ autre en molns de 40 secondes) 

PC720B 730 

( Hard co p i &u r+B I i'tz >Freeboot+anri vi rus 



vous placer sur I'unite et d'enfoncer le 
bouton en le faisant glisser dans une des 
quatres directions. Vous disposez ainsi de 
differentes possibilites selon la phase au 
cours de laquelle vous vous trouvez 
(deplacement, tir, carte strategique, 
informations generates de i'unites et fin 
de tour). Sur pratiquement chaque carte 
se trouvent divers types de batiments 
que sont Ies usines et ies depots qui 
permettent de reparer des unites 
endommagees et meme d'en construire 
en ce qui concerne Ies usines. Lorsque 
vous aurez mis une deculottee saignante 
a votre adversaire, vous pourrez 
embrayer sur une nouvelle carte encore 
plus grande, possedant de nouvelles 
unites encore plus coriaces. Chaque 
carte possede un code qui vous 
permettra de la reprendre quand vous 
voudrez et vous pouvez en plus sauver le 
jeu en cours de partie. Maintenant 
parlons des innovations d'History Line. 
D'abord, Ies combats ne 
sont plus 
vue de 
dessus, 
mais vue 
du sol, 
en 3D 
animee. Par 
exemple, lorsqu'une 
escadrille ennemie a 
pour ordre de bombarder 
une unite de cavalerie, vous voyez vos 
cavaliers au premier plan poser pied a 
terre et se coucher pour se mettre a 
couvert et du fond, Ies appareils ennemis 
foncent vers le devant de I'ecran et 
larguent leurs bombes. Pas de panique. Si 



vous trouvez que ces animations 
ralentissent trop le jeu, vous pourrez 
toujours Ies enlever. Parlons maintenant 
des unites. Leur nombre est 
impressionnant, allant de I'unite 
d'infanterie pure et dure au "Battleship" 
aux canons devastateurs en passant par ie 
fameux avion allie "Sopwith Camel" ,le 
Fokker Dr.l (I'avion de Manfred von 
Richtofen, le redoute baron rouge), trois 
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Battle !sle 
franchement ameliore, avec des 
animations somptueuses pour Ies 
combats, des unites plus nombreuses, des 
musiques toujours aussi sympathiques et 
des cartes encore plus grandes 
qu'auparavant. En apportant quelques 



types differents d'artillerie, Ies unites 
blindees, Ies wagons blindes et Ies canons 
ferroviaires. En effet. History Line integre 
maintenant le rail et je peux vous dire 
que controler une ligne de chemin de fer 
ajoute un plus non negligeable au jeu. 
Quelques modifications supplemental^ 
sont a noter. Desormats, chaque depot et 
chaque usine capturee rapporte un 
potentiel de points qui s'accumule au fur 
et a mesure des tours (dans Battle Isle, il 
fallait recuperer des cristaux). D'autre 
part, entre chaque bataille, une 
description tres precise des faits 
marquants qui ont ete a I'origine de la 
Premiere Guerre Mondiale et de son 
evolution vous sont communiques. C'est 
sympa et tres instructif; on se croirait en 
pleine partie de Diplomatic (le jeu de 
plateau bien connu). En fait, History Line 
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|- PROMOTIONS: 

Ultimate Ripper 299 
Ripper + ring 399 

Ram 44256/51100 55 
Disk3 1/2 4/10et3,5/100 

| ACCESSOIRES 

Souris optique 

310 

Souris power mecanique 
130 

Multikikstart Electroniq ue 

A500,500+,600,2000 35! 

ROM 1,3 et 2,04 NC 

Pieces detachees pour 
Amiga disponibles 



EXTENSIONS 

— I 512 Ko Sans Horloge 

249 (Promo) 
512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 
1 ,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) * 
IMoPour A500+ 

400 (Promo) 

— I Rajouter 1 Mo de plus dans 
votre A500 tout en gardant 
votre extension 51 2 Ko 
pour 499 * 

Extension sur bus externa 
avec sortie : 
2Mo 1290* 

4Mo 1890 * 

8Mo 2990 * 

Extension sur bus externe 
sans sortie: 
2Mo 990* 

Extension A600 Ss Horloge 



i Amiga 600 
{Amiga 600 HD 20 Mo 
Amiga 600 + Moniteur 1085s 



1890 F T ttc 

Nous consulter 

3590 F ttc 



petites innovations telles que Ies voies de 
chemin de fer et le systeme de points 
recus en fonction des depots possedes, 
History Line s'impose comme un digne 
successeur de Battle Isle. History Line est 
un jeu que Ton a le plus grand mal a 
quitter tellement il est passionnant. 
Normal. II est sans conteste le meilleur 
wargame du moment. 

o.c. 
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| EXTENSIONS STF: 
Toutes nos extensions sont 
sans soudures: 

MeoaST1.2 etSTF: 

2 Mo 999 

4 Mo 1690 

520 STF en 1 Mega: 

0,5 Mo 450 

STE: 

Sim 1 Mo 295 

Sim 250 Ko 120 

EXT en barette Sim nous 

consulter 



l Extension A600 av Horloge 
J 400 

Necessite Kikstart 1,3 * 

Disque Dur 

ATARI 

40 mo serie 900B 

complet au prix 

de 

2990 Fttc 



Amiga 600 HD 20 Mo + Moniteur 1085s Nous consulter 

Amiga 2000 Nous consulter 

Amiga 2000 + Moniteur 1083s Nous consulter 

AoinBiffi i©©©° 

Amiga 3000/25 50 15490 Fttc 

Amiga 3000/25 100 16599 Fttc 

Moniteur Multisynchro 14" A1960 3590 Fttc 

<§©TW /Am^m' 

CD 1000 COTV avec telecommande infra rouge 

2790 F ttc 
CD 1800 Amiga cdtv avec le starter park 



Affiant ni@®s 

A1200 

1085S 
1084S 



3690 F ttc 


3290 F ttc 


1790 Fttc 


21 90 Fttc 



1790 F 
2590 F 



Disque dur pour A600 40 Mo Interne 
Disque dur pour A600 80 Mo Interne 

Scanner 
Couleur Amiga t©@ [P'aisfcs <$® M PomSifi© 

pqqn ttr VIDI Am, 9 a * fi!tre electronique 



1790 Fttc 
A600 + PC880 + PC605S SUPER PROMO 

A600 + PC880 + PC605S + 1 0S3S SUPER PROMO 



Scanner Amiga/ Atari : 1 290 f rs 

400 dpi 64 teintes (Promo) 
HD50O+ GVP pour A500 52 Mo 

avec 2 Mo 4500 
VIDI ST/AMIGA avec Filtre 1790 



POWER OUVRE UN CENTRE DE 

REPARATION POUR LA GAMME 

AMIGA!!! 

Nos prix peuvent changer sans aucun preavis. 



Que des extra-news : 3615 GEN4, c 'est deja au sommaire I 




Lorsque Michel est arrive a ta 
redaction avec ses nouveoux 
souliers tout neufs en 
daudiquant, tout le monde etait 
ecrou/e de rire. Etant donne 
qu'i 1 / est suceptible (et balaise) il 
a fallu trouve un moyen de le 
calmer. Le dernier bijou de 
Thalion est tombe a point 
nomme pour \ui faire oublier ses 
desks de vengeances... Void 
done le papier de Michel "Cceur 
de lion" petit pieds... 

Apres la preview dans le 
lumero 50, j'attendais 
] avec impatience la 
/ version definitive de 
/ Lionheart qui m'avait deja 
fortement impressionne. Je 
peux d'ores et deja vous dire que 
Lionheart entre dans le pantheon des 
meilleurs jeux existants sur Amiga. Ouais! 





Direct dans la figure. Mais attendez, je 
vais argumenter un peu plus. 
Le scenario est sans grande originalite. 
Vous jouez le role de Valdyn, petit voyou 
de bas etage au nombre de larcins et de 
crimes inimaginable. Lors devotre 
jugement par le Roi, celui-ci vous laisse le 
choix entre la mort ou recuperer le 
"Lionheart", bijou 6 combien precieux 



pour son royaume et son pouvoir, qu un 
ceitain Norka a subtilise. Le mage 
personnel du Roi augmentera de facon 
consequente vos capacites ce qui est la 
moindre des choses compte tenu de la 





mission. Parallelement a cet objectif, vous 
apprenez que votre bien-aimee a et£ 
capture et petrifie telle une statue de 
Rodin. Vous avez done deux bonnes 
raisons de vouloir terminer cette mission. 
A travers done 14 niveaux et huit types 
de decors differents, vous aurez a 
affronter les acolytes du rigolo de service 
qui vous a ote votre raison de vivre. Lors 
de certains tableaux, vous serez non plus 
a pied mais vous chevaucherez un 







cours d'un des ecrans, il vous faudra 
pousser, a I'aide de votre glaive, 
d'enormes blocs pour pouvoir traverser 
des mares de lave et autres rejouissances. 
La curiosite de ce jeu est I'incapacite de 
Valdyn a nager, un comble pour un type 
de sa carrure et pour un heros. Comme 
dans tout jeu d'action qui se respecte, par 
moments, vous rencontrerez des ennemis 
un peu plus coriaces comme des 
bourreaux ou encore des monstres 



typiquement jeu video comme le monstre 
"boules de feu". Les pieges sont tellement 
nombreux que tout manque de 
concentration peut provoquer votre mort 
prematurement. Je m'arrete la car la 
divulgation de plus de renseignements 
risque de me couter la tete, alors a vous 
de jouer. 

Apres une somptueuse introduction faite 
pour mettre immediatement le joueur 
dans le bain, vous vous retrouvez devant 




Gagner des consoles et Je reste ? 3615 GEN4, tape *QU1ZZ. 



le menu general. Vous pourrez amsi 
selectionner la difficulte normale ou hard, 
!e joystick a un ou deux boutons (cela 
commence a se generaliser et c'est tant 
mieux) ainsi que la musique qui vous 
convient parmi les dix-sept disponibles. 
Une fois le start declenche et apres un 
temps de chargement acceptable, vous 
vous retrouvez sur le derriere tant la 
realisation est magnifique (je sens que 
d'ici la fin du test, je vais manquer de 
superlatifsl). Depuis que Shadow of the 
Beast a lance la mode des jeux d'action 
avec des scrollings sur X plans, nombreux 
sont ceux qui ont voulu tout d'abord 
I'lmiter puis le surpasser. Certains y ont 
plus ou moins reussi comme Wrath of 
the Demon ou encore Deathtrap. 
Lionheart lui se propose de depasser le 
maftre et c'est reussi. C'est tellement 
bien fait que e'en est )ouissif(NDLR: reste 
calme Michel!). Graphiquement, Lionheart 
beneficie d'une certaine gatte avec des 
couleurs pastels ce qui semble assez 
curieux compte tenu du monde dur dans 




lequel evolue notre heros du moment. 
Les decors sont tres heroic fantasy mais 
renouvellent un peu le genre surtout a 
cause des couleurs utilisees (je sais je me 
repete mais je veux absolument insister!) 
et sont varies avec des zones de cavernes, 
d'exterieurs ou encore d'interieurs et 
bien d'autres (surprise!). Le nombre de 
niveaux est enorme puisqu'il faut compter 
plus d'une dizaine dont des tableaux 
caches. Les sprites sont de taille fort 
appreciable avec des animations fluides et 
surtout plus colores que dans Shadow of 
the Beast. Les details fourmillent dans ce 
soft; ainsi lorsqu'on descend une cdte, le 



personnage se deplace plus vite 
contrairement a la montee. C'est logique 
mais c'est rarement programme dans les 
jeux. Le top, ce sont les scrollings multi- 
directionnels d'une fluidite quasi- 
exemplaire et surtout beneficiant d'un 
nombre de plans incalculable. A vue 
d'oeil, j'ai pu en denombrer une bonne 
dizaine mais c'est tres approximate. 
L'effet de profondeur est vraiment 
saisissant et on ne peut que rester 
bouche bee devant une telle reussite 
technique. Heureusement, celle-ci ne fait 
pas tout. La jouabilite est tout aussl 
exceptionnelle. Le maniement du 



personnage est des plus intuitifs apres . 
quelques secondes dejeu. L'ambiance 
sonore est la pour soutenir ce tres bon 
jeu avec pas moins de 1 7 themes de 
qualite remarquable et une centaine de 
bruitage differents. L'interet est 
primordial et Lionheart n'en manque pas. 
A cause de la beaute des decors, on a 
toujours envie d'aller plus loin. 
Ce n'est certainement pas du jour au 
lendemain que vous terminerez ce jeu, ce 
qui laisse augurer d'une duree de vie des 
plus acceptables. 

Lionheart est a ne pas manquer pour tout 
joueur qui se respecte. Un hit i la 
puissance dix. 



it 



M.H 




., le repos du guerrier s'impose. Votre bien-aimSe deiivree, il 
T des quelques onnees de paix qu'il vous reste avant que 
que vous deviez repartir sur les routes de Yaventure. 
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Uyffama -Jeifde rtSfKroFTen anglais - DispomblesurPC, prevu sur Macintosh rril-93. ^ 

THE INCREDIBLE 




Apres le tres bon Bill's Tomato 
Game de Psygnosis le mois 
dernier, void un nouveau jeu 
dans le meme genre, cette fois- 
ci propose par Dynamix. 
Stephane possedant desormais 
lui aussi sa machine incroyable, 
une superbe motocyelette, il 
s'est done penehe serieusement 
sur ce produit tres particulier. 

Dans The Incredible 
Machine, vous 
| commencez chaque 
/ niveau avec un ecran oil 
' se trouvent deja plusieurs 
objets, et vous avez une 
mission a accomplir (souventtres 
differentes les unes des autres). Pour 
arriver a vos fins, vous avez a votre 
disposition un certain nombre 
d'elements, que vous pouvez disposer a 
votre guise a I'ecran. Quand vous pensez 
avoir tout place comme il faut, vous 
cliquez sur I'icone DEBUT, et la machine 
se met en route. Soit ? Bon, prenons un 
exemple. Imaginons que vous disposez 
d'un ballon sur un tapis roulant a gauche 
de I'ecran, et d'un panier de basket a 





droite de I'ecran. La mission consiste a ce 
niveau a mettre le ballon dans le panier. 
Si vous cliquez tout de suite sur DEBUT, 
rien ne se passe ! Par contre, ajoutons 
quelques elements. A gauche du tapis 
roulant, installons une cage a souris. 
Relions la case a souris au tapis roulant 
par une courroie. Installons egalement 
une balle en hauteur, a la verticale de la 
cage. Maintenant, en cliquant sur DEBUT, 
la balle qui est en I'air tombe. En 
touchant la cage, elle fait paniquer la 
souris qui se met a courir dans sa roue, 



faisant ainsi tourner la courroie qui 
entraTne le tapis roulant et done le ballon. 
II ne reste plus qu'a poser un ou deux 
elements pour guider le ballon vers le 
panier, et le tour est joue. 
Cest tres simple, mais diaboliquement 
prenant, d'autant plus que les missions 
sort tres variees. Vous devez parfois faire 
parcourir un certain trajet a un ou 
plusieurs objets, crever des ballons ou au 
contraire leur eviter d'eclater, sauver des 
souris, des chats, empecher des boulets 
des canons de casser un aquarium... 




Le debut du tableau. Le but ; faire : 
exphser tous les batons de dynamite. 



Volta les outils places. Dans un premier 
temps, la balk tombe sur la torche,.. 



... et en passant par la loupe, le faisceau 
aliume la meche. Le canon tire... 




... -et.fe boulet rebondit et tombe dans 
le sceau qui commence a descendre. 



passe et des meilleures. 
Les objets dont vous disposez varient 
selon les niveaux, mais e'est leurs variete 
qui rend le jeu si riche. En dehors des 
plates-formes horizontales ou verticales, 
que Ton peut etirer comme Ton veut, on 
dispose de differents generateurs. Les 
souris, nous I'avons deja explique. II v a 
aussi les singes sur velo. II faut trouver un 
moyen de tirer le paravent qui leur cache 
la banane accrochee devant eux, pour 
qu'ils se mettent a pedaler. Ces deux 
"moteurs" peuvent etre relies a un 
generateur electrique, sur lequel vous 
pourrez brancher des ventilateurs et bien 
d'autres objets. Une Iampe peut etre 
allumee en tirant sur la ficelle. Placez une 




Le but est de fc 
de basket 



ptaale, to d =„x men. » faut *-* place, to aazll, cammt cec,. & ontatk *«* «<* <"«*• * *"» 
, le levlt, La case «, gteer. -to « aliume, la Iampe dont It faisceaa va allamt, la feta Celled « <K» 



// pnit par appuyer stir Id Iampe dont 
le. faisceau passe a trovers la loupe... 



loupe a cote, et le rayon sera concentre 
sur un point particulier, ou vous pourrez 
placer un canon (un boulet partira alors 
violemment} ou une fusee (qui en 
s'allumant partira dans le ciel). Les chats 
avancent en voyant un poisson rouge en 
dehors de son bocal fqu'il faut done 
casser) et poursuivent egalement les 
souris. Les balles, boules et ballons 
subissent les lois de la gravite. Les tapis 
roulants, engrenages (qui inversent le 
sens de rotation), cordes, poulies, 
bascules, ressorts, ciseaux, ballons, 
pistolets et autres objets viennent encore 
compliquer certains des puzzles. 
The Incredible Machine est un jeu 
splendide, dont la realisation 
"mathematique" est etonnante. Tous les 
objets reagissent correctement, que ce 
soit au niveau de la gravite que des angles 
de rebonds etc. Cote technique, le jeu 
n'est par contre pas fantastique, les 
graphismes etant plutot simplistes et les 
musiques, certes entraTnantes, plutot 
banales. On aurait prefere des bruitages 
delirants pour chaque machine. 
Quoiqu'il en soit, si Incredible Machine 
est moins beau que Tomato Game, le jeu 
est bien plus interessant, puisque les 



... et mets ainsi le feu.au premier baton. 
L'explosion en chaine detruira tout 

oBjets utilisables sont bien plus 
nombreux, mais surtout les buts a 
atteindre plus varies (et souvent 
particulierement delirants). II vous suffit 




d'observer les quelques exemples qui 
illustrent ce test pour le comprendre. 
Bref, un jeu diaboliquement prenant qui 
plaira a tous ceux qui aiment quand 
meme un peu la mecanique et les 
machines incroyables. 

S.L 
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Ta photo exposee : La Classe I Tape 36 15 GEN 4 puis *STAR 



Notre joyeux dodu 6tait 
fi'terallemnt fou de joie Jorsque ce 
produit Electronic Arts est arrive'. 
Pourquoi ? C'est simple ; Le jeu 
d'echecs est Je seuf sport 
auquel notre bon Christian 
accepte de se fivrer.De plus, fa 
fatigue intelkctuetle qu'engendre 
ce type de/eu est un pretexte 
supplemental pour se baffrer de 
barres choco/atees. Void dons ses 
impressions a chaud... 

Depuis des siedes, les 
\ echecs se positionnent 
comme le jeu noble par 
/ excellence. D'origine 
' indienne, les echiquiers en 
u de toutes les couleurs. 
Declinee en jeu de conqu§te le long d'une 
riviere dans sa mouture chinoise ou 
endossant de nombreuses robes en 
Europe, cette discipline cerebrale 
continue de gagner de nouvelles lettres 
de noblesse en s'exhibant sur ordinateur. 
Cette notion de richesse se retrouve tout 



particulierement dans Battle Chess 4000. 
Le phenomene Battle Chess introduit par 
Electronic Arts est unique en 
son genre. Sa particularite: 
i tous les mouvements et les 
1 combats entre les pieces 
I sontl'occasion d'animations 
Jetonnantes. Ici, 1'echiquier 
' prend pour theme la science- 
r fiction. Les personnages sont 
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assez caricaturaux et grotesques, 
dignes d'une bande de joyeux 
"toons". Pour donner tout son sens 
au graphisme, le logiciel utilise une 
resolution Super VGA en 256 
couleurs. Les animations sont ainsi 
parfaitement fluides; il suffit d'ailleurs 
de visualiser un banal combat entre 




deux pions pour rester admiratif et 
prendre le fou rire! Car 1'humour n'est 
pas absent de la scene. Les combats sont 
tous, soit des gags, soit des dins d'oeil 
envoyes en direction d'oeuvres 
cinematographiques a I'instar de 2001 
I'Odyssee de I'Espace. 
La gestion des parties, elle, reprend tous 
les elements que nous retrouvons dans un 
eu d'echec classique, retour en arriere, 
conseils, vue en 2D ou en 3D sans 
oublier des bibtiotheques de coups 
assez consequentes. L'une de ces 
"librairies" est redigee en langage 
ASCII, done ouverte a 
I'apprentissage de nouveaux coups. 
Nous trouvons aussi quelques 
finesses de jeu comme un deplacement 
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intelligent des pi r 
pres calcul des 
positions 
envisageables. 
Le simple fait 
de cliquer sur ■ 
pion, offre par 
exemple un 
mouvement 
automatique d'un pas 
I'avSnt. Un autre 
module perntet de revoir votre 
partie dans son integialite histoire de 




revenir sur une animation 
particulierement cocasse. 
Enfin, Battle Chess 4000 
autorise les parties a deux 
joueurs sur un seul micro ou 
par liaison modem, 
in debut d'article, nous vous 
pretentions ce logiciel comme un "fils de 
riche". II faut reconnattre que !e jeu ne 
tourne que sur des configurations 
musclees, un PC avec un minimum de 
I Mo de Ram etendue, une carte S-VGA 
sans parler de plus de 16 Mo disponibles 



sur le disque dur. Avouez que Battle 
Chess 4000 merite notre qualificatif; "Un 
fils de riche" avions nous dit, mais un Ms 
prodigue que vous exhiberez fierement 
devant toute la famille. OR. 

» GRAPHISME HM'I 
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Mindscape - Simulateur de combat - Disponible sur Amiga, PC (Origin). 




Apres une longue attente, 
i perdu au fin fond d'une 
colonie temenne, void 
' qu'arrive enfin Wing 
' Commander d'Origin sur 
Amiga. La premiere question qui 
vienc a I'esprit est: Est-ce que cela en 
valait la peine? La reponse est simple: 
Non! En effet, le jeu en lui meme est 
toujours aussi bien mais l'adaptation est a 
pleurer. Rappelons que I'histoire se 
deroule dans un lointain futur. L'empire 
terrestre est confronte a l'empire des 
Kilrathi, de vilains humanoTdes a tete de 
lion qui n'ont qu'une envie, bouffer du 
terrien. Embarque sur le Tiger's Claw, un 
gigantesque navire spatial, vous etes un 
pilote chevronne d'une escadrille de 
chasseurs de protection. Le commandant 
va done vous confier une suite de missions . 
a r m que la Terre triomphe des Kilrathi. 
Les missions sont diverses; vous aurez 
aussi bien a detruire des objectifs 
particulars tels que des croiseurs lourds 
qu'a cscortcr des vaisseaux terriens. Au 
cours de votrc progression vous aurez 
entre les mams trois vaisseaux de combat 
different* Le succes ou I'echec de vos 
missions conditionne les missions 
suivantes. Vous aurez done a effectuer 
entre 18 ct une trentaine de missions dans 
le pire des cas. Passons a la partie 
desagreable de ce jeu, la vitesse. En effet 
l'adaptation peche principalement par sa 




C*c: 







lenteur. Lors des combats ne vous 
enervez pas si votre vaisseau est trop lent 
pour pouvoir reagir de maniere correcte. 
Cela ne vient pas du vaisseau mais du jeu. 
Meme chose lorsque vous etes dans un 
champ d'asteroides, vous avez le temps de 
bien les voir arriver. Et surtout lorsque 
vous allez donner le coup ultime a un 




vaisseau adverse, ne restez pas trop pres 
sinon ('explosion risque de prendre des 
lustres. En definitive il est a deplorer que 
le developpement de cette version Amiga, 
n'est pas tenu plus compte des caracte- 
ristiques de la machine. Par contre il faut 
gtre honnete, les sons et les musiques 
sont extraordinaires, dommage que ce 
soit tout. Une pSIe adaptation et e'est 
dommage pour un si bon logiciel. Y.R. 
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retour pour de nouvel/es 
overtures dons fe nouveau 
produit de chez Origin de /a 
serie Underworld. Incroyable, 
moins de 8 mo/s apres la sortie 
du premier voiet, voici une 
nouvefle occasion pour I'Avatar 
Didier de prouver a tous que les 
nains courent tres vite, surtout 
lorsqu'ils sont poursuivis par 
plus fort qu'eux. 

Apres le formidable 
\ succes du premier 

episode, les 
' developpeurs d'Origin 
' n'ont pas perdu leur 
temps, avec ce nouveau 
produit, digne successeur de I'Abysse 
Stygienne ! Vous y incarnez une fois de 
plus I'Avatar, heros legendaire du 
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royaume de Britannia. Plusieurs mois 
apres votre victoire sur le Gardien (dans 
Ultima 7 pour ceux qui I'ont fini), vous 
fetez dans le chateau de Lord British la 
celebration de cette victoire. Alors que 
personne ne s'y attend, surgit de nulle 
part une mysterieuse gangue de pierre 
noire, qui isole completement le chateau 
de I'exterieur. Vous voici done 



emprisonne avec vos amis de longue 
date: lob, Dupre, Lord British, Nystul... 
Sur les recommandations de votre 
souverain et de ses proches, vous allez 
done partir explorer les sous-sols du 
chateau, certains phenomenes bizarres 
semblant s'etre produits ! Vous allez 
rapidement decouvrir que le Gardien es : 
derriere ce puissant malefice qui vous 



retient prisonnier. Votre enquete va 
aussi tres vite vous prouver que le 
sortilege a ete lance en depit du bon 
sens. Par consequent, la presence de ce 
sortilege occasionne des perturbations 



dans votre monde, plusieurs failles 
permettant de vous rendre dans des 
mondes paralleles, dans lesquels vous 
devrez remplir plusieurs missions et 
trouver des allies. Comme vous vous en 



rendez compte, le scenario est 
beaucoup plus complexe et touffu que 
dans le premier episode, avec une 
interaction encore plus importante avec 
les personnages. Les dialogues sont en 
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effet essentiels, puisqu'ils vous 
permettent de trouver des amis qui 
pourront vous aider de plusieurs facons. 
Soit avec des informations capitales, soit 
en vous proposant d'echanger ou de 
vendre des objets et mieux encore de 
vous entramer dans certaines disciplines. 
A noter d'ailleurs que vous 
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rencontrerez plus de personnages et 
que les dialogues seront plus complexes 
! Vous devez creer en debut de partie 
un personnage, masculin ou feminin, lui 
donner un nom, definir sa profession et 
sa main de predilection. Suivant votre 
metier, vous aurez acces a diverses 
competences telles que des 
specialisations dans le maniement de 
certaines armes, mais aussi le combat a 
mains nues, la natation, le crochetage de 
serrure, la connaissance des legendes et 
des objets, le charisme... Toutes ces 
caracteristiques seront non seulement 
utilisees durant I'aventure, mais elles 
progresseront en plus au fur et & 
mesure de leur utilisation. L'interface de 
jeu est globalement similaire au premier 
episode, avec cependant quelques 
ameliorations, ce qui en fait en 
I'occurrence la meilleure du genre a 
1'heure actuelle ! Vous deplacez votre 
personnage dans la fenetre graphique a 
I'aide du curseur qui change de forme 
suivant votre mouvement: avancer, 
reculer, se tourner d'un cote ou d'un 
autre. Vous pouvez aussi directement 
prendre un objet et I'utiliser, tirer sur 
une ehatne ou abaisser un levier, ouvrir 
une porte... uniquement en utilisant la 
souris ! La seule utilisation du clavier se 
limite aux touches 1 , 2 et 3 pour 
regarder vers le haut ou vers le bas. De 
temps en temps, il faudra aussi utiliser 




les touches pour entre un mot bien 
particulier au cours d'un dialogue. Tout 
le cote droit de I'ecran permet 
d'acceder au divers ecrans et menus. En 
cliquant sur un objet avec le bouton 
droit, vous obtenez une description de 
ce dernier. Avec le bouton gauche vous 
I'utilisez ! Pour un contenant (sac a dos, 





Le choix de ctosse du personnage est 
toujours est toujour* aussi vaste. Vous 
pourrez egalement incomer unefemme. 
Par centre to progression est plus difficile. 

sac, boite...) vous verrez alors son 
contenu; pour une potion ou de la 
nourriture, vous I'ingurgiterez; pour un 
parchemin vous le lirez, declenchant le 
sortilege qui y est inscrit si le parchemin 
est magique; pour un objet quelconque 
(arme, argent, armures...) vous le 
prendrez, ce qui permettra aiors de le 
lancer, de le deplacer... Vous pouvez 
aussi courir dans un couloir, prendre 
votre elan et sauter par dessus un piege 
ou un precipice. Presque toutes les 
actions envisageables sont ici possibles ! 
Toute I'aventure se deroule en temps 
reel. Cela signifte que les autres 



personnages vivent leurs propres 
"aventures", allant travailler et manger 
suivant I'heure de la journee. Cela 
signifie surtout que si vous restez a un t 
endroit, vous pouvez vous faire 
surprendre par des monstres qui se 
promenent sur leur territoire. Cette 
aventure fabuleuse est 
exceptionnellement bien desservie par 
une realisation de qualite. La 
representation des salles, des objets et 
des personnages en 3 dimensions est 



rendue grace a des sprites et des 
textures, qui rendent le monde 
beaucoup plus reel. Ceux qui 
connaissent le premier jeu, Ultima 
Underworld, me diront qu'il semble n'y 
avoir aucune difference I Je retorquerai 
que vous vous trompez ! Les graphismes 
sont beaucoup plus 

fins et detailles et la pixelisation lorsque 
vous vous approchez d'un mur ou d'un 
personnage est nettement moins forte. 
La fenetre de jeu est-elle aussi meilleure, 
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PC Compatibles - Atari -- Commodore -- Amiga 



Departement Atari 

Atari 520STE^....". 2 190 F 

Atari 1040 STE 2 780 F 

Falcon 3 990 F 

Extension a 1 Mo STE 250 F 
Extensions a 4 Mo TeT. 



1 195 



Peripheriques PC 

Carte type Sound Blaster n 590 
Sound Blaster Pro II.... 

Spectrum 16 bits 

Kit Multimedia 

Video Blaster 

Imager Video Maker... 

Jeux sur CD-Rom. 

Souris 3 boutons 

Carle Vga 1 Mo 



Departement Amiga Departement PC Compatibles 



Amiga 600 2 750 F 

Amiga 500 Tel. 

Amiga 1200 3 750 F 

Amiga 3000/25/50 1 3 990 F 

Extension a 1 Mo 250 F 



Consommables & Accessoires 



1,-S !.)D 720 Ko 


3,0 


Disqueltes 3,5" HD 1.44 Mo 


. 5,0 


Disquettes 5.25" DD 360 Ko.... 


. 2.2 


Disqueltes .1.25" HD 1.2 Mo.. . 


. 4,0 



Boite de rangement a partir de... 50,0 

Joystick a partir de 50,0 

Ruban imprimante a parir de 45,0 

Cartouche d'encre 159,0 



Reparation & Modification Express 

teraarqui Amstrad, Aliiri. Commodore, Compaq. IBM. Compatibles,.. . 
Intervention en 1 heure 



. Processeur cadence a 25 Mhz 

. Ram 2 Mo ext. 16 Mo /^7~- 
. Disque 45 Mo 'I • , 

. Lecteur 1.44 Mo 

. Carte SVGA - Clavier Franc ais etendu 
.2. Ports series. 1 port // et .1 port jeu ■ 



Promotions du mois 

Carte son compatible Adlib, Windows 3.1.. 399 F 

Carte son Sound Blaster Pro II 1 195 F 

Imprimante Canon Bj 10 ex Tel. 

Imprimante Conon Bj 20 Tel. 

Ecran SVGA couleur I 750 F 

Ms Dos 5 + Windows 3.1 (vers francaise). 890 F 

Memoire SIM rle 1 Mo [ P ar4Meaa) 250F 
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CH PRODUCTS 
VOUS OFFRE UNE 
GAMME DE PRO- 
DUITS DONT LA 
ALITE PREMIERE ESTLA PRE- 
ON. IL VOUS FAUDRA TQUTE 
MANIABILITE ET L'EXACTI- 
DE DES PRODUITS CH POUR 
ARRIVER A VOS FINS ET RENDRE 
QUASI REELS LES RAIDS ET MIS- 
SIONS QUE VOUS MENEREZ. 
' PRODUITS DISPONIBLES 
Chez Lous les bons revendeurs 
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Avec 4 ans de judo derriere lui, 
cinq ans de Kung Fu, trois ans 
de Boxe Francaise et une 
maitrise totatement zen de son 
corps except/onne/, Olivier n'a 
fait qu'une bouchee de cette 
super-production Psygnosis. 
Super- Olivier est la I Super- 
Olivier est le plus fort! 

Psygnosis poursuit son 
i pilonnage ce mois-ci 
) avec tin jeii de baston 
a peu particulier. En 
' effet, le systeme apporte 
une idee un peu neuve dans le 
genre. Fini d'incarner des personnages 
plus ou moins loubards sur les bords. 
Termine les gros bras a deux sous. Ce 
jeu vous propose carrement d'incarner 
un Super-Hero, ni plus ni moins. En 
effet, un Super Vilain (j'ai toujours 
trouve cette expression ridicule, mais 

bon...) du nom de Hypex, que 
I'on peut cataloguer 
dans les 
kfranchement 
; ,balaises, est 
ijresponsable 
fd'une situation 
: que les plus 
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a I'interieur de votre bonne vielle ville ; 
Le crime regne en maftre... 
(tatatiiinnnn!!!). Le responsabie de 
I'experience maiheureuse qui a engendre 
Hypex, s'est done planque dans les 
montagnes (pas trop fier de lui, le mec) 
et a cree un laboratoire de genetique 
pour tenter de creer un humain aux 
super pouvoirs capable de rivaliser avec 
Hypex et de nettoyer la vitle par la 
meme occasion (tant qu'on y est. . .). 
Vous commencez le jeu dans ce 
laboratoire avec la possibilite de 
prendre votre heros parmi une 
bibliotheque predefine, ou bien de creer 
le votre. Vous disposez d'un certain 
nombre de points a repartir, qui vous 
donneront force, rapidite, et pouvoirs 
speciaux en veux tu en voila. Une fois 
ceci fait, il ne vous reste plus qu'a 
choisir un costume saiilant allant de la 
tenue assez stricte au collant hyper- 
moulant avec cape incorporee, masque a 
sous-couche hypertendue, bottes a 




cryogenisation inversee et gants i 
propulsion dynamique (je precise que je 
dis n'importe quoi, parce que dans le 
monde des Super-heros, on peut 
s'attendre a tout}. Une fois ceci fait, 
vous pouvez modifier la couleur de 



votre personnage et I'envoyer nettoyer 
la ville. Le Jeu en lui meme possede une 
bonne jouabilite, et les capacites du 
heros feront merveille dans un premier 
temps. Mais le nombre et la force des 
adversaires augmentant, cela tournera 
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rapidement a la boucherie. Je formule un 
regret par rapport aux ennemis 
rencontres; il n'y a pratiquement aucun 
super vilain, et vous devrez vous 
contenter de botter les fesses de hordes 
de gangsters a deux sous. Des ennemis 
aux super pouvoirs plus frequents 
auraient ete les bienvenus. La realisation 





heros qui limite quelque peu I'interet du 
jeu sur la version testee qui etait cense 
etre pratiquement finalisee. 
Malgre ces quelques petits reproches, 
Super Heroes reste cependant un bon 
jeu, ne serait-ce que par sa phase de 
creation de personnage qui est 



excellente. Sus aux viiains ! 

r,GRAr«E 

SON 

Af NATION 

bUREDEVIE 



o.c. 




Tout savoir sur les jeux ? 




Cinquieme episode de la serie, 
ce nouveau jeu d'aventure est 
tou/ours edite par Sierra-On- 
Line, mats c'est I'equipe de 
Dyrtamix qui I'a pourtant 
realise, Pirn des auteurs de /a 
serie travai/Jant maintenant 
avec eux. Du coup, fes 
aventures de notre Roger Wilco 
favori chongent un peu des 
precedentes, mais demeurent 
fort heureusement touiours 
aussi Joufoques. Mr Maniaque, 
dit aussi Stephane le Meticuleux 
etait done tout desfgne pour 
jouer ce rd/e de balayeur 
intersideraJ ,' 

Presentons premierement 
\ le personnage de Roger 
J Wilco pour ceuxqui 
vHT/" J n'auraient pas eu le 
bonheur de jouer aux 
quatre precedents episodes. Balayeur de 
I'espace, Roger Wilco avait ete le seul 
survivant d'une attaque Sarienne a bord 
d'un vaisseau de la plus haute importance 





pour I'avenir de la galaxie, un vaisseau 
contenant une arme secrete etonnante. 
Dans Space Quest I, il reussissait 
finalement a debarrasser la galaxie des 
Sariens, apres de nombreux periples. 
Dans Space Quest 2, notre pauvre heros 
tombait sur une planete sauvage et 
dangereuse, oil il allait devoir deployer 
toute sa ruse pour survivre et vaincre un 




nouvel ennemi: Vauhaul. Dans Space 
Quest 3, il etait poursuivi par un ersatz 
de Terminator et allait a nouveau dejouer 
un complot intergalactique. Tout se 
complique dans Space Quest 4, oil Roger 




est poursuivi par la police des suites, qui 
en a assez des Space Quest. Oblige de fuir 
a travers le temps, Roger se retrouve 
dans Space Quest XII, XVIII, I avant de 
revenir a Space Quest IV et de se 
debarrasser a nouveau de Vauhaul, son 



ennemi de toujours, non sans avoir 
decouvert que dans le futur i! aurait un 
fils avec la femme de ses reves. Apres 
autant d'aventures, que pouvaient trouver 
les auteurs pour relancer la serie ? Et bien 
Next Mutation est une parodie de Star 
Trek, et avouons-le, e'est tres reussi ! 
Tout commence alors que Roger est a 
bord d'une base ecole, dirigS par le 
Capitaine Quirk, pluto". debile au 
demeurant. II suit des cours pour devenir 
Capitaine de vaisseau, et devra 
rapidement passer un examen, sans 



En repassant sur la camera principals, \ 
retrouver I'auire parte de votre corps < 



oublier les taches de nettoyage 
habituelles. La base est le repaire de 
nombreuses races Granges et loufoques, 
et dans les couloirs on pourra meme 
apercevoir Dark Vador en train de 
combattre Obiwan Kenobi. Quoiqu'il en 
soit, Roger est chanceux, puisqu'au 
moment oil I'ordmatew calcule les 



resultats de son examen, un lemmings 
debile ira se jeter dans I'ordinateur, 
troublant quelque peu les resultats. Seul 
recu de la selection, Roger est nomme 
Capitaine, et est affecte immediatement 
au commandement d'un vaisseau charge 
du ramassage des poubelies ! L'arrive de 
Wilco a bord du vaisseau est un grand 



tlez les rejoindre pour 



moment dans I'histoire des Space Quest, 
et autant dire que les realisateurs de Star 
Trek en prennent pour leur grade. A 
partir de la, i'aventure est un peu moins 
lineaire que d'habitude, puisqu'il est 
possible d'aller un peu partout dans 
I'espace, aux coordonnees indiquees dans 
le manuel. Cependant, vous trouverez 
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rapidement qu'il y a un ordre preferable 



pOU' 



effeccuer vos missions. A bord du 



vaisseau, les commandes sont un peu 
differentes, puisque vous pouvez donner 
des ordres a trois personnes pour 
effectuer divers manoeuvres ou taches. 
Sans devoiler I'aventure, disons que vous 
devrez occire une Terminatrice (la petite 
soeur de celui de Space Quest III), 
soigner un Alien degoulinant d'acide mais 
tres attachant, nettoyer les planetes 
voisines, sauver regulierement la vie des 
membres de I'equipage, mais surtout 





dejouer un complot incroyable mene par 
les Pukoids, des humains mutants 
particulierement repugnants. Si vous vous 
debrouillez bien, vous terminerez 
I'aventure en pleine forme, avec la femme 
de vos reves, pret i explorer I'univers 
toujours plus loin. 
Le scenario est aussi delirant que 
d'habitude, moins lineaire mais le jeu 
reste cependant d'un niveau de difficuite 
plutot moyen. La realisation par contre 



LESjEUX 
DANS LE JEU 

Comme souvent cbez Sierm, de 
nombreux jeux a" arcade Vienner 
interrompre I'aventure. Vous devrez 
evrter les crachats d'un monstre 
mutant combattre le Capitairie Quirk 
sur la bataille navale, utilisez une rr~ 
novette pour d€cup$rer un homme 
d'eqiiipage perdu dans fespace, ou 
encore explorer le labyrinthe des 
conduits d'aeratlon du vaisseau du 
Capitaine Quirk. Bref, vous allez. en 
baver, croyez-moi I 




est a son apogee, I'equipe de Dynamix 
utilisant de nombreux gros plans et 
scenes cinematiques (comme dans Rise 
Of The Dragon ou Heart Of China) qui 
donnent plus de personnalite... aux 
personnages. Graphiquement tres reussi, 
Space Quest V possede surtout une 
bande sonore etonnante, avec des 
musiques entraTnantes mais surtout des 
bruitages grotesques a souhait ! Et puis 
comme toujours, on retrouve a travers le 
jeu plusieurs petits jeux d'action ou de 
reflexion, ce qui change un peu les idees. 
Vous I'avez compris, je suis un fan de 
Space Quest, mais croyez-moi, cet 
episode vous comblera tant il est reussi. 
Et que la Farce soit avec vous ! 

S.L. 




gr; hisme 

SON 
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DESCRIPTIF DES PRODUITS - TARIFS ET CONDITIONS, faites le 



Version Open 2 Mo HAM 
Version Open 4 Mo RAM 
Avec disque dur 45 Mo ; 
Avec disque dur 105 Mo : 
Avec disque dur 215 Mo : 



: 4290 F 
+1690 F 
+ 2190 F 
+3290 F 



c SM146 : + 1250 F - Avec SC1435 COlileur : + 2150 F 



id33 ^ ia 



iMini-Tour 200W 

HMoyen-Tour 200W 

■Grand-Tour 230W 

jciavier 102 AZERTY 

iControleur 2 FD, 2 HD, 

12 ports series. 1 1I. \ jeu : 190 F 



490 F 
750 F 

1150F 
190F 



iVGA IBM 13" 640X480 
jSVGA TRUST 14" 1024X768 
JSVGA IBM 16" 1280X1024 
ISVGA PHILIPS 20" 1280X1024 
IDOS 5.0 ou WINDOWS 
IDOS 5.0 et WINDOWS 



DISQUE DUR interne . . CARTES MERES 



45 Mo : 
85 Mo : 
125 Mo : 
45 Mo : 
85 Mo: 
105 Mo : 
120 Mo : 
170 Mo : 
210 Mo s 



1490 F 
1990 F 
2490 F 
12S0F 
1750 F 
1950 F 
2250 F 
2850 F 
3450 F 



42 Mo : 1790 F 
85 Mo : 21 90 F 
125 Mo : 2990 F 



386SX33 

386DX40/128Ko 

486SX25/128K0 

486SX33/256KO 

486DLX33/128K0: 

486DX33/256K0 

486DX50/256KO 

486DX266/256Ko: 



256 Ko 
1Mo 
4 Mo 



CARTES GRAPHIOUES SVGA 



- SVGA 512 Ko, 16 a 256 eoulours: 390 F 

Frequences Horiz. 31.5 a 56.5 KHz, freq. vert, de 35 a 86 Hz. 

- SVGA 1 Mo, 16 a 65536 eouieurs sur 16.7 millions. : 690 F 

Frequences Horiz 31.5 a 56.5 KHz, freq. vert, de 35 a 86 Hz. 

- SVGA 1 Mo. 16 a 16.7 millions de eouieurs, 

ACCELERATRICE WINDOWS 

Frequences Horiz. 3 1.5 a 64 KHz. freq. vert. 43.5 a 87 Hz. : 1290 F 

Utilisab as en entrelace et Non- entrelace. 

Nombreux drivers : Windows 3.x. GEM/3, Auto-Cad. Ventura,.... 

- SVGA 1 Mo LOCAL BUS 32 bits, 16.7 Millions de eouieurs, 

norme standard, VL-BUS : 1490 F 



CARTES SOHORES - SOUND PLAi" 



SOUND BLASTER 2 : 890 F - SOUND BLASTER PRO : 1290 F 

SOUND BLASTER PRO * MIDI : 1450 F 

SOUND BLASTER PRO 16 : 2250 F 

Kit 2 enceintes STEREO + 1 micro : 250 F 
Kit 2 Enceintes STEREO Ampl./Regl. * 1 micro HQ ; 490 F 



:- ■ , : . . 



Lecteur pour les CD-ROM et les CD-AUDIO du marche. 
Norme Internationale - Interface et soft inclus. ; 2290 F 

Disques CD-ROM (jeux, utilitaires, educatifs ) 

KING QUEST 5: 450 F 

. .!!:■ ' , 'i ><!"! Mil: 350 F 

CHESSMASTER 3000 - 470 F 



AMIGA 



950 F i 
1490 F I 
2190 F 1 
2790 F | 
2790 F I 
3990 F | 
5290 F I 
6590 F| 

175f| 
300 F I 
1150 Ff 



_J_ 



. IMPSlMANTES a»eo cable 



- SAMSUNG 9 aiguilles : 1490 F 

- SEIKOSHA SL92 24 aiguilles 200 cps ; 1 850 F 

- JET D'ENCRE CANON B J10ex ; 21 5 F 

- JET D'ENCRE CANON BJ20 : 2690 F 

- LASER SEIKOSHA 4 p/mn, 1.5 Mo : 6990 F 

- LASER CANON LBP4 UTE 4p/mn, 512 Ko 5990 F 

LASERS GAHANTIES 1 AN SUR SITE 



A1200 2 Mo de RAM : 3490 F 

Avec disque dur 42 Mo en interne : 4990 F 
Avec disque dur 85 Mo en interne : 5590 F 
Avec disque dur 125 Mo en interne : 6490 F 

Option moniteur : 
VGA couleur IBM 13" 640x480 : + 1690 F 
SVGA couleur, jusqu'a 1024x768 : + 1990 F 



I PC - AT 



PROMO : 386 SX 33 MHz 



BoTtier Mini-Tower. 2 Mo RAM. disque dur 45 Mo, 

Lecteur 1.44 Mo. Ctrl. 2 FD, 2 HD, 2 series, 2 II, 1 jeux. 

Carte graphique SVGA 512Ko, 256 eouieurs. 

Moniteur couleur IBM 13" VGA 640x480. 

Clavier + souris + tapis ; 5550 F 



PRO ? MHz 



Boftier Mini-Tower, 4 Mo RAM, disque dur 105 Mo. 

Lecteur 1.44 Mo. Ctrl. 2 FD, 2 HD, 2 series, 2 II, 1 jeux. 

Carte graphique SVGA 1Mo, 65536 eouieurs. 

Moniteur multisync couleur 14" SVGA 1024x768. 

Clavier + souris + tapis : 8880 F 



LEPCET. 



Les 486DX STAND/FLASH/LIGHT sont tous 
equipes de cartes meres NOUVELLES GENERATIONS 
LOCAL BUS. et extensibles sur cartes meres a 32 Mo. 
Configuration commune : 

BoTtier Mini-tower 200W avec afficheur. 1 lecteur 3,5" 1.44 Mo. 
Controleur 2 FD. 2 HD. Ports 2 series, 1 port // 1 port jeu. 



VERSION STAND : 

2 Mo RAM - Disque Dur 85 Mo - carte VGA 512 Ko 

386SX 33 MHz : 6290 F - 386DX 40 MHz,128 Ko : 6790 F 

486SX 25, 128 Ko : 7290 F - 486DX 33, 256 Ko : 9290 F 

486DX2 50, 256 Ko : 9790 F - 486DX 50. 256 Ko: 10590 F 

486DX2 66 MHz. 256 Ko : 11990 F 

VERSION FLASH : 

4 Mo RAM - D.D. 105 Mo - SVGA 1 Mo, 65536 eouieurs 

386SX 33 MHz : 7290 F - 386DX 40 MHz, 128 Ko : 7790 F 

486SX 25, 128 Ko : 8290 F - 486DX 33, 256 Ko : 10290 F 

486DX2 50, 256 Ko : 10690 F - 486DX 50. 256 Ko: 11490 F 

486DX2 66 MHz. 256 Ko ; 12790 F 

VERSION LIGHT 

4 Mo RAM - Disque Dur 105 Mo - SVGA 1 Mo,16.7 Millions 

de eouieurs ACCELERATRICE WINDOWS 

386SX 33 MHz : 7990 F - 386DX 40 MHz, 128 Ko : 8490 F 

486SX 25, 128 Ko : 8990 F - 486DX 33, 256 Ko : 1O790 F 

l 486DX2 50. 256 Ko: 11290 F - 486DX 50. 256 Ko: 11990 F 

486DX2 66 MHz. 256 Ko : 13290 F 



- 1 Mo SIMM supplemental • + 280 F | 

- Moyen- Tour * carte SVGA 1 Mo 32 bits LOCAL BUS. 



. 16.7 Millions do eouieurs pour PC 486DX LIGHT 


+ 1 500 F 


i -;cteur CD ROM/CD-AUDIO 




■ MS-DOS 5.0 ou WINDOWS 3.1 




3-DOS 5.0 et WINDOWS 3.1 




UJm SOUND BLASTER PRO 




: ■ -l {rjffert : 1 micro & 2 mini -enceintes) 




Hire CLAtTER 




JpQl- Digitaliseur VIDEO MAKER + softs 





EURO SOCCER 



c lair Software — Simulation de foot - Teste 
sur Amiga Disponible sur Amiga et PC. 

He, Didier! Reveille-tot, t'en fais pas cava aller! Remets-toi de tes 
emotions, je vais le faire ce test. Bon, laissons Didier tranquille et 
venons en au fait. Euro Soccer est un pseudo jeu de foot d'une quali 
deplorable. Serieusement, je ne comprends pas qu'un editeur ait le 
culot de sortir une chose pareille. II r 
I a aucun point pour sauver ce jeu de 
poufaeile. Pas beau, pas jouable, avec 
j des bugs... A mon avis le flop de 
I'annee. Tiens! je suis tellement 
; degoute que je sens que je vais 
tomber dans les pommes. Tiens bon 



I Didier, j'arrive ! 



Interet:2l% 



AV8B 
HARRIER 
ASSAULT} 



Domark 
- Simulation de vol 
Teste sur Amiga - Disponible sur Amiga. 

rnier par notre grand Olivier, AV" n " 
.ite I'engouement a la redaction a cause de : 
:nque d'originalite dans la realisation. Son seul intergt venait de 
la possibility d'etre chef d'une campagne ou simplement pilote. La 
;ion Amiga possede malheureusement les memes defauts avec 
; une lenteur des animations inconsumable (quoique...). 
L'ecran de jeu est franchement sobre et le mot est faible. Le 
pilotage est parfois fort curieux puisque les commandes 
repondent, a mon humble avis, assez mal. Bref, rnalgre le poids d 
annees rares sont les simulateurs de vol sur Amiga qui a' 
ix F-18 Interceptor. 

fnteret : 69% 



Tout savoir sur lesjeux ? f 36 15 GEN4 tape *BDD. 
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Cyberdreams —Jeu d'aventure en 
Frangais — Teste sur Amiga — 
Disponible sur Amiga et PC. 

Les amigafans vont pouvoir enfin decouvrir le monde 

glauque qu'a cree H.R Giger pour le monde micro 

apres avoir fait ses preuves au cinema avec les visuels 

d'Alien (dont le monstre) et autres films du meme 

acabit. Vous 6tes dans la peau de Mike Dawson se reveillant un beau matin avec un 
mal de crane enorme et insupportable. Au fur a mesure que vous avancerez dans 
I'aventure, vous dScouvrirez que vous n'avez plus que 3 jours a vivre si vous 
n'arrivez pas a vous debarrasser de I'embryon que d'ignobles aliens ont incruste 
dans votre crane. La version Amiga est au moins aussi bonne que la version PC avec 
des graphismes en haute resolution. Le contexte sonore a gagne en qualite et donne 
a ce jeu une ambiance des plus oppressantes. Un tres bon jeu qui montre que 
'Amiga est loin d'etre aux oubliettes. 

fnteret : 85% 




Q 




R0MEAD92 

Millennium -Jeu d'aventure/strategie - T 
sur Amiga - Disponible sur Amiga et PC. 

Teste il y a queiques temps par Yann dit le Breton (il vc 
se venger des romains), Rome AD92 debarque sur Ami 
but de ce jeu est de devenir empereur ce qui est des pi 



hard puisque vous commencez I'aventure en etant un esdave parmi des 
milliers. Ce jeu se compose de plusieurs niveaux dans lesquels nombre de 
missions devront §tre accomplies. Ceux qui ont des scrupules coinceront 
assez vite dans le jeu car le pouvoir ne doit pas avoir de.prix. Le systeme de 
jeu est plutot convivial puisqu'entierement a la souris. Par rapport a la version 
PC, on ne peut noter que peu de differences mis a part u . nombre de 
couleurs plus restreint. Rome devrait plaire a ceux qui a' lient deja craque 
pour Robin Hood car tout y est identique sauf I'intrigue. Pour les autres, je 
trouve qu'il manque a Rome queiques sublimes chosefcji rendent les jeux de 
veYitables hits en puissance. fnteret ." 75% 



Un musee pour t'eclater en gfx f36l5 GEN4 puis *MUS. 



Krisalis - Jeu de role - Teste sur Amiga 
Disponible sur Amiga, ST. 

Dans la lignee de Shadowlands, Krisalis nous presente son nouveau je 
de role, conservant '* ~ 



• J 



medieval-fantastique, cette 



ule dans 

_ = fusils I; 

o-bidules vont etre contents... En effet, ils \ 
cjuatre soldats que Ton 



i gigantesque centre de recherche r 
lission est done d"~~ ~ 



— i w ^Bbi 



saimw 



gauche, le personnage se depla 




i' exemple, si \ — .. 
jrobleme, e'est qu> 



franchement abuse. En effet, pres de 80% de la station est plongee dans le noir, ce qui vous oblige a des manceuvres 

re petite chose, et ralenti pas mal Taction... En ce qui concerne la musique, la pas de probleme 
— - Braf chn/lmunrWi; P*r un ipu niii exploite un systeme de jeu qui 



qu une sauvega: 
de decisions ra 



, Bref, Shadoworlds est un jeu qui exploite un systeme de |eu qui 
a certains, mais~qui personnellement ne m'a pas seduit. Ajouter a tous les problemes souleves, on ne peut faire 

les personnages sont strictement identiques a I'ecran (ce qui ne facilite pas les prises 
auter d'un soldat a I'autre) 



miiniiBJ. 



ACES OF THE PACIFIC : WW I1 1946 

I Dynamix - Simulateur de combat - Teste sur PC. 



Les fans de combat 
etre gates avec cetti 
hypothetique contin 



n general et de Aces of the Pacific en partici 



disons que e'est une disquette a reserver a 



i un 386 DX. Pour concl 
iditionnels de Ac 



MAGIC 
CANDLE 3 

Mindcraft - jeu de Role - 
Teste sur PC - Disponible 
sur PC. 

Comme dans la plupart des jeux de 
role, si on vous demande au chateau, 
e'est que queique chose ne tourne pa 
rond. II en effet rare que Ton vous 
appelle uniquement pour vous 
remercier d'avoir r >que votre vie 
depuis de nombret ses annees. Et vou 
avez bien ratson d< le penser... Si la 
reine vous convoc je ce n'est pas po>.' 



n 



lOLLS 

-Jeu d'arcade - Teste sur Amiga - Disponible sur 
a et PC. 

sympathique produit a su profiler de son adaptation sur Amiga pour acquerir 
:s avantages propres a cette machine. Le jeu en plein ecran, beneficie d'un 
g de tres bonns quaiite, meme s'il a parfois du mal a suivre votre personnage 
: vous alleztrop vite. La maniabilite reste en deca de ce qu'elle aurait pu etre, 
/ariete des decors, des ennemis et les possibilites du jeu suffisent largement a 
World Of trolls un produit agreable. fnteret : 75% 



vos beaux yeux, mais parce que la foret du coin est un peu bizarre en ce moment. 
Arbres pourris, eclat sombre, puanteur... Bref tout les symptomes sont presents 
pour que votre diagnostic d'aventurier soit indiscutable ; Le mal est en train de 
reprendre le dessus. . . En avant toute! On enfile les bottes, on ressort la bonne 
vieille ep6e a deux mains, des bonnes rasades de potion de soin et roulez 
jeunesse. Comme vous le voyez, le debut du scenario n'a rien de bien original, 
mais de decouvertes en decouvertes, le jeu est interessant. La realisation est du 
style Ultima (les premiers du genre), dotee d'une quaiite graphique assez sympa, 
mais sans surprise. Vous incarnez le chef d'un groupe dont vous choisissez le type 
(guerrier, chasseur, homme des bois ou specialiste de Tepee) puis vous 
selectionnez differents volontaires pour vous accompagner dans vos aventures. Le 
systeme de gestion des deplacements se fait a la souris, et est assez pratique. Du 
cote son, la versior testee n'en comportait malheureusement pas, je ne 
m'etendrais done p. s la dessus. En definitive, meme s'il ne peut rivaliser avec les 
plus grands du mon ;nt, Magic Candle 3 est un petit jeu sympathique qui plaira 
aux acharnes du jeu 3e role. InterH .* 70% 
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AMIE 

11, Bd Voltaire 75011 PARIS 

Tel. : 43.57.48.20 




Des vies infmies ?\ 3615 GEN4, tape *ABS. 



Sleepwalker se traduit aisement en 
frangais par somnambule. Vous §tes 
dans ce jeu un adorable petit toutou qui 
veille tranquillement sur son jeune 
maftre. Enfin, quand je dis 
tranquillement, je parle un peu trop vite 
car ce gentil garcon est un de ces 
humains, qui marchent tout en dormant. 
Eh, oui ! Or, reveiller un somnambule 
peut etre tres dangereux et vous le 
savez bien. Vous void done en train de 
faire des pieds et des mains pour 
degager le chemin de ce dormeur 
impenitent. II faudra done aussi bien 
fermer les bouches d'egouts et les 



Le pauvre chien que vous incarnez va avoir bien des difficukes a conduire son 
somnambule de ma7tre a bon port Cette foret possede a peu pres tous les pieges ■ 
possibles et imaginables. Vous allez comprendre ce que veutdire : "Une vie de chien" 



fenetres, que lui bloquer la route, le 
temps qu'une solution s'offre a vous. 
Vous devez lui eviter de trop fortes 
commotions (chutes, chocs contre les 
murs...) etsurtout le moindre contact 



avec de I'eau, car e'est alors le reveil 
dans toute son horreur. Au fur et a 
mesure des niveaux, vous aurez de plus 
en plus de nouveaux obstacles qui 
menaceront le sommeil de votre maTtre. 




CI 



II faudra pousser des blocs de pierre 
dans des trous ou devant des jeysers, 
donner des coups de pieds aux fesses de 
votre ami pour qu'il atteigne des 
plate-formes, assommer divers ennemis 




et meme vous accrocher a des roridins 
pour servir de pont, afin que le 
somnambule ne tombe pas dans un 
precipice. Bref e'est du delire, d'autant 
ptus que les decors changent assez 
souvent, avec des dangers sans cesses 
renouvelds. La grande qualite du jeu 
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semble etre son excellence jouabilite et 
une rapidite de scrolling par moment qui 
n'est pas sans rappeler Sonic de par sa 
rapidite ! Le style des dessins et surtout 



des animations de votre "sac-a-puces" 
font tout de suite penser aux dessins 
animes loufoques du style Tex Avery 
ou Tom & Jerry. Ocean innove ! 




Quand on voit les lit jk abominables que le jeu vous fait traverser, on se drt qu'effectivement, i! vaut mieux que le jeune garqon 
: dorme profbndemm nt Erf tout cas, une chose est sure, le pauvre chien ne risque pas de r€veiller toute la maison le lendemain 
matin pour alter fair son pissou... (ou alors il a un grave problems a' incontinence V.'....) 



u 



Des tas de softs en telechargement ?\ 3615 GEN4, tape *TLC. 




Psygnosis est en train de vous preparer 
une petite merveille, Prime Mover, une 
course moto autour du monde, Hen de 
moins ! Le jeu est tres complet et 
pourtant d'une grande simplicity ce qui 
n'est pas une mince affaire. Au debut 
vous avez a choisir votre pilote entre 
une bonne dizaine de candidats. 
Rassurez-vous, ii n'y a pas de pilote 
meilleur que les autres! Cela donne 
juste un peu plus de personnalite au jeu. 
II vous faudra choisir I'age, ie poids, la 
taille de votre poulain, sachant que cela 
peut avoir une importance (suspens). La 
course commence aux Etats-Unis par un 
circuit assez simple, avec de bonnes 
vieilles lignes droites. Avant la course 
vous visualisez le circuit et vous avez a 
votre disposition des renseignements 
tels que le nombre de tournants, le 
nombre de lignes droites et le nombre 
d'intersections. Munis de ces 
informations, vous pouvez choisir votre 
moto. Chaque vehicule a des 




caracteristiques differentes. Les 
principales sont la vitesse maximale, 
I'acceleration, le poids, la compression, 
le type de roues... Le choix se limite a 
cinq machines. Une juste evaluation du 
circuit est vitale pour le choix de la 
moto, bien que votre style de conduite 
intervienne aussi dans votre choix. A- 



vous de choisir entre conduire 
technique ou style. Une fois 
parfaitement prepare, vous vous lancez 
dans la course. La plusieurs surprises 
vous attendent. La maniabilite de la 
machine est ahurissante. Vous jouez au 
joystick et les commandes sont d'une 
convivialite a faire pleurer. Pour 





■SnwElsSi 






Toutes les motos ont des caractSristiqiies tres differentes. A vous de choisir 
necessites du circuit Pour ma part, je prefere la bleue. . . question de look ! 



2 engin en fonction de vos gout et bien sur des 



1 






accelerer, vers le haut et en poussant le 
bouton vous passez une vitesse 
superieure. Pour decelerer, vers le bas 
et en poussant le bouton vous 
retrogradez. A gauche et a droite pour 
tourner. Deuxieme surprise, les 
graphismes sont superbes. A la fois 
simple et beaux. De plus vous verrez un 
scrolling differentiel pour les paysages 
qui vous donnent une excellente 
impression de vitesse dans les tournants. 
Troisieme point, la musique. Tout est 
fait pour que vous pensiez vitesse au 
niveau des musiques. Elles sont 
excellentes avec un rythme endiable 
propre a vous faire accelerer plus que 
de mesure. Autre partie importante, les 
effets sonores sont i couper le souffle 
(au propre comme au figure puisque des 
fois les bruits de crash risquent de 
priver completement votre pilote de 
souffle). II est tres pratique d'entendre 




Apres chaqie course, vous aurez acces 
d ce tableau qui vous donne votre 
position par rapport oux autres 
concurrents, dans la < em/ere course 
disputee ainsi que da s le championnaL 

venir votre poursuivant et surtout de 
pouvoir juger sont rlgime moteur afin 
de deviner sa vitesse relative. A-vous de 
reagir a temps. La course se deroule sur 
une dizaine de parcours qui sont de 
niveaux variables. Pour finir, a la fin de 
chaque course vous avez un recapitulatif 
des positions avant la course et des 
positions actuelles dans le championnat. 
Prime Mover semble vraiment etre le 
futur jeu de course moto sur Amiga. Un 
tres serieux concurrent pour No 
Second Prize (Thalion) et de quoi nous 
faire oublier le pito;able Red Zone. 
En tous cas Stephans a deja prevu 
d'acheter une mobylette afin de se 
preparer psychologiquement. 
Un jeu attendu avec impatience. 




Vous pouvez remarquer la simpiicite 
cduleurs au d'objets, tout est fluide... 
Le scrolling differentiel aide ft 
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DOSSIER WESTWOOD STUDIOS 



T'aimes les des ? I T'aimes le Yam's ? 3615 GEN4, essaye *SOS. 



WESTWOOD ST 



Profitant de son voyage a Las Vegas, notre renard du desert, Didier Bip Bip, s'est arrete quelques 
heures dans les tous nouveaux locaux de Westwood Studios. Ce nom vous rappef/e quelque chose, pas 
etonnant car Westwood Studios est le nouveau nom de Westwood Associates, alias Westwood. Eh, 
alors ? Afiez-vous me retorquer I lis sont tout de meme a I'origine de produits comme Battietech, 
DragonStrike, Eye Of The Beholder I diet surtout The Legend Of Kyrandia. Depuis leur association 
avec Virgin Games il y a quelques mois de cela, la compagnie s'est serieusement agrandie, 
demenageant a f'occasion pour de nouveaux bureaux. Passant d'interview en interview, Didier s'est 
renseigne sur tout ce qui concernait la compagnie. 

Interview Brett Sperry 

Mercredi 6 Janvier, 2 heures de 
I'apres-midi: Apres avoir pris un taxi, je 
me retrouve dans la banlieue sud de Las 
Vegas. En face de moi, des batiments 
recents. Apres avoir difficilement trouve 
la reception de Westwood, trente 
seconde de marche a travers des couloirs, 
des bureaux, encore des couloirs, un 
escalier... pourfinalement me retrouver 
dans le bureau de Brett Sperry, president 
de la compagnie. 

Gen4 : Bonjour Brett. Peux-tu te 
presenter pour nos lecteurs francais I 
Brett Sperry : Hi ! Je suis a I'origine de 
Westwood, avec mon ami Louis J. Castle. 
Louis est toujours la, en tant que Vice 
President et Chef du Developpement. En 
1985, nous avons decide de creer line 

societe d'edition de jeux sur 
| y micro, originale et 
| , competitive. Nous avons 
«.> {y done commence par 
f."' developper des jeux pour 






autres compagnies dont Activision 
(Battietech) et plus recemment SSI (Eye 
Of The Beholder I et 2, Dragon Strike) 
pour finalement devenir independant et 
nous associer avec Virgin Games. Les 
deux cotes ont pu ainsi beneficier de 
I'experience de I'autre et realiser 
quelques projets ambitieux. 

Ger>4 : Quel est ton 
meilleur souvenir ? 
Brett : Le developpement 
sur Dragon Strike. Ce 
produit representait un defi 
car il etait completement 
original et tres dur a classer. II 
a ete fort bien accueilli et j'avoue en 
etre fier, d'autant plus que j'avais 



enormement travaille dessus ! Mais je 
tiens avant tout a remercier tous mes 
collegues. L'ambiance dans nos locaux est 
un de nos points forts. Tout le monde 
s'entend bien et j'avoue qu'une des 
qualites requises pour entrer dans la 
boite est de savoir travailler en equipe. 
Les individualistes n'ont pas trop leur 
place chez nous. Chaque projet est done 
en lui meme une reussite, ne serait-ce 
que pour l'ambiance de travail. 

Gen4 : Quoi de neuf a Las Vegas sinon ? 
Brett Sperry : Des dollars. Des tonnes 
de dollars, surtout pour ceux qui savent 
ne pas jouer dans les ;:asinos ! N'est-ce 
pas Didier > 



Gen4 : 
Hum... Bon, oublions ces 
details. Alors, le bilan de cette a 
Brett Sperry : Tres largement positif, 
surtout avec The Legend Of Kyrandia qui 
fait un carton a travers le monde entier. 
L'annee 93 s'annonce tres bien elle-aussi 
avec pour commencer Dune 2, mais aussi 
quelques projets consoles, dont Elven 
Hollow (il existe pour ('instant quatre ou 
cinq autres noms pour ce jeu) sur SNES. 
Louis Castle: II s'agit d'un autre gros 
projet de cette annee 93. Le joueur y 
dirigera un jeune garcon dans un monde 
mysterieux. Les graphismes et les sons 
suscitent un gros travail, mais le point fort 
du jeu sera surtout sa grande jouabilite et 
ses enigmes, qui en feront un des rares 
jeux d'aventure vraiment sympa sur SNES. 

Gen4 : A propos de Dune 2 sur micros, 
vous avez frappe un grand coup. 
Avez-vous des projets du meme genre ? 
Brett : La version PC de Dune 2 est en 
effet un produit 
important. Nous 



Megadrive. La traduction dans plusieurs 
langues, dont le francais, marque bien 
notre desir de fournir des produits 
adaptes a chaque pays. Nous sommes en 
effets en train de penser a d'autres 
produits similatres. L'idee de scenarios 
pour Dune 2 est pour I'instant a I'etude, 
mais nous prefererions creer de 
veritables nouveaux produits. 

Gen4 : Quels autres projets avez-vous 
dans vos placards pour cette nouvelle 
ann6e ? 

Brett Sperry : Nous sommes en train de 
finir Kyrandia CD et nous avons bien sur 
commence a travailler sur Kyrandia 2. 
Le personnage principal sera cette fois 
Zanthia, Ja jeune femme qui aide 
Brandon dans le premier episode. 
Nous avons en developpement 
Lands Of Lore, un jeu de role qui 



Brett : Dur. Tres dur ! Avec un nombre 
de plus en plus important de 
plate-formes, nous devons sans cesse 
nous developper et faire des choix. La 
gamme Atari est d'ores et deja 
abandonnee et nous n'allons pas tarder a 
faire de meme avec I'Amiga, ces deux 
ordinateurs etant quasiment inexistants 
ici aux USA. Lands Of Lore sera 
peut-etre notre dernier produit Amiga. Je 
suppose que Virgin Games UK s'occupera 
toujours des conversions sur Amiga pour 
les produits suivant. Au niveau micro, le 
PC reste bien sur notre cibie principale, 
mais nous essayons de developper des 
produits qui fonctionneront encore sur 
un 286 a 16 Mhz, alors que la plupart de 
nos concurrents editent des jeux qui 
necessitent au minimum un 386 ! Les 
deux nouveautes pour nous sont les 
consoles Megadrive et Super Nintendo, 



Cout: eoo 




n'est pas sans rappeler les jeux du type 
Eye Of The Beholder. Nous avons aussi 
d'autres jeux du genre Dune 2, utilisant un 
systeme similaire, qui sortiront sous un 
nouveau label {tout comme Fables and 
Fiends pour Kyrandia): le nom provisoire 
en est Commander Conquest. Nous avons 
encore quelques autres surprises, mais 
nous preferons attendre quelques mois 
avant d'en parler. 

Gen4 : Comment voies-tu le marche en 
cette annee 93 ? 



train definaliser 

la version Amiga et nous 

serieusement entame la version 



M 



IL 




qui constituent un marche potentiel 
fabuleux mais aussi le support CD. 
L'arrivee chez nous de Jennifer Sward 
nous a permis d'aborder le sujet 
sereinement Elle travaillait en effet 
jusqu'au mois d'octobre chez Lucasfilm, 
dans le secteur CD et elle a bosse par 
exemple sur Loom Talkie, Indy Talkie... 
Sur Kyrandia CD, il a fallu modifier 
certaines animations pour qu'elles 
correspondent aux voix, mais sinon, le jeu 
est strictement le meme. II n'y aura 
pas helas de version avec des voix 
francaises ! 

Gen4 : Et les nouvelles machines ? 
Brett : II y a en effet le Mega CD et le 



DOSSIER 



Avoir ta propre "secte" sur le sujet 




attentions 

toujours, mais 

je dois avouer que nous 

alions surement miser sur la 3 DO, 

ex-SMSG. Elle semble offrir des capacites 

fabuleuses. Le CDTV et le CDI n'a pas 

vraiment demarre aux Etats-Unis, surtout 

pour le premier. Nous attendons de voir 

ce que donnera le Full Motion Video sur 

le CDI, mais quoi qu'il en soit, nous 

n'avons rien de prevu dessus pour 

I'instant. 

Gen4 : Merci Brett et a bientot. Brett: 
Merci a vous d'etre venu. Bye Bye. 

Interview Aaron E. Powell 

Aaron E. Powell est le producteur adjoint 
sur Dune 2. Simple graphiste il y a encore 
quelques mois, il s'est retrouve promu a 
ce poste pour la finition du produit. 
Gen4: Salut Aaron. Alors, e'en est fini de 
Dune 2 ? Aaron: Pas tout a fait. II nous 
reste encore a 
finaliser la 



version Amiga et surtout la version 

Megadrive. Chacune nous pose des 

problemes. Sur Amiga, il s'agit d'un 

probleme de place, car ceux 

qui ne possedent pas de --5^ 

disque dur, sont oblige de 

changer frequemment les 

disquettes dans leurs lecteurs pour tous 

les jeux importants sortis recemment. 



nous avons des tonnes 
d'innovations et 
d'ameliorations a ajouter a 



produit. 
Nous 



envisageons done 
la possibility d'utiliser ce systeme 




de ton choix 7 3615 GEM, tape *SECTES. 

Interview Rick Gush 




Rick Gush, dit Coco, est un des 
personnages fort de Westwood Studios. II, 
s'occupe du deveioppement de Lands Of 
Lore et croyez-moi, le projet necessite 
un sacre boulot Son hobby est 
I'hoiticulture, mais cela ne I'empSche 
pas de nous cultiver une belle plante 
pour le milieu de I'annee prochaine : 
Lands Of Lore. 

Gen4 : Salut Rick. Alors, e'est toi le grand 
Manitou du nouveau jeu de role de 
Westwood Studios ? 
Rick : Salut Gen4. Je m'en occupe en 
effet, avec une bonne dizaine d'autres 
personnes. En ce moment, presque tous 
les graphistes sont en train de bosser 
dessus. La plupart s'occupent des 
monstres et des personnages, mais il y en 
a aussi qui sont sur les decors et les 
nombreux ecrans qui apparaitront a 
certains moments. 





Nous essayons de diminuer 
au minimum ces 
perpetuels jt 

changements. Sur 
Megadrive, nous avons 
du modifier 
I'interface de 
jeu, puis- 
qu'aucun 
icone 
n'apparaTt 
sur la carte 
(plein ecranj 
D'autre part, 

sommes en train de refaire 
entierement les sprites pour les tanks 
soient au moins deux ou trois fois plus 
gros que les Quads et les Trikes par 
exemple. 

Gen4 : Et apres, tu t'occuperas des 
produits de la lignee Commander 
Conquest I 

Aaron : Tu connait ce projet ? 
Bon et bien nous sommes vraiment 
tres contents de Dune 2 et encore, 




de jeu et de I'adapter pour d'autres 
produits: Medieval, Science Fiction, 
Reconstitution Historique, 
Economie... Tout est possible. 

Gen4 : Et apres Dune 2, 
ne verra-t-on pas dans 
quelques mois sortir 
*4 Dune 3 >. 
\*\ Aaron : II est vrai 
■ que letitre de 
cet episode 
peut laisssr supposer une suite, 
mais pour I'instant, nous ne savons 
pas vraiment. 



On reconnoft assez aisGment le style des graphistes de Westwood Studios qui ont 
rendu The Legend Of Kyrandia, Eye Of The Beholder fell... Superbe ! 



Gen4 : Comment travaillent-ils pour ce 
projet ? 

Rick : La plupart du temps, ils commencent 
directement a dessiner sur ordinateur, 
quelques uns utilisant cependant d 
roughs en noir et blanc pour avoir un 
modele. Nous avons aborde ce projet de 
facon originale, car si au niveau des 
graphismes plus de la moitie du jeu est deja 
fini, nous n'avons presque rien au niveau 
code, ce qui explique que tu ne puisses pas 
voir un morceau du jeu tourr 



J 




DOSSIER 



Gen4 : Avec tous ces graphismes, le jeu 
prendra-t-il des dizaines de megas sur un 
disque dur ! 

Rick : Non. Nous avons beaucoup 
travaille sur des techniques de 
compression et ce jeu qui devrait faire 
dans les 20 megas n'en prendre en fait 
qu'une dizaine. 

Nous allons bien sur soigner aussi tout ce 
qui est ambiance sonore, Dwight Ohara 
et Franck Klepacki, deux de nos 
talentueux techniciens sonores s'etant 
atteles a la tache. 






bourn, paf, klonk. Destroyer les autres en f reseau ? 3615 GEN4, tape *ZAP. 




Gen4 : Et le jeu en lui meme, a quoi 
ressemblera-t-il ? 

Rick : Comme tu peux le voir, nous nous 
sommes inspires de nos precedentes 
productions du type Eye Of The 
Beholder, mais nous avons apporte de 
nombreuses ameliorations. La fenetre de 



jeu est plus grande, ^interface encore plus 
conviviale, avec surtout beaucoup plus de 
possibilites. Desole, mais on essaye de 
garder secrets quelques autres surprises. 
Gen4 : Et le scenario I Lui aussi, plus 
complexe, plus complet et plus long ? 
Rick : Tout juste. Le joueur dirigera en 




fait un seul personnage, 
dans une quete multiple. 
Divers personnages' 
pourront 
/ venir le 
■ rejoindre pour 

mener a bien 
ses missions, 
chacun ayant une 
personnalite 
propre. Vous devrez 
trouver un moyen de sauver le 
seigneur du royaume, empoisonne par 
une infame sorciere Shapechanger. Pour le sauver, quatre 
puissants magiciens I'ont enferme dans un sarcophage magique 
et vous devrez aussi convaincre chacun de ces sorciers de vous 
donner une partie de la clef qui permet d'ouvrir ce sarcophage ! 
L'histoire se deroulera en huit chapitres, chacun correspondant 
globaiement a une quete majeure. Le produit est prevu pour cet 
ete sur PC et nous cornptons developper une version Amiga en 
32 couleurs ! 

Gen4 : Merci et a bientot pour une preview plus detaillee J 
Rick: Pas de probleme. Bye. 
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L'avenfou ne craint 



Comme d'habitude, le C.E.S. de Las 
Vegas est I'evenement du 
debut d'annee. 
L'edition 93 n'apas renie 
la tradition, et etait meme 
particulierement interes- 
sante, les nouvelles te- 
chnologies telles que le 
CD-Rom commencant 




presenter ce compte-rendu de facon 
classique, nous avons 
prefere changer un peu et 
vous le relater evenement 
apres evenement, pour 
mieux vous faire vivre ce 
qu'estun salon. 
Tout ce qui concerne les 
machines et produits CD 



vraiment a percer. Bref, au lieu de vous se trouve Hen sur dans le cahier CD... 



CA COMMENCE 
BIEN ! 

Aeroport de Las Vegas, 6 Janvier, 
23h41 : Nous sorames bien arrives 
a Las Vegas, mais pas nos valises... 
Voila qui va compliquer notre 
tache. Avec le deealage horaire, 
nous ne sommes pas fatigues, alors 
nous allons jouer une heure a 
l'Excalibur. Un mauvais soir pour 
le blackjack. 

KASPAROV PASSE 
CHEZ E.A. 

Alexis Park Hotel, 7 Janvier, 
08h30 : Dans le seul hotel de Las 
Vegas ne comportant pas de 
machines a sous, nous attendons 
I'arrivee de Garry Kasparov, qui 
donne une conference de presse 
pour la presentation du jeu d'echec 
d'Electronic Arts, qu'il sponsorise 



'f*-i||C 



mais sur lequel il a beaucoup 
travaille. Beaucoup de modules 
d'aide et d'apprentissage, une 
vision 2D ou 3D, 500 parties 
celebres, mais surtout une 
convivialite etonnante et des 
options nouvelles et tres 
interessantes devraient en faire 
LA reference en la matiere. 
Le jeu sera disponible sur PC 
avant l'ete. 

IL EST ENCORE 
DERETOUR 

Stand Capstone, 7 Janvier, llh02 : 

Apres Terminator 2, voici T2 
Cyber Chess, un jeu d'echec 
dans la lignee de Battlechess, 
mais utilisant des jeux de pieces 
tout droits sortis des visuels de T2, 
somptueusement retranscrits en 
VGA ou Super VGA. 
Le jeu doit sortir avant l'ete 
sur PC. 

SCHWING 

Stand Capstone, 7 Janvier, llh07 : 
Encore une adaptation de film chez 
Capstone, cette fois-ci avec 
Wayne's World, un jeu qui a l'air 
aussi delirant que le film, et qui est 
prevu pour PC en avril. 



LES VIKINGS 
PERDUS 

Stand Interplay, 7 Janvier, llh30 : 
The Lost Vikings est un jeu 

d' arcade et de reflexion dans la 
lignee de Humans, et qu'Interplay 
editera prochainement sur Amiga 
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personne sur le 3615 GEN ! ! ! 
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et PC. Le ou les joueurs doivent 
uuliser les talents de chaque viking 
pour passer de niveau en niveau. 
Prenant, drole et tres bien fait, le 
produit sortira au printemps. 

STAR TREK. LA 
SAGA CONTINUE 

Stand interplay, 7 Janvier, Uh40 : 
Outre l'excellent jeu d'aventure 
deja sorti l'an dernier, Interplay a 
prevu de nombreux autres projets 
bases sur cette serie de SF celebre 
a travers le monde entier. Spock et 
le capitaine Kirk seront de retour 
tres prochainement dans nos pages. 



les deux jeux et done de passer 
d'un mon3e a 1'autre sans 
problem^. Les scenarios 
s'entremSlent alors, pour le plus 
grand plaisir des aventuriers ! 
Sans quoi, ca a l'air tres proche des 
jeux precedents. Darkside Of Xeen 
sera disponible avant l'ete pour 
PC, et sera en toute logique traduit 
en francais. 




RETOUR A XEEN 

Stand New World Computing, 7 
Janvier, 13h42 : Pas grand chose 
de neuf pour la .societe americaine, 
si ce n'est Darkside Of Xeen, 

suite de Clouds Of Xeen, 
recemment sorti. L'interet de cette 
suite est qu'il est possible de her 






WIZARDRY 
REVIENT 

Stand Sir-Tech, 7 Janvier, 13h55 : 

Nous avons pu jouer a la version 
terminee de Wizardry : 
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Crusaders Of The Dark Savant. 

Le jeu semble encore plus beau 
que les autres produits du genre 
(Eye Of The Beholder 2, Might & 
Magic.) et surtout bien plus 
complexe au niveau du monde. Le 
jeu sortira sur PC, en francais, aux 
alentours du mois de mars. 

L'OEIL NOIR 
CHEZ SIR-TECH, 
US GOLD 

Stand Sir-Tech, 7 Janvier, 14M3 : 

Le jeu de role, developpe par la 
compagnie allemande Attic 
Software, sera distribue en France 
par US Gold, une fois le jeu traduit 
en francais. Moyennement beau, le 
produit semble par contre 
interessant par son interface. 

ONREDECOUVRE 
ZORKl 

Stand Activision, 7 Janvier, 
IShOO : Activision presente 
Return To Zork, qui marque le 
retour de cette grande saga 
dTnfocom a I'ecran, mais cette 
fois-ci totalement graphique, avec 
tous les dialogues paries selon le 
meme principe que Leather 
Godesses Of Phobos. Le jeu se 
deroule toujours dans un monde 
fantastique nomme Great 
Underground Empire, et propose 
vraiment des ecrans somptueux et 
des enigmes complexes a souhait. 
Le jeu sortira courant 93. 

LA PARODIE 

ENVAHIE 

LES JEUX VIDEO 

Stand Spectrum Holobyte, 7 
Janvier, 15k09 : Nous decouvrons 
National Lampoon's 
ChessMeister 5 Billion and 1, un 

jeu au titre tres long et qui parodie 
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les ChessMaster 2000 et autres 
suites. C'est pourtant bel et bien un 
jeu d'echec, mais dont les pieces se 
battent comme dans Battlechess, 
avec cependant des pieces plus 
grosses, des animations plus 
soignees et un humour plus 




caustique. Les femmes ci-dessus 
hurlent en se battant ! Le jeu 
comporte 12 jeux de pieces 
differents, il existe 64 types de 
combats possibles... 
Bref, National Lampoon's est un 
jeu a mourir de rire, qui devrait 
sortir tres prochainement sur PC. 

MYSTERES 
SUR VILE 
DU SERPENT 

Stand Origin, 7 Janvier, 15h59 : 
Richard Garriot, plus connu sous le 
nom de Lord British, nous presente 
sa nouvelle creation terminee; 
Ultima 7 Part Two: Serpent's 
Isle. Le jeu est encore plus beau 
que la premiere partie, avec une 




presentation a couper le souffle, 
mais surtout une jouabilite bien 
meilleure. La version franchise du 
jeu devrait sortir presque en meme 
temps que la version americaine. 




RIENDENEUF 
SUR PRIVATEER 

Suite Origin, 7 Janvier, 16hl2 : 
Privateer, le somptueux jeu dans 
le genre de Wing Commander 2, 
n'est pas presente a ce C.E.S. 
Le jeu pourrait en effet ne pas 
sortir avant la Fin de Fannee, et 
quand on connait les retards 
d'Origin sur ce type de produit, 
autant dire qu'il vaut mieux ne pas 
en parler comme d'un jeu de 93 
pour le moment... 
Malgre cela, admirez 1'ecran ci- 
dessous, tout droit sorti d'une 
scene cinematique. 



J'AIJOUE 
A STRIKE 
COMMANDER ! 

Suite Origin, 7 Janvier, 16h23 : 

Ca y'est, nous decouvrons la 
version quasi-finale de Strike 
Commander. II ne reste plus qu'un 
ou deux bugs a trouver, et le jeu 
sortira sur le marche ! Que dire, si 
ce n'est que Strike Commander 
tient toutes ses promesses, et se 
revele toujours aussi etonnant apres 
un an de retard. Imaginez un 
simulateur de vol ou tous les 
elements visuels sont tres detailles, 
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superbe, et oil la mise en scene de 
vos missions est parfaite. Vous avez 
alors une idee de ce qu'est Strike 
Commander, sans aucun doule le 
meilleur programme du debut 93. 

LES ROBOTS 
ATTAQUENT 
LA TERRE 

Stand Electronic Arts, 7 Janvier, 
16h30 : Nous decouvrons la 
version finale d'Ultrabots, une 

simulation dans laquelle vous 
controlez des robots programmes 
par les terriens pour sauver la Terre 
d'une invasion d'Ultrabots. Le jeu 





semble assez complexe etbeau, 
l'ensemble des robots ayant ete 
calcules en ray-tracing. Le jeu sera 
disponible sur PC courant ievrier. 

LA PREMIERE 

SIMULATION 

DEPIETON 

Stand Electronic Arts, 7 Janvier, 
16h44 : Apres avoir propose des 
simulations de combat en avion, en 
tank, en sous-marin, en bateau, 
voici la premiere simulation de 
combat a pied. Et oui, dans 
S.E.A.L. Team, vous dirigez un 
groupe de soldats americains lors de 
nombreuses missions au Vietnam, 
mais au lieu d'etre un jeu d' arcade, 
S.E.A.L. Team se joue comme une 
simulation. C'est assez original, pas 
encore tres avance, mais ca devrait 
sortir sur PC cette annee. 



BLADE RUNNER 
INTERACTIF 

Stand Electronic Arts, 7 Janvier, 
16h56 : Syndicate est le prochain 
jeu de Bullfrog, les auteurs de 
Populous 1 & 2 et Powermonger. 
Deja presente dans ce magazine, ce 
jeu vous permet de diriger un 
groupe de soldats qui doivent 
accomplir diverses sortes de 
missions (espionnage, assassinat, 
etc..) dans un univers hi-tech 
plutot sombre. Le systeme de jeu 
et l'interface sont totalement 
innovateurs, et le jeu devrait etre 
disponible sur PC au printemps. 

JORDAN SUR PC 




Stand Electronic Arts, 7 Janvier, 
17h20 : Michael Jordan In Flight 

vous a deja ete presente souvent. 
C'est une simulation de basketball 
oil le terrain est en 3D et ou les 
joueurs sont particulierement bien 



animes. D'ailleurs, l'ensemble des 
joueurs a ete digitalise, ce qui donne 
un cote "video" tres reussi a ce titre 
sponsorise par la star Michael 
Jordan. Le jeu sort sur PC en fevrier. 

LE SOLEIL NOIR 
EST EN RETARD 

Stand SSI, 8 Janvier, 10h31 : 
Shattered Lands, le premier 
produit de la nouvelle serie Dark 
Sun, n'est toujours pas termine. Le 
jeu devrait maintenant sortir en 
mars sur PC, septembre sur 
Macintosh, avec un supplement 
nomme Grey Isles Expansion Disk 
annonce sur PC en juin et sur 
Macintosh en novembre. 

LE DERNIER 
DES BEHOLDERS ? 

Stand SSI, 8 Janvier, I0h45 : Eye 
Of The Beholder 3 concluera la 
trilogie, annonce Ann McGowan de 
SSI. Le jeu est 50% plus grand que 
le precedent, et comporte des 
graphismes meilleurs, un scenario 
plus complexe, plus de dialogues et 
de nouveaux monsires. Cette 
fois-ci, il y a beaucoup de scenes 
exterieures et une ville complete a 
explorer. Eye Of The Beholder 3 
est annonce sur PC pour avril. 



INSPIRE PAR DRACULA ! 

Stand SSI, 8 Janvier, 10h52 : Veil Of Darkness 

est le nouveau jeu des auteurs de The 
Summoning. C'est done un jeu de role et 
d'aventure en 3D isometrique, touchant cette 
fois-ci le milieu de l'horreur gothique, le jeu se 
deroulant en Transylvanie. Le jeu est annonce 
pour mars sur PC. 




A VOUS DE 

JOUER LES MAITRES... 

Stand SSI, 8 Janvier, HhOO : Unlimited 
Adventures est un utilitaire qu'editera SSI en 
avril pour PC, en mai pour Macintosh. II vous 
permettra de creer vous meme des aventures 
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comme celles des anciennes series SSI, en 
ecrivant vous-meme votre scenario, en dessinant 
vos donjons, en placant pieges, monstres et PNJ. 
Une tres bonne initiative au moment ou SSI 
change son systeme de jeu ! 

SIEGE DANS L'ESPACE 

Stand Mindcrafi, 8 Janvier, llhll : Apres Siege 
et Magic Candle 3, le produit phare de ce C.E.S. 
etait Tegel's Mercenaries, un wargame futuriste 
dans lequel vous dirigez 20 mercenaires a travers 
de nombreuses missions. Vous devez faire de 
votre mieux avec vos personnages, qui ont 
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chacun leur person nalites, qualites 
et defauts. L'originalite du produit 
vient que les personnages que 
vous ne controlez pas agissent 
d'eux-meme et discutent entre 
eux. Le jeu devrait sortir en mars 
sur PC. 

SEUL CONTRE 
DARK VADOR 




de bruitages tres reussis. II faut 
entendre les petits bips de R2D2 a 
chaque fois que vous abattez un 
vaisseau de l'Empire. X-Wing 
devrait faire un carton a sa sortie 
fin fevrier ou debut mars, d'autant 
plus qu'il est accompagne d'un 
splendide manuel sur les vaisseaux 
de Star Wars. Avis aux amateurs... 

LES 

TENTACULES 

REVIENNENT 

Stand LucasArts, 8 Janvier, 
12h02: Maniac Mansion est un 
jeu qui aura marque 1'histoire des 
jeux d'aventure. Et bien, 
figurez-vous que la suite, Day 
Of The Tentacle, ne devrait pas 
non plus passer inapercue. 



Stand LucasArts, 8 Janvier, 
11H30 : X-Wing, depuis le temps 
que nous vous l'annoncons, etait 
enfin presente dans sa version 
finale. Incroyable, mais il est 
encore mieux que ce que nous en 
avions vu les fois precedentes. 
Rapide, superbe, proposant des 
missions tres variees, X-Wing 
beneficie en plus (Tune musique et 







En effet, en dehors du scenario 
qui s'annonce dement (les 
tentacules envahissent a nouveau 
la Terre), c'est surtout la 
realisation qui est incroyable. 
Les graphismes sont dans un 
style dessin anirae tres exagere 
(du jamais vu en micro), et 
comme les animations et les 
bruitages sont la pour renforcer le 
look, on a vraiment 1'impression 
de jouer a un dessin anime 
interactif. Les trois personnages 
que vous dirigez sont dans le 
meme monde, mais a trois 
epoques differentes, et ce que 
font chacun dans un monde 
intervient dans les trois. 
Une idee geniale qui rend les 
enigmes du jeu assez nouvelles. 
La LucasArts espere sortir le jeu 
avant fete, sur PC. 



Banzzal, c 'est tous 
/ les mo is 

I'ensemble de 
l'actualite pour 
Game Boy, Nes et 
Super Nintendo, avec 
des tests complets, 
des news, des 
bidouilles, des 
posters, des 
concours et des 
cadeaux. Mais en 
plus, BanzzaT, c'est 
tous les mois 10 p 
francs settlement 1 



ftu sommaire du numero 6 : Super Mario Kart, 
Super Ghouls'n Ghosts, Super Aleste, Prince 
Valliant, The Blues Brothers, Parasol Star, Super 
Mario Land 2 mais aussi le Calendrier Banzzal de 
93, 6 supers fiches et deux cartes collector. 



SUPERSWIC 




Supersonic, 
c 'est 

I'ensemble de 
l'actualite pour 
Game Gear, 
Master System et 
Megadrive, avec des 
tests complets, des 
news, des bidouilles, 
des posters, des 
concours et des 
cadeaux. Mais en plus, 
Supersonic, c'est tous 
les mois 10 francs 
seulement ! 



ftu sommaire du numero 6 : Ecco The Daulphin, 
Streets Of Rage 2 et Talespin sur Megadrive, le 
poster geant d'Ecco, Sonic 2 et Mickey Mouse 2 sur 
Master System, le calendrier Supersonic de 93 et des 
bidouilles par centaines... 




COLLECTIONNGZ, CHAQUE MOIS, 
LES CARTES DE L'UNIVERS FANTASTIQUE DES 

JEUX VIDEO 

DANS G INERATION 4, LE MAGAZINE DES JEUX VIDEO MICRO ET CD 

DANS B* NZZAl, LE MAGAZINE DES CONSOLES NINTENDO - 10 Francs 

ET DANS ! UPERSONIC, LE MAGAZINE DES CONSOLES SEGA - 10 Francs 



Jeux , 

consoles 
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Hi Combat 


BlrSBBI 


■ 


m 95% 




Cartonnejs, vernissees, recto-verso, tout en couleur. Format 9,5 x 14. 

ES RENDEZ-VOUS: Le 12/ 12/ 62 : Les 8 premieres cartes dans BANZZAf - N°6 

te 12/ 01/ 93 i 8 cartes encore et la boite de rangement dans BAHZai H" 7 

Is 29/ 01/ 93 : Les 8 cartes suivantes dans Genenffios 4 - H'SZ 

et ensuite, c iaque mois, 8 cartes en plus, dans chaque magazine. Des rendez-vous a ne pas manquer I 
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TRAHISON 
A KRONDOR 

Hotel Excalibur, 8 Janvier, 
12h43 : C'est dans la suite de 
Dynamix que nous allons 
decouvrir une version tres avancee 
de Betrayal At Krondor, le 




C'EST LA 
GUERRE... 

Hotel Excalibur, 8 Janvier, 

12h49 : Apres Aces Of The 
Pacific, Dynamix proposera au 
printemps Aces Over Europe. Le 

jeu comportera une meilleure 
resolution, des graphismes plus 
detailles, plus d'avions, des 
missions plus variees 
(bombardement de trains, de points 
strategiques...) et sera plus rapide. 
Que demander de plus ? 

ERICLE 
GAFFEUR 

Stand Legend, 8 Janvier, 15h02 : 
Eric The Unready est le nouveau 

jeu d'aventure des createurs de 
Gateway et autres Spellcasting. 
Eric, un chevalier pas tres 
debrouillard, doit after sauver la 
belle princesse Lorealle des griffes 



que les jeux precedents, Eric The 
Unready demeure cependant 
reserve aux anglophiles. Prevu 
pour PC en fevrier. 



premier jeu de role de la 
compagnie americaine. Come vous 
pouvez le voir, c'est beau. Proche 
de Drakkhen au niveau des 
emplacements dans le monde en 
3D, Krondor devrait renouveler le 
genre, avec un systeme de combat 
et de magie assez novateurs. Le jeu 
sera disponible sur PC en fevrier. 
Pas de nouvelle s d'une version 
francaise pour l'instant. 




de la mechante reine Morgana et 
de son prince, Sir Pectoral. Voila 
un jeu qui tire a vu sur tous les 
films et feuilleton base sur la 
legende du roi Arthur, et 
croyez-moi, c'est particulierement 
drole si vous comprenez bien 
Langlais. Un peu plus graphique 





BRABEN 

A LA BOURRE ! 

Hilton Flamingo Hotel, 8 Janvier, 
15h05 : Nous sommes dans la suite 
Konami, et nous venons 
d" apprendre que Frontier, 
autrement dit Elite 2, n'etait 
toujours pas termine. La suite du 
fameux jeu des annees 80 devrait 
cependant sortir cette annee sur PC, 
si David Braben, son genial auteur, 
se sort des petits bugs qui 
demeurent et surtout du gigantisme 
de son univers. En effet, Elite 2 
comporte tout de meme 1000 
millions de planeies, chacune ayant 
son nom et ses caracteristiques. 
Braben est un scientifique et un 
perfectionniste, alors autant dire 
que son jeu est d T un realisme 
etonnant. Esperons cependant qu'il 
le terminera un jour... 

LINKS A LA 
POUBELLE ? 

Hilton Flamingo Hotel, 8 Janvier, 
15H54 : Wilson ProStaff Golf, 

presente sur PC sur le stand 
Konami, est typiquement le genre 
de produit qui surprend. Quand on 
commence a vous dire qu'il s'agit 



1 

2 
3 

4 
5 



Sensible Soccer 

Flashback 

Project X 

Vroom 

Zool 



6 Another World 

7 Dune 

8 Monkey Island 

9 Lemmings 

10 Lotus 3 



1 Alone In The Dark 6 Ultima Underworld 

Z Indiana Jones 4 7 Dune 

« » Wing Commander 2 8 Comanche 

< !■ Monkey Island 2 9 A-Train 

S Civilization 10 Ultima 7 



1 Vroom 

2 Epic 

3 An Jther World 

4 Se isible Soccer 

5 Hook 



6 Robocop 3 

7 Lemmings 

8 Ishar 

9 Street Fighter 2 

10 Addams Familly 






c et Robozop 3 continuent de 
'C Ji C31on. surtout sur ST, ce 
i expl true l remontee en force de 
torrpsg'ie Made In Manchester i 
presence ce nombreux autres 
; Hook on Addams 
ly font que vous avez ete tres 
yeux a voter pour Ocean. 
rremment, es fans des jeux 
ion soni toujours tres presents 
le Top Gen. Tant mieux 



ran 



.::-~::-^,i r.orter ses fruits. II 
s'agit en fait o jn veritable raz-de- 
maree, mais la presence du jeu 
unquement sl' Amiga empeche 
Debh re c coierir la tete des 
compagnies La sortie prochaine 
de la vers or 3 G risque de porter 
e coup de crane aux autres 
editeurs. Dormage que la version 



La comoagme americaine 
recescerd egerement ce mois-ci, 
sars rul doute a cause du retard 
deX-WingsurPC. 
Les autres I :res, malgre leur 
Qua ite. 'ecu ent un peu dans vos 
CiasseTien:. Indy 4 reste 
cependant en deuxieme position 
sur PC et McnKey 2 en quatrieme 
position. Sur Amiga, Monkey 
Island reste dans la course. 



ULLETIN DE VOTE 



1 

2 
3 
4 
5 



6 

7 
8 
9 
10 



Vous devez imp£rativement voter pour des produits deja en vente, et qui tournent sur votre 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris, 



Nom : 
Prenom : 
Age: 
Adresse : 
Machine : 



AM PC ST 



, 
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Tu cherches une 



d'une simulation de golf, vous 
commencez a regarder l'heure de 
votre prochain rendez-vous en 
vous demandant combien de temps 
il va vous falloir tenir a regarder un 
programme comme vous en avez 
vu des milliers. Du graphisme au 
son en passant par les options et la 
jouabilite, tout dans ce golf 
rappelle les Links et autres produits 
du genre... si ce n'est que l'ecran se 
reaffiche a moins d'une seconde, la 
oil des produits comme Links 
mettent 20 secondes pour calculer 
votre nouvelle vue. Bref, c'est tout 
simplement revolutionnaire, et ca 
sort tres tres bientot. 

TOTALEMENT 
DEBILE... 

Stand Tsunami, 8 Janvier, 16k00 : 

Tsunami est un nouvel editeur, 
creer par plusieurs ex de Sierra. 
Leur premier produit, nomme 
Wacky Funsters, est une 



drogues a l'interieur du corps d'un 
athlete dope. C'est plutot fou, reste 
cependant a juger de 1'interet des 
jeux. Prevu pour PC en fevrier. 




compilation de jeux parodiques. 
Big Guys With Muscles est un 

Street Fighter avec des 
bodybuilders californiens. 
Roadkill! est une course 
automobile oii vous devez ecraser 
tout ce qui traverse la route. 
Rambi vs. Blambo est un remake 
d' Operation Wolf avec un Bambi 
chasseur ! Ping est un remake du 
Pong, avec bien plus d'humour. 
Enfin, Steroids est un Asteroids 
dans lequel vous tirez sur les 




LARRY NIVEN 
PRESENTE SON 
PREMIER JEU 

Stand Tsunami, 8 Janvier, 16hII : 
Larry Niven est un auteur de SF 
tres connu aux Etats-Unis... Ses 
livres ne sont pourtant que tres 
rarement traduit en France, mais sa 
serie RingWorld est fort 
heureusement une exception. Larry 
Niven n'ecrira jamais de suite a 
cette serie, en tout cas sous forme 
de livre, mais il a prefere continuer 
son scenario par une serie de jeux. 
Cette demarche originale a donner 





naissance a Ringworld : Revenge 
of the Patriarch, un jeu 

d'aventure tres proche des jeux 
Sierra, mais avec des graphismes 
encore plus fins, et des animations 
toujours plus nombreuses. Prevu 
pour PC en fevrier. 

JIM WALLS 
PASSE CHEZ 
TSUNAMI 

Stand Tsunami, 8 Janvier, 16h20 : 

L'auteur de la serie des Police 
Quest travaille desormais pour 
Tsunami, et lance du coup une 
nouvelle serie: Blue Force. Vous 
voila a nouveau dans la police, 
pour une affaire plutot complexe. 
Techniquement, le jeu emprunte 
toutes les techniques utilisees dans 







Police Quest III, c'est a dire des 
personnages filmes et digitalises 
replaces sur des fonds bitmaps. 
Prevu pour PC cet e'te. 
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ENTRE DUNE ET WING 
COMMANDER 

Stand Tsunami, 8 Janvier, 16h27 : Protostar : 
War On The Frontier, est un jeu somptueux 
dans lequel vous allez explorer un univers tres 
etonnant. Combats dans 1'espace, exploration de 
planetes, rencontres avec des E.T. variees, bref, 
tout ce qu'on peut attendre d'un Space Opera sur 
micro. Prevu sur PC pour Fete. 




DES POISSONS 
ELECTRIQUES ? 

Stand Maxis, 9 Janvier, 10h30 : Apres avoir 
simule une ville, la Terre, des fourmis puis la vie 
animate, Maxis presente un simulateur d' aquarium; 
El-Fish. Creez votre decor d' aquarium, choisissez 
vos poissons, pui.s croisez les, appliquez des 
mutations, placez des elements de decors, des 
plantes, et animez le tout. C'est assez incroyable, 
c'est tres beau et ires bien anime, et on se surprend 
a passer autant de temps a regarder un aquarium 
electronique. Prevu pour PC en fevrier. 

DES VACHES 
ELECTRIQUES ? 

Stand Maxis, 9 Janvier, 10h42 : Apres avoir 
developpe une ville, vous devrez maintenant faire 
une ferme. Achetez de nouveau terrain, 
commandez les grames, plantez, recoltez, vendez 
au marche, mais aussi elevez toutes sortes 
d'animaux et faites attention aux tornades, 
inondations et aux maladies. SimFarm s'annonce 
aussi sympa que Sim City, et on retrouve ici une 
echelle plus agreable que dans les excellents mais 
bien trop complexes Sim Earth et Sim Life. 
Annonce pour PC au printemps. 



ffl 
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PELEETHULL 
CHEZ ACCOLADE 

Stand Accolade, 8 Janvier, 16h33 : 

Rien de bien neuf chez Accolade, 
si ce n'est l'annonce d'un jeu de 
hockey sponsorise par le celebre 
(?) Brett Hull et d'un jeu de 
football fait avec Pele. 
Les deux produits sortiront en fin 
d'annee surPC. 

CAPITAINE 
PICARD 
A L'INTER 

Stand Spectrum Holobyte, 9 
Janvier, llhOO ; 11 etait annonce 
depuis quelques mois, le voici, 
c'est Star Trek: The Next 
Generation, un nouveau jeu pour 
PC melant aventure. simulation et 
reflexion. Vous prenez le 
commandement de 1' Enterprise 
dans une aventure basee sur 
la serie Next Generation, inedite 
en France. 

CLASSIQUE 
MAIS BETON 

Stand Spectrum Holobyte, 9 
Janvier, Uh09 : Falcon MC n'est 
autre que la version Macintosh 
Couleur de Falcon. Ca peut 




sembler tres bete, mais cette 
adaptation beneficie d'un 
graphisme tres fin, d'une rapidite 
hors du commun pour un 
simulateur, de sons et de dialogues 



digitalises qui en font LA 
simulation sur Macintosh ! A ne 
pas rater, le jeu devrait deja etre en 
vente en France. 

LA GUERRE 

INTER- 

GALACTIQUE 

Stand Merit, 9 Janvier, 12h33 : 
Maelstrom est un jeu de strategic 
dans la lignee de Dune, ou vous 
allez devoir coloniser la planete 
Harmony, ou plus de cent 
personnages jouent un role 
important et viennent constamment 
relancer les polemiques, intrigues 
et guerres qui vous obligeront a 
tout prevoir. Le jeu est annonce sur 
PC courant mars. 



Bloque dans un jeu ? 



? Revenir dans le temps et changer 
le court de l'histoire. 85 lieux, des 
personnages filmes et un scenario 
ctonnant devraient faire de ce jeu 
pour PC un hit, lors de sa sortie 
annoncee pour le printemps 93. 

NHAGARDIA 
PLONGE 
DANS LENOIR 

Stand Microprose, 9 Janvier, 
16h37 : Challenge Of The Five 

Realms est un jeu de role dans 
lequel vous allez devoir parcourir 
le monde de Nhagardia, plonge 




LES NAZIS 
GAGNENT 
LA SECONDE 
GUERRE 
MONDIALE 

Stand Merit, 9 Janvier, 12h40 : 
Telle est l'hypothese de base de 
Kronolog, unjeu d' aventure se 
deroulant en 2020, aux Etats-Unis, 
diriges par les Nazis. Vous jouez le 
role d'un homme qui en sait trop, 
et que les Nazis recherchent a 
travers le monde. Votre seul espoir 







dans le noir par le terrible 
Grimnoth. Votre but est de rallier 
les princes des differentes contrees 
a votre cause, afin de pouvoir tuer 
Grimnoth. Assez classique au 
niveau du systeme de jeu, 
Challenge Of The Five Realms est 
entrecoupe de scenes cinematiques 
qui s'annoncentsomptueuses. Le 
jeu est annonce pour PC en fevrier. 

LES PIRATES 
FRAPPENT 
A NOUVEAU 

Stand Microprose, 9 Janvier, 
16H44 : Personne n'a oublie le tres 
bon Pirates! que Microprose avait 
ete il y a de cela quelques annees. 
Pirates Gold n'est autre que la 
suite, disons en tout cas un remake 
du jeu, avec les technologies 
d'aujourd'hui. La sequence d'intro 
en laissera plus d'un par terre par 
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sa beaute, et F ensemble du jeu est 
maintenant en VGA 256 couleurs. 
Abordez des galions, combattez a 
1'epee, cherchez des tresors... 
Pirates Gold sortira sur PC au 
printemps 93. 

LE PREMIER 
JEU POUR 
SECRETAIRES 

Stand Microprose, 9 Janvier, 
16h51 : Dr.Floyds Desktop Toys 

est le premier volet de la serie 
Microprose Entertainment Pack. 
Ce soft regroupe 6 petits jeux qui 



sont faits pour vous detendre 
lorsque vous bossez longtemps sur 
ordinateur; pentominos, boite 
noire, cryptogrames et autres jeux 
de reflexion vous sont presented 
par le tres etrange Dr. Floyds. Le 
produit est annonce sur PC pour le 
printemps 93. 

L'ARLESIENNE 

Stand Microprose, 9 Janvier, 
16h55 : Dog Fight est presente sur 
le stand Microprose comme une 
nouveaute. Ce simulateur, qui 
permet d'utiliser les plus celebres 




des avions de ces 80 demieres 
annees, du Sopwith Camel au Mig 
23, du Fokker au F-117A. Le jeu 
comporte un ensemble de missions 
historiques, mais surtout une 
option permettant de faire 
combattre entre eux des avions 
d'epoques differentes. En fait, ce 
jeu signe Vector Grafix avait deja 
ete presente par Mirrorsoft il y a 
plus de 2 ans, puis par Activision il 
y a 1 an et demi. Reussira-t-il a 
sortir sur PC chez Microprose ? 
Reponse dans les mois qui 
viennent. 

LES CHAMPS 
DELAGLOIRE 

Stand Microprose, 9 Janvier, 
17h08 : Fields Of Glory est un 

wargame sur les batailles 
napoleoniennes, ce qui de base 
peut paraitre peu novateur. 
Pourtant, Fields Of Glory devrait 
plaire a tous, car c'est le premier 



Logiciels JEUX IBM PCet 
Compatibles 

Alone in the dark 3S5 

A-Tra n 295 

Another World 265 



Saint Ouen - Tel. : (1) 42 63 10 60+ - Fax : (1) 42 63 14 80 

Ouvertdu Lundi au samedi de 13 heures a 19 heures - Vente par correspond a nee : reglement a la commande + 35 F de port 

DISCOUNT I . . . 

;&2 480 Cd-Rom Railroad Tycoon 410 Geometrie, Anglais 



BJ7Ryirgfortress 
ninny bricks 
Civilization 
Comanche 
Sombat classics 
Sazy Car 3 
Qarklands 
QDay 

|l5-31rike Eagle II 
F15-Strike Eagle III 

laicon 3.0 
falcon Mission 
fox Collection 
Fun Radio Compiled 
Micro 2 



a e s 

Goblins 2 
Grand Prix F1 
Gun Ship 2000 
Gun Ship 2000 
Island & Ice 

Ftiraol Atlantis 

Jo 3 et Mac 

KGB 

King Quest VI 

Leura Bow 2 - The 

dagger of Amon RA 

LC Waikiki 

Legend 



335 Might & Magic III 



EUX A P Ft I 

285 Nicky Boom 215 

305 NRJ4 la compilation 
290 Pacific Island. 

Rex Nebyjj 
215 Risky I 



215 Sherlock Holmes 
250 Sim city deluxe 
'315 Sport's Masters 
315 Super Cauldron^ 
Taskforcj " 




Special o| 

Wing Co| 

Special operations 2 

Wing Commander II 

Speech S acces. pack 

World TennisCha ' 

Cd-Roa 





Ultima 7 -La portent 
275 Ultima Underworld The 
300 Stygian Abyss 
390 Ween 
305 Wing Commander Delux 



Cd-Ro? 

Cd-Rom Inca 430 

Cd-Rom King Quest V 540 

Cd-Rom Loom 505 

Cd-Rom M1 Tank 

Platoon 

Cd-Rom Midwinter & 

Gunship Colle. Micro. 

Cd-Rom Monkey island 



235 Cd-Rom I 

Excalibur 
235 Cd-Rom Wing 

Commar "" 

Demol^^^ 
igic lei BRd ucatif s 
IM PC emompatibles 
Logic iSTs ADI de 
B95 Cocktel Vision 

510 Module de base (Obliga.) 




Matiere Complementaire 



Math, Francais, Algebre, 



compiementai 
BAC 

Anglais, Histoire, 
Geographi 

Ensembles educatifs 
PC Corps Humain £ 

PC Globe 6 

PC Univers 5 

Accessoires pour jeu: 
Joystick ergonomique 
noir WARRIOR 
Poignee omnidirectiannelle 
INTRUDER 
Poignee "Type" 
Aviation "AVIATOR" 



145 



223 



295 



1 
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Des vies inftnies ? 



wargame qui vous fait oublier que 
vous jouez a un jeu de strategie. En 
effet, la representation du terrain est 
tres sympa, mais surtout, l'ensemble 
des pieces sont superbement 
representes, un peu comme si vous 
jouiez avec des soldats de plombs. 
En temps reel, avec enormement 
d' animations differentes pour les 





soldats, Fields Of Glory represente 
vraiment ce qu'on est en droit 
d'attendre d'un wargame sur 
micro-ordinateur. Le jeu est prevu 
pour PC au printemps 92. 

LEFANTOMEDE 
L'OPERA FRAPPE 
ANOUVEAU! 

Stand Microprose, 9 Janvier, 
17h20 : Apres le succes de Rex 
Nebular, Microprose presente 
Return Of The Phantom, un jeu 

d'aventure anime base sur le 
fantome de 1' opera. Plus proche 



d'une histoire policiere, le jeu 
utilise le meme systeme que Rex 
Nebular, mais avec des graphismes 
encore plus beaux et des 
animations toujours aussi reussies. 
Vous jouez le role de l'lnspecteur 
Raoul Montand, qui commence 
son aventure en 1993 pour se 
retrouver en 1 88 1 , a la poursuite 
du fantome de 1* opera, qui a 
capture sa fiancee. Le jeu est 
annonce pour PC pour la rentree. 



UNNOUVEAU 
JEU MEDIEVAL 
FANTASTIQUE 






Stand Microprose, 9 Janvier, 
17h29 : DragonSphere est 

egalement un jeu dans la lignee de 
Rex Nebular. Cette fois-ci, le jeu 
se deroule dans un univers 
medieval-fantastique, avec un 
scenario aux multiples 
rebondi ssements. Comme Return 
Of The Phantom, Dragonsphere 
s'annonce encore mieux realise, 
mais le jeu n'est lielas! pas prevu 
avant rautomne pour PC. 
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LABASTONE.T. 

Stand Activision, 10 Janvier, llhl3 : En 

repassant devant le stand Activision, nous 
decouvrons un nouveau produit; Aliens Vs. 
Predator est un jeu base sur la bande dessinee du 
meme nam . Le jeu n ' etait pas encore tres avance 
au C.E.S. , mais il parait que le jeu sera pret avant 
Fete pour PC. 

LEJEU 

SANS NOM 

Stand Sir-Tech, 10 Janvier, 
llhlO : On faitparfois bien de refaire un tour la 
ou on a deja ete. Sur ce stand, voila qu'un 
, nouveau jeu a fait son apparition sur PC. II s'agit 
d'un jeu d'aventure aux graphismes superbes, ' 
sans nom pour le moment... Nous en reparlerotis 
dans les mois a venir. 

LES RATES 

Aeropon de Las Vegas, 11 Janvier, 12h00 : Sur 
un salon, c'est presque normal, on rate toujours 
des produits. Ca arrive d'autant plus lorsque la 
compagnie aerienne vous perd vos valises au 




depart avec votre planning de rendez-vous. Parmi 
les produits que nous avons done rates, il y a 
CyberRace de Cyberdreams. C'est une course 
futuriste aux graphismes splendides, dans le genre 
de Comanche ! Human Race est la suite de 
Humans. Apparemment, il n'y avaitpas grand 
chose a voir, si cem'est les premiers sprites. 
Enfin, le prochain jeu de Mike Singleton, 1'auteur 
de Midwinter, etait egalement presente. De toute 
facon, la pluparl des jeux ne sortiront pas avant la 
rentree, done nous aurons le temps de revenir 
dessus dans les mois a venir. 






Chez votre marchand de journaux 



INCROYABLE 

1 Grand leu 

du commeice 

Pour votre Amiga 

STREET FIGHTER 

49 F 

SEULEMENT 

AMIGA DISQDETTE 
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PREY : AN ALIEN ENCOUNTER 




Dynamix —Jeu d'aventure 

Ce programme de 
i Dynamix nous propose 
j de partager les 
/ aventures de Willy 
' Beamish, un jeune garcon 
americain, dont la principale 
obsession est de participer et de 
remporter le grand championnat de jeu 
video de I'ete. Pour ce faire, il va lui 
falloir consacrer un maximum 
d'entrainement a son hobby (studieux, 
n'est-il pas?). Malheureusement pour lui, 
ses parents ont du mal a comprendre 
I'importance essentielie et primordiale 
de ce type de championnat, ce qui va 
poser bien des problemes a ce pauvre 
Willy. A vous done de I'aider a prendre 
toutes les mesures necessaires pour 



Teste sur CD-ROM PC. 

atteindre son but, et les obstacles seront 
nombreux ; petite sceur si penible que 
1'infanticide devrait etre remis en 
question, grande sceur en pleine crise de 
puberte, parents relativement peu 
encourageants et bien d'autres 
problemes... Du cote de la realisation, 





Willy Beamish est un excellent exemple 
de ce que Ton peut faire avec un CD. 
Des animations a chaque tableau, des 
graphismes BD superbes et tres 
nombreux et des voies et musiques 
digitalisees en veux — tu en voila. 
Malheureusement tout en anglais, mais 
sous titre (en anglais toujours) Willy 
Beamish, meme s'il ne peut rivaliser avec 
des jeux tels que 7th Guest de par sa 
realisation reste un jeu d'aventure tres 
sympa qui, pour une fois, exploite 
correctement le support CD. O.C. 




cade - Teste sur CDTV. ... 



Voici un produit original qui nous vient 
tout droit de nos amis danois, une fois 
n'est pas coutume. II s'agit d'un jeu de 
SF, dans lequel le joueur incarne un 
aventurier, envoye sur un asterdfde 
pour secourir ses habitants. Une 
catastrophe semble avoir frappe 
['exploitation miniere qui s'y trouve et 
certains ouvners ont mysterieusement disparus. En fait, tres 
rapidement, vous allez vous rendre compte que vous etes •* 
tombe en plein remake d'Alien. II vous faudra done parcourir 
les meandres de couloirs de la base pour comprendre ce qui 
se passe et trouver une solution. Si les graphismes sont assez 
agreables (peu de couleurs, mais plutot nets), les 
developpeurs ont aussi pris soin de foumir une ambiance 
sonore assez sympathique: respiration a travers un masque a 
la Dark Vador, bruits de portes qui coulissent, contact 
radio... et surtout des voix digitalisees en plusieurs langues 
dont la langue francaise. Malheureusement, le ton de la voix 
n'est pas du tout convaincant et au lieu de plonger le joueur 
dans des angoisses indiscibles, cela le fait plutot sourire. Le 
systeme de combat est lui aussi vraiment decevant. Peu 
pratique et done foncierement crispant, ce jeu aurait pu etre 
une agreable surprise s la jouabilite avait ete un peu plus 
£tudi£e. Dommage. car malgre ces defauts, je me suis surpris 
plusieurs fois a vraiment m'y croire ! D.L. 
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Ta photo exposee 



SPECIAL C.E.S. 
DE LAS VEGAS 

Le C.E.S. marquait vraiment l'arrivee des produits CD sur le marche, mais 
surtout le lancement de nouvelles machines. Aucun doute sur le fait que 1993 
sera l'annee du CD... 



NINTENDO 

Le geant japonais aurait decide de 
repousser la sortie du CD-Rom 
Super Nintendo pour sortir une 
machine CD-Rom 32-bits. Les 
premiers produits annonces sont 
Seventh Guest, mais aussi les 
adaptations des jeux CD Video qui 
cartonnent en arcade actuellement, 
sok Mad Dog McCree, Gallagher's 
Gallery, Who Shot Johnny Rock, 
Space Pirates et le tout nouveau 
Mad Dog 2 : The Lost Gold. Les 
rumeurs vont bon train, et on dit 
que la machine serait compatible 
avec le CD-I... 

SONY 

Sony travaillait sur une machine 
appelee PlayStation, et qui devait 
etre totalement compatible avec la 
nouvelle machine CD-Rom de 



Nintendo. Apres avoir parte de 
machine pour Nintendo et Sega, 
Sony semble se diriger vers une 
machine a son propre format ! II 
s'agirait d'une machine 32-bits. 

SEGA 

Sega a lance aux Etats-Unis le 
Sega-CD, et n'a pas hesite a 
depenser 10 millions de dollars 
pour creer un studio multimedia 
qui developpera la plupart des jeux 
Sega-CD a venir. Le Sega-CD, 
c'est non seulement un CD-Rom, 
mais c'est aussi une machine qui 
ameliore la Megadrive, et plus 
particulierement les changements 
d'echelle, qui ont fait le succes de 
sa rivale la Super Nintendo. Pari 
gagne en tout cas pour Sega qui a 
cartonne au niveau vente, les 
stocks de Sega-CD etant epuise. 
En France, Sega a annonce que le 




Sega-CD sortirait en septembre, 
aux alentours de 2000 
francs.Autant dire que Generation 
4 vous parlera regulierement des 
de'veloppements Sega-CD d'ici la, 
certains produits etant vraiment 
fires fort. En attendant, voici les 
produits qui etaient visibles au 
salon. 

Night Trap commence par la 
disparition de 5 personnes dans 
une demeure. Vous devez mener 
l'enquete et proteger les autres 
habitants en placant dans 8 pieces, 
des pieges telecommandes que 
vous controlez par camera. Vous 
devez proteger les personnes qui 
sont dans la demeure en 



NIGHT TRAJ 



declenchant les pieges au bon 
moment, ce qui demande parfois 
un minimum de reflexion. Tourne 
avec un budget digne 
d'Hollywood, c'est le premier jeu 
a utiliser des sequences en Full 
Motion Video sur Sega-CD. Chez 
Sony, on trouvait Hook, qui 
comporte des extraits du film et 
des animations a base d'images de 
synthese, mais aussi Dracula, 
realise par Psygnosis, mais qui 
souffre un peu de son passage en 
32 couleurs. 
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Cobra Command est un dessin anime interactif. 
Vous etes a bord d'un helicoptere et vous devez 
eliminer les ennemis qui passent a Tecran. C'est 
assez beau et plutot prenant, dans le genre de 
Dragon's Lair mais en plus interessant. Dans le 
meme style, 

Road Avenger est encore plus reussi. II s'agit 
d'une course poursuite a la Mad Max, un dessin 
anime de plus de 30 minutes, ce qui vous garanti 
une duree de vie importante. 
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Ecrire a un des 



Dans Sherlock Holmes Consulting 

Detective, vous pouvez jouer le r61e 
du fameux detective au cours de 4 
enquetes, entierement filmees. Deja 
disponible sur PC et Macintosh, le 
jeu souffre un peu de son passage en 
32 couleurs, mais demeure etonnant 
tout de merae. Venant egalement de 
la micro. Adventures Of Willy 
Beamish, teste ce mois-ci sur 
CD-Rom PC, est presque d'aussi 
bonne qualite sur Sega-CD. II en est 
de meme pour Rise Of The 
Dragon, tres beau. 
Batman Returns est un jeu 
evenement, qui utilise surtout les 



viennent ajouter toute une ambiance 
a ce produit somptueux. 
Sewer Shark chez Sony s'est attire 
egalement les eloges de tous. Ce jeu 
utilise le Full Motion Video pour 
proposer des sequences video 
nombreuses. II s'agitd'un 
shoot' em'up assez primaire, mais il 
est vrai que le jeu est visuellement 
tres reussi. 

Joe Montana NFL Football est un 
football americain qui utilise ies 
possibilites 3D du Sega-CD, alliees 
a de nombreuses scenes en Full 
Motion Video et a une bande audio 
rendant particulierement bien 




bande sonore, mais le jeu s'annonce 
cependant reussi. 
Silpheed est un shoot'em'up des 
plus prometteur, avec de superbes 




possibilites de changement 
d'echelle du Sega-CD, ce qui donne 
une 3D de tres bonne qualite a cette 
course ou vous jouez en Batmobile, 
Batski-boat, et ou vous avez 
egalement de nombreux niveaux a 
explorer. En plus, 40 minutes de 
musiques et bruitages sur CD 




1'ambiance d'un matche. 
A cote de tout ses softs, quelques 
editeurs se contentent d'utiliser les 
capacites sonores du CD. C'est le 
cas avec Sol Feace est un 
shoot'em'up un peu mieux que 
d'habitude, mais qui est loin 
d'utiliser les possibilites du CD. 
Prince Of Persia n'a qu'un 
meilleur son. Wonder Dog est 
egalement tres sympa, plus beau 
qu'un jeu Megadrive habituel, mais 
n'utilise que tres peu les capacites 
du CD. Black Hole Assault est un 
shoot'em'up assez moyen.Final 
Fight marque Famv6e de Capcom 
sur le marche Sega. Le shoot'em'up 
utilise le CD principalement pour la 



decors et une animation incroyable. 
Nouveau concept cree par Sega, 
Make A Music Video est un 
nouveau style de produit, qui vous 
permet de mixer des clips en y 
ajoutant des effets, et ainsi de creer 
vos propres clips. Deux CD etaient 
presentes: Markv Mark & The 
Funky Bunch et DNXS. Mais Sega a 
deja signe avec 112 et Peter Gabriel 
pour sortir d'aulres produits de ce 
genre, et Sony propose egalement le 
meme principe avec Kriss 
Kross.Sega enfin presentait Virtual 
Prince, un produit assez similaire et 
permettant de visionner pres d'une 
heure de film sur le chanteur de 
Mineapolis. 

Dans la categoric educative, March 
Of Time est un CD faisant revivre 



redacteur 7 3615 GEN4, tape *SOS. 

des evenements historiques, illustres par des photos 
et reportage du celebre magazine. 

Mais cen'est qu'un debut, de nombreux jeuxetant 
prevu encore pour cette annee; Virgin annonce la 
sortie prochaine de Links, qui comportera des 
scenes filmees de plusieurs golfeurs et terrains. 
Certainement un des gros titres de la rentree. Chez 
Sega, on parle de Spiderman Vs The Kingpin, 
Afterburner 3, Sherlock Holmes 2, Ecco The 
Dolphin (avec du son CD et du Full Motion 
Video), Indiana Jones, Terminator, Chuck Rock 
(qui comportera 9 niveaux supplementaires et de 
nombreuses animations en dessin anime). Acclaim 
s'est associe a Biomechanics & Ardent Studios, 
une societe qui fait des personnages en images de 
synthese, afin d'animer leurs jeux Sega-CD. lis opt 
annonces Aliens, WWF et Mortal Combat. 
Quant a la LucasArts, elle annonce Rebel Assault, 
presente plus loin sur PC. Cette liste est loin d'etre 
exhaustive, mais nous reviendrons plus en details 
sur les jeux Sega-CD dans les mois a venir. 



3DO 

Voila 1'evenement du salon... On en parlait 
depuis prcs de six mois, la console creee 
par 3DO, une compagnie regroupant des 
capitaux de Matsushita, AT&T, Time 
Warner, MCA (Universal) et Electronic 
Arts. La machine s'appelle 3DO Interactive 
Multiplayer, et est basee uniquement sur la 
technologie CD. Bile est annoncee pour 
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ET SA DISQUETTE GRATUITE 
LA DISQUETTE DU MOIS : 



LAMA 

Llamatron en couleur par Jeff Winter ! 

POV 

Version simplifiee de Persistance Of Vision, un 
super logiciel de Ray Tracing 



Une base de donnee complete pour votre Atari, 
fournie avec un masque de saisie 



CE MOIS-CI DANS ST MAGAZINE : 



Dans le numero de fevrier, ne manquez pas 
dans ST Magazine : le dossier Musique, avec 
plus de 15 pages pour tout savoir sur la 
musique et le ST — Les meilleurs jeux du 
mois testes a fond : Super Cauldron, 
Dragon's Lair III, etc. — Les trues et astuces 
— Comment programmer une mega demo — 
Initiation au Raytracing — etc. 
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l'automne 93 aux Etats-Unis, mais 
rien n'est encore sur quant a 
l'arrivee en France de la machine. 
Fondee par Trip Hawkins, qui 
avait cree Electronic Arts il y a 
quelques annees, la compagnie 
3DO espere que son lecteur 
deviendra un objet aussi repandu 
qu'un magnetoscope VHS. C'est 
Panasonic qui commercialisera le 
premier lecteur 3DO aux 
Etats-Unis, et c'est d'ailleurs le 
modele qui etait presente. 
Vous voulez des caracterisfiques, 
des chiffres ? Ok, mais 
accrochez-vous ! Le 
microprocesseur est un RISC 
32-bits, multitache, et il est assiste 
d'un processeur graphique 50 fois 
plus rapide que ceux des 
micro-ordinateurs ou consoles du 
moment. Ainsi, la ou un 
micro-ordinateur est capable 
d'afficher 1 million de pixels par 
seconde, le 3DO pent en afficher 
64 millions. Le 3DO fonctionne en 




effet par cellules, qui sont un peu 
comme des sprites, si ce n'est que 
la machine n'est pas limitee par la 
taille, la forme, la couleur ou le 
nombre affichable. Chaque cellule 
peut etre animee, transformee et 




T'aimes le Yarn's ? 3615 GEN4, tape *YAM. 



deformee. De plus, le 3DO dispose 
d'effets nombreux. Le Warping 
permet de tordre une image dans 
tous les sens. L' effet Transparency 
.permet de rendre les images plus 
ou moins opaques. Cet effet est 
lies pratique pour simuler l'eau, le 
feu, la fumee, les nuages ou le 
brouillard. Les effets de lumiere 
permettent de recalculer les 
ombres et les teintes en fonction 



des sources de lumiere, et ceci en 
temps reel ! L' anti-aliasing permet 
d'adoucir les bords des objets, et 
enfin le texture-mapping permet 
des effets comma dans Ultima 
Underworld, mais en lemps reel et 
de maniere tres rapide. Cote 
couleurs, la 3DO peut en afficher 
plusieurs millions ( a ce niveau la, 
on ne compte plus le nombre 
exact...). Cote son, c'est bien sur 



aussi bon que du CD audio, avec en 
plus un DSP pour les divers effets 
sonores possibles. 

On connait Tinteret du CD; stocker- 
pret de 650 megabytes de donnees. 
Mais la ou le 3DO fait fort, c'est 
que la console permet d'acceder 
deux fois plus vite aux donnees 
qu'un classique lecteur CD-Rom. 
Ainsi, en plein ecran, le 3DO peut 
afficher jusqu'a 30 images par 




secondcEnfm, le 3DO est 
compatible avec les CD musicaux 
et le Photo CD de Kodak.il faut 
dire que le 3DO accede a 300 
kilobytes par seconde, contre 150 




pour les CD-Rom cjassiques. 
Le 3DO sera commercialise avec 
un paddle proche de celui de la 
Super Nintendo, mais de 
nombreux accessories sont a 




prevoir. Plusieurs pianettes (volant, 
manche-a-balai, trackballs), un 
clavier et une souris, un modem, 
des lunettes 3D, une carte memoire 
(pour faire des sauvegardes), 
des peripheriques pour connecter 
une camera video et des 
connections MIDI sont deja 
prevus, tout comme une version 
portable du 3DO. 

Les premieres compagnies a se 
lancer dans le developpement de 
produits 3DO sont Paramount, 
Virgin, Ocean, Dynamix, 
Psygnosis, Maxis et Spectrum 
Holobyte, mais aussi Time Warner, 
MCA et Electronic Arts bien sur. 
Cependant, bien d'autres societes 
ont annonces qu'elles allaient 
produire des produits pour 3DO, 
dont Argonaut, Bullfrog, 
Cineplay, Core, DMA, Gremlin, 
Krisalis, Loriciel, Microprose, 
Millennium, Origin, Renegade, 
Sales Curve, THQ, Three-Sixty, 
Trilobyte et Westwood. 

Les produits qui sortiront sur 3DO 
seront varies, un peu comme sur 
CD-I. Ainsi, sont prevus des films 
interactifs, des utititaires video, des 



educatifs pour enfants, des 
encyclopedies, des cours pour tous 
les ages et bien sur des jeux. 

Cote jeux, les premiers a sortir 
seront produits par 3DO mais aussi 
par Electronic Arts, qui presentait 
PGA Tour Golf et John Madden 




Football. "Nous serons des le debut 
1'editeur le plus prolifique sur 
3DO" a annonce Larry Probst, 
president d'EIectronic Arts. 
Dans PGA Tour Golf, le survol 
des parcours qui etait en 3D sur 
micro et ici en images de synthese. 
Quand au jeu, il ressemble au golf 
sur CD-I, mais il devrait comporter 
plus d' option et etre plus 
interessant. Quant a John Madden 
Football, on a l'impression de voir 
un match de football americain a la 
television, avec des commentaires 
de John Madden lui meme. 
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Des tas de softs 



CD-ROM 
MACINTOSH et PC 

LUCASARTS 

La compagnie americaine 
presentait encore de nombreux 
nouveaux produits sur CD. Day 
Of The Tentacle: Maniac Mansion 
2, presente dans le Special C.E.S. , 
sera disponible sur CD-Rom PC, 
dans une version ou l'ensemble 
des dialogues seront paries. 
Indiana Jones And The Fate Of 
Atlantis est termine sur PC 
CD-Rom, et selon le meme 
principe, est entierement parlant. 
Mais la grosse nouveaute CD chez 
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LucasArts etait Rebel Assault, un 
jeu dans la serie des Star Wars et 
qui utilise totalement les capacites 
du CD. En dehors des longues et 



splendides scenes cinematiques 
qui interTompent le jeu, Rebel 
Assault est un jeu d' arcade dans le 
genre de Starblade en arcade. 
Votre vaisseau suit un chemin 
preprogramme, somptueux, mais 
vous le dirigez comme vous 
voulez al'ecran. 
A-vous de suivre au mieux la 
route qu'il doit suivre. C'est 
totalement splendide, et 5a 
devrait sortir cet ete" selon la 
LucasArts, dont fin 93 avec un 
peu de chance... 




INTERPLAY 

La compagnie americaine se lance 
a fond sur le CD, et annoncait de 
nombreux produits. The Lord Of 
The Ring Enhanced CD-Rom sera 
disponible pour PC courant 93. Le 
jeu reprend le jeu de role micro, en 
y incorporant plus de 20 minutes 
du dessin anime de Ralph Bashki 
pour illustrer les differenies 
actions. Star Trek :25th 
Anniversary Enhanced CD-Rom 
reprend le jeu i J a venture sorti 
cette annee sur PC, mais le jeu est 
maintenant entierement parle, et on 
retrouve les voix de William 
Shatner et Leonard Nimoy, ce qui 
plaira aux fans. Enfin, Sim City 
arrive egalemeni sur CD-Rom sur 
PC et Macintosh, avec pres d'une 
heure de video pour illustrer les 
differentes actions. 
Mais LA grosse nouveaute 
d'Interplay venait de la 
presentation de Stonekeep, un jeu . 
dans la lignee de Bard's Tale, 
d'ailleurs creer par son auteur, 
Brian Fargo. j 
Imaginez Dungeon Master, mais 
entierement en images de synthese, 
avec des acteurs deguises et filmes 
pour les monstres. La 
demonstration que nous avons eue 



etait epoustouflante, aussi bien 
visuellement qu'au niveau 
des sons. Stonekeep devrait sortir 
cet ete sur PC, mais nous vous 
en reparlerons au plus vite, 
quand il sera possible d'en passer 
des photos. 

1COM 

Sherlock Holmes Consulting 
Detective 2 arrive bientot sur 
CD-Rom Macintosh, PC et offre 
trois enquetes qui reprennent plus 
de 90 minutes de video ! 
ACTIVISION 
Return To Zork, suite de la 
fameuse serie, sera produit sur 
CD, avec des acteurs venant de 
series televisees Americaines dont 
Twin Peaks. 

PSYGNOSIS 

La compagnie a fait un carton au 
C.E.S. en presentant ces premiers 
produits CD-Rom, Microcosm et 
Dracula, que vous aviez decouvert 



formats: PC, Macintosh, Sega et 
meme 3DO. Dracula est un jeu 
d' arcade dans la lignee des 
Shadow Of The Beast, et qui 
propose 500 megas de graphismes 
et de sons, 15 minutes du film de 





dans nos colonnes il y a quelques 
mois. Si Microcosm est presente 
sur PC et Dracula sur Sega-CD, 
ces produits sortiront sur tous les 



Francis Ford Coppola, des scenes 
d'intro et la scene finale 
entierement en images de synthese, 
une animation a 20 images 
seconde et un personnage digitalise 
aux animations etonnantes. Bref, 
Dracula s'annonce comme Pun des 
plus beaux jeux d'arcade, meme si 
sur Sega-CD le nombre peu eleve 
de couleurs (32) en fait la moins 
reussie des versions. Le jeu sortira 
au printemps. 
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i : le guide 



Une fois pat an, vous et des centaines dc 

millii'i's d'uiiiiviteiiis lideSes aux Macintosh 
d'Apple avez rendez-vous avec votre uravers 
informatique. Une fois par an, vous avez 
besoin d'avoir sous la main, en permanence, un 
panorama pointu de tout ce qui cree voire 
environncment de travail, de progres, de 
succes, de loisirs. Une fois par an, Univers 
Mac prend le pari de vous ofi'rir le yuidc k 
plus efficace et le plus pratique de toule la 
prensi.- Macintosh. 

Les machines. Les applications logicielles 
majeures. Les peripheriques d'entree et de 
sortie. 

Un guide qui joue les entrees multiples pour 
que chacun. immediatement, repere ses 
solutions. Un guide double d'une base de 
donue'es -111 disuiieiie encariee pour que d'tin 
clic, vous lecteur, vous utilisateur, vous 
prescripteur, vous acheteur. trouviez et 
reconnaissiaz l'offre dont vous dispose? el les 
profcssLonricls qui sauront vous equiper. 

Prix : 35 F 
Plus de 200 pages 
N°21 d'Univers Mac 

(date mars) 



En kiosque Vendredi 12 fevrier 
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Microcosm est prevu pour la 
meme date, et est un shoot'em'up 
sur plusieurs niveaux, a l'interieur 
d'un corps humain. Somptueux, 
Microcosm presente des scenes en 
images de synthese qui sont a 
tomber par terre. 
Enfm, d'autres projets CD-Rom 
sont en cours chez Psygnosis. 
Deux jeux bases sur des films qui 
sortiront en 93, mais egalement 
des creations originales. Et quand 
vous voyez les photos de cette 
demo Psygnosis des capacites de 
la 3DO, vous imagine?, ce que 
nous reserve la compagnie 
anglaise... 

SPECTRUM HOLOBYTE 

Iron Helix est un nouveau titre 
pour CD-Rom Macintosh et PC. 
C'est une aventure cinematique 
interactive qui place le joueur a 
bord d'une sonde explorant un 
vaisseau ennemi. Le jeu est prevu 
pour mars 93 sur Mac et mai 93 
sur PC. Pour la realisation de ce 




jeu, l'equipe de Drew Pictures n'a 
pas hesite a se faire aider par 
Richard Cohen, qui n'est autre que 
1'un des principaux animateurs de 
1'ILM a avoir travaille sur 
Terminator 2, Total Recall ou Star 
Trek VI. Selon l'equipe de Drew 
Picture, il a enormement apporte 
au look realiste de l'interieur du 
vaisseau, ainsi qu'a tous les effets 
de lumieres. 

REACTOR 

Virtual Valerie est un logiciel 
interdit aux moins de 18 ans ! 
Voila quelque chose de 
prometteur. . . Ce genre de produit 




Un autre produit que nous 
devrions recevoir le mois prochain 
est denomme Putt-Putt. Teste dans 
sa version PC ce mois-ci, ce petit 
jeu educatif possede des 
animations et des dialogues qui en 
font un des produits les plus 
mignons du genre. 



est monnaie courante sur tous les 
ordinateurs, mais cette fois-ci, ce 
theme est sujet a un jeu, helas 
moyennement interessant. 

ELECTRONIC ARTS 

La version CD-Rom de Lost Files 
Of Sherlock Holmes est en court 
de "tournage", puisqu'il faut bien 
parler de tournage. 
Le jeu remplace toutes les scenes 
de dialogues par de la video, et 
tout le jeu est parle. Au final, il y a 
pres de 157 minutes de video, sur 
un seul CD-Rom. 
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VIRGIN GAMES 

Nous avons enfin pu avoir une 
version quasiment finie du jeu. 
Voici deux nouveaux ecrans, avec 
une nouvelle salle et la baignoire 
avec son occuppante ! 




LE JEU SURPRISE 

1 Nous allons en effet consacrer un gros 

P dossier a un tout nouveau jeu d'aventure 

j| Incroyable, dont nous ne pouvons vous 

p| reveler pour I'instant que ce rough, 

£! dessine cependant par une celebrite. 

i Bien des surprises et bien des revelations 
le mois prochain, avec des tonnes de 



SLEEPWALKER... 

Chez Ocean et bien d'autres produits vus au 

CES, devraient sortir d'ici la en France. 

Batman Returns de chez Konami, peut etre 

X-Wing (LucasArts) et The 7th Guest (Virgin 

Games), surement Wizardry 7 (Sir-Tech), Eric 

The Unready (Legend Software), Lemmings 2 

(Psygnosis)... Des tonnes de nouveautes, 

aussi bien en test qu'en preview ou en news ! 
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DE LA BASTON 
A I'ETAT PUR 

Apres Street Fighter 2 (US Gold), presente 
sur Amiga ce mois-ci, nous vous 
donneront I'occasion de decouvrir Body 
Blow de Team 17, d'ores et deja considere 
comme le grand rival de SF2. II faut dire 
que cette equipe nous a deja assomme 
avec Project X et Alien Breed. 

LES 4 D'OR 

Un reportage sur la ceremonie de remise des prix des 4 d'Or, 
recompensant les meilleurs jeux consoles et micros de I'annee 1992. 
Vous avez ete des milliers a voter et nous allons nous faire un plaisir de 
vous presenter vos resultats ! 



Les programmeurs de 'DUNE' piesentent 
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